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THOMSON JOUE LES LAPINS 

Chez Thomson, c'est gala : trois nouvelles machines dun coup, toutes normales. Et leurs prix sont normaux aussi ! 
Qu'est-ce qui teur arrive, dis-donc ? 



GENERALITIES 

Expedions les formalites en 
vitesse : mer. ptage, soleil, 
bananiers, bonnes vacances 
Voila Passons aux choses 
serreuses. 

D'un seul coup d'un seul. 
Thomson sort trois micros. Pas 
gratuitement, pour le plaisir : 
plutot pour se preserver d'une 
diminution de leur part de mar- 
che, dangereusement menacee 

?ar Amstrad. Le M05 et le 
07-70 sont abandonnes et 
remplaces respectivement par 
le M06 et le T08, et le T09 se 
voit adjoindre un aide de camp 
du nom de T09 + , ce qui est 
particulierement bien trouve et 
surtout extremement original 
Apres tout, vaut mieux pa que 
T09.5. Enfin bref. 
Un portrait de la situation avant 
d'entrer dans le vil des beca- 
nes ; il y a 450.000 Thomson en 
France, un 16 bits est prevu 
pour mai 87, Platini ayant rate 
un but sera remplace dans les 
campagnes de pub par les (re- 
res Bogdanoff qui eux ne ris- 
quent pas d'en rater (sont cons, 
chez Thomson, pourquoi ils 
n'ont pas pense avant a ne sur- 
tout pas prendre un footbal- 
leur 7) et Amstrad tout la trouille 
a madame Thomson qui hesite 
entre tarabuster son man pour 
qu'il aille lui casser la gueule et 
aller planquer ses bijoux en 
Suisse. 

LEM06 

Alors .lui, c'est le bas de la 
gamrrte. C'est celui qui prendra 
fe relais dans les ecoles 
Vu de I'exterieur, d'abord, on 
pense que c'est une erreur. 
Puis on s'apercoit que c'est 
simplement un mauvais calcul : 
comme les autres modeles de la 
gamme, il est blanc casse. Ca 
a plusieurs inconvenients : pa 
fait ptastoc, ca se salit a la 
vitesse grand V (les posses- 
seurs d'Apple lie savent a quel 
point il est difficile de nettoyer 
des touches blanches !) et on 
ne peut pas Texposer en maga- 
sin plus de 1 5 jours. Mais bon, 



fallait faire un Amstrad francais 

qui ne ressemble pas trop a 

Amstrad, alors ils on! pris le 

contre-pied. 

On constate ensuite qu'il y a un 

magnetophone integre. Ce qui 

pose exactement le meme pro- 



remarque le port cartouche qui 
est au-dessus du clavier, en 
plein milieu. Sur les cotes, on 
remarque, dans le desordre : 
une sortie peritel, le cable est 
fourni, deux prises joystick, 6 
surprise aux normes Atari, et 




LE M06 LE GRAND FRERE DU M05 



bleme que sur le CPC 464 et le 
MSX Sony : quand on ne sait 
pas azimuter une tete de lec- 
ture, ou si on a le moindre pro- 
bleme avec le magneto, il faut 
renvoyer la becane. Ca off re 
aussi le meme avantage : on 
pose sur la table, on appuie sur 
Marche et pa marcne, sans 
avoir besoin de brancher des 
trues et des machins dans tous 
les sens. Car en plus, I'alimen- 
tation a la bonne idee d'etre 
integree. Parfait. 
Le clavier n'est pas beau mais 
pas desagreable, certains mots 
des basic sont serigraphies sur 
les touches ce qui petmet de les 
obtenir directement. II y a aussi 
cinq touches de fonction, qui en 
sont dix puisqu'on peut les uti- 
hser avec la touche shift. 
En regardant attentivement, on 
s'apercoit que meme sans 
regarder attentivement on aurait 



qui peuvent recevoir en plus 
une souris (en option, 350 bal- 



facture, une sortie son et un 
connecteur pour le crayon opti- 
que (en option aussi). A noter 
que le bus d'extension est prevu 
pour accueillir une RS 232. 
Ceux qui ne connaissent pas 
Thomson trouveront tout ca nor- 
mal, mais ceux qui connaissent 
vont s'etonner : quoi, tout est 
standard ? On pourra brancher 
des joysticks de n'importe 
quelle marque? N'importe 
quelle imprimante ? Oui, fini le 
bon temps des interfaces cou- 
teuses pour brancher des mate- 
riels malingres. On s'aligne. 
C'est le mot d'ordre. 
Dedans ? II y a un 6809 a 1 
Mhz, autrement dit le meme 
vieux 8 bits que dans les autres 
Thomson. Vous etiez prove- 
nus : le 16 bits ne sortira pas 
avant mai. Et il y a 128 Ko de 
Ram, dont 110 pour I'utilisateur, 
et en ligne, s'il vous plait I Pas 
de banques de memoire a swit- 
cher, c est tout accessible en 
basic et on peut faire un pro- 
gramme de 100 Ko sans avoir 
a jongler. 

Cote ecran, on a le choix entre 
40 et 80 colonnes et 8 modes 
graphiques (le plus precis : 
640x200 en deux couleurs, le 
plus colore: 160x200 en 16 
couleurs Bit Map (done, les cou- 
leurs ne bavent pas), le plus 
fou : 160x200, 5 couleurs avec 




LE JOB LE GRAND COUSIN OU TO7-70 



les), un connecteur imprimante 
qui, je defaille, est Centronics, 
un bus d'extension de fort belle 



5 niveaux de transparence). 16 
couleurs au maximum sont affi- 
chables a I'ecran simultane- 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment Irichtr, modifier. trafiqu*r, magouiller. bidouiller el grtnouillor avec 
lei log. t if K du monde entier Mais dons la leaalile ou moim ? Of courts mon Gene 
rol ■ La loi 85-600. litre V. oMicle 47. du 3 |ui»e1 1965 autorue une copie de louve 
garde, et si par molheur vous trouvei dons celle rubf ique la mamere de deplomber 
un logiciel c'est evidemment podr vous permettre de foire cette unique souvegarde 
Vous eles pne de replomber tout de suite apres Lire page 11 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 26 

C'est nouveau, 9a vient de sortir 

L'actualite de la micro-informatique pages 9.10. 



ment, parmi une palette de 
4096. 

On s'emmerde, hem ? II vieillit, 
pepe HHHHebdo. II a pas 
encore dit de mai. Attendez, 
c'est pas fini. Y a deux basics : 
I'un est le vieux basic pourrave 
du M05 qui aulorise une com- 
patibility totale des programmes 
du M05 avec le M06 fi'adjectif 
"total" est un terme informati- 
que qui veut dire "a 90%"), 
I autre est le beau nouveau 
basic Microsoft (R) (c) TM 
d'enfer. Je vous donne les mots 
cles les plus 
allechants : 
CVD.CVI.CVS 
(qui transfor- 
ment des varia- 
bles alphanu- 
meriaues en 
variables nume- 
riques, double- 
precision et 
entieres), 
DO-. LOOP 
(execute une 
boucle iusqu'a 
ce que I instruc- 
tion EXIT soit 



balles. Le lecteur de disquettes. 
lui, vaut 2000 balles avec le ker- 
moins usuel (10 balles). 
Font chier, chez Thomson, 
qu'est-ce qu'on va leur repro- 
cher. mamtenant ? Le prix ? 
Pas tenement : 2690 balles. 
pour la qualite. c'est pas Ires 
cher. C'est meme acceptable 
Enfin, ?a baissera certainement 
d'ici Noel, mais c'est deja pas 
mai. 

LET08 

Le T08, c'est le remplacant du 




rencontree), 
CRUNCH et EVAL (exemple : 
dans un programme, 10 
A$ = "GOTO 20" : ? EVAL 
(CRUNCH$(A$)) est equivalent 
a GOTO 20. Ca permet d'inter- 
preter des ordres directs dans 
un programme), INPUTWAIT 
(saisie formatee... dans le 
temps !), ON INTERVAL (per- 
met des interruptions tous les x 
dixiemes de seconde en basic) 
et ON KEY (interruption sur un 
caractere presse). 
En appuyant simultanement sur 
les touches M, O et 6, la photo 
digitalisee des auteurs de la 
Rom apparaft a I'ecran. Ca per- 
met aux demonstrateurs de 
chez Thomson d'eviter des 
questions qenantes ("-Est-ce 
qu'il est TOTALEMENT compa- 
tible avec le M05 ?". "- Oh, 
regardez, une belle photo !"). 
On peut brancher un lecteur de 
disquettes double face double 
densite 3 pouces et demi (mats 
sur quoi je vais dire du mai, 
moi ?) de 640 Ko formates en 
adjoignant un contrdleur a 400 



LE T09' LE BEAU-FRERE PAR ALLIANCE DU TQ9 



TO7-70, version hobbyiste fou. 
Asseyez-vous (sauf si vous etes 
en train de lire cet article chez 
voire marchand de joumaux, pa 
la foutrait mai) que je vous narre 
ca par le menu. AJors d'abord. 
il est blanc casse comme son 
frangin et c'est toujours pas une 
bonne idee Ensuite, il a le 
meme clavier que le T09, avec 
le meme pave numerique Et il 
a les memes touches de fonc- 
tion que le M06 et le meme port 
cartouche. II a exactement les 
memes trous, mais pas tout a 
fait, puisqu'il y a un trou special 
pour un lecteur de disquettes. 
un pour I'extension 256 Ko de 
Ram et un pour un magneto. 
II possede 256 Ko de Ram, dont 
240 utilisateurs, extensibles a 
51 2 Ko moyennant 1 000 balles, 
mais la cartouche Ram de 256 
Ko ne sera disponible que fin 
septembre ("fin septembre" est 
un terme mformatique qui desi- 
gne Noel. Qu'est-ce que je suis 
pedagogique, aujourd'hui !). 

Suite page 20 



CONCOURS PERMANf NTS 

Voire programme, non content de vous rapporter 1 000 francs par page 
publiee. peut vous rapporter 20.000 Irancs chaque mas ou un voyage en 
California pour deux, chaque trimestre 
Reglement en page inteneure 



DEULIGNEURS les faineants sont en page 1 1 



CINOCHE TELOCHE pages 2, 27. 



INFO BD : 



T0UTE L'ACTUAUTE EN PAGE 1 9 



DES PROGRAMMES POUR V0TRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE Me ET lie • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATM0S • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



CWDCME 



DANS CETTE PAGE RIEN SUR 
JEAN DE FLORETTE ! ! ! 



Le film le plus cher du cinema francais 

(on parle de 1 10 millions de francs pour Florette et sa suite "Manon des sources"); 

un casting a la demesure du projet : Depardieu. Montand, Auteuil; 

le choc du melo d'hier (Pagnol) et du melo d'aujourd'hui 

(Claude Berri pour "Tchao pantin"l... et pas de projection de presse 

pour le critique d'Hebdogiciel ! ! ! On se fout de vous chers lecteurs. 

Patientez jusqu'a la semaine prochaine, vous aurez droit a ma petite note. 

Derniere minute : meme topo pour Under The Cherrymoon de Prince qui est sorti en 

catastrophe mercredi dernier, pour cotncider avec son concert parisien du 25 aout ! 



TROP TARD 
BALTHAZAR 

de Philippe LOPES CURVAL 



13/2° 



avec Tanta LATARJET (Pivome) et 
Dldier CRAVE (Rouquln) 

j Les parents de la petite Pivoine partem en 
'vacances, les veinards. Elle est pas trop 
> contents de devoir les suivre, mais bon 



hein, elle doit avoir dix ans a tout casser 
C'est pas un age ou on decide loute seule 
de ce qu'on va glander durant I'ete. Bref, 
elle suit, non sans maugreer dans sa 
ba'be Asadecharge, taut bien dire que 
ses vieux (le genre cadre clean et snob) 
soni d'un chiant, mais d'un chiant... I 
Arret-pipi sur I'autoroute, un brin d'air Irais 
et hop, Pivoine s'evade. court, court pour 
echapper a ses tonionnaires ringards. Elle 
court vers I'aventure au galop et deniche 
I'oiseau rare : un p'tit rouquin bien crai- 



gnos qui I'embarque dans sa OS pourne 
La caisse est volee. comme tout ce que 
"possede" Rouquin. Deserteur a la noix, 
il ecume la cambrousse a la recherche de 
rencontres gnsantes et d'un coin cool pour 
becqueter et pioneer Mais sous son air 
loub et son pertecto. Rouquin cache un 
cceur d'or qu'il va jeter aux pieds de 
Pivoine. La princesse, un rien capricieuse, 
apprecie et emballe sec son alne. Elle 
experimente la drague.et ca 
maaarche ! ! ! 

Pour son premier long metrage. Philippe 
Lopes-Curval a fait dans le puzzle bran- 
che : dialogues vifs et pseudo-poetiques, 
un rien de fantastlque, deux dolgts d'illu- 
mination, un chouia d'humour despe- 
rado. . . et cette loutue fascination des jeu- 
nes realisateurs pour les grimaces des 
momes ! Si chacun de ces ingredients est 
enervant au possible, le tout est bizarre- 
ment tres attachant. 




L'AMOUR 
SORCIER 

de Carlos SAURA 



■vec Antonio GAOES (Carmelo), Chris- 
tina HOYOS (Candela). Laura DEL SOL 
(Lucia) et Juan Antonio JIMENEZ (Jose) 

Carlos Saura aura beaucoup donne au fla- 



menco; il acheve aujourd'hui sa thlogie 
consacree a la danse ibere (comme on dit 
dans Asterix). En 1981, Noces de sang. 
puis Carmen en 1 983 ont et e de super bes 
demonstrations de fievre du samedi soir 
made in Spain. Mais helas pour nous, dans 
lemot "tritogie" il y a trois, trois Rims done 
et, vous n'etes pas plus betes que moi, 
vous aurez note qu'il en manque un. Et s'il 
n'en manque qu'un ce sera L Amour sor- 
cler : meme epure de style, meme sensua- 
iite torride que dans les deux premiers... 
''inspiration en moms lei le flamenco 
tourne a vide, baigne dans une torpeur 
vaguement hallucinee. 
En plus Saura nous avertit des le debut 
que sa tragedie est toute en toe : sa 
camera se balade au-dessus des cintres 
d'un studio de cinoche et va se nicher sur 
un plateau ou Ion a plante un decor de 
camp gitan. Yes, yes, mein film ist entie- 
rement filme en studio, caramba c'est 
branche I 



L'avertissement ne tombe pas dans 
I'oreille d'un sourd. On ne croit en effet pas 
un seul instant aux soubresauts flamen- 
quesques et sanglants de queiques gitans 
paumes dans leurs traditions debiies I 
Candela et Jose ont ete "manes" des leur 
plus jeune age par leurs peres respectifs. 
Et vlan I Le flamenco. Oui mais Candela 
aime Carmelo et Jose aime Lucia. Mon 
Dieu que le monde est mal fait. Et pof ! Re- 
flamenco, lent, tres lent, si, encore plus 
lent que ca ! 

Le soir des noces. Jose meurt d'un coup 
de couteau ..et Carmelo-drame est injus- 
tement emprisonne. Et zou ! Re-ce que 
vous savez, ronbzzz. A partirde la. la rea- 
lite va se telescoper a la magie, aux sor- 
celleries. Le tout baigne dans le flamenco 
jusqu'au boutisfe qui devrait desenvouter 
tout ce beau monde. On acheve bien les 
chevaux... ainsi que le spectateur qui en 
arrive ainsi au terme d'une bonne petite 
sieste ! 



BEAU TEMPS MAIS 

ORAGEUX 
EN FIN DE JOURNEE 



de Gerard 
FROTCOUTAZ 



avec Micheline PRESLE (Jacqueline), 
Claude PIEPLU (Jacques), Tonle MARS- 
HALL (Brigitte) et Xavler DELUC 
(Bernard) 



14/2° 



Jacques et Jacqueline font dans le genre 
vieux couple aigri par les rhumatismes et 
les soucis menagers Les journees lartes 
se succedent aux soirees molles. rythmees 
par les queredes incessantes et les cour- 
ses a faire. Et puis, pat. I'evenement 



imprevu. le bonheur retrouve, le fils (uni- 
que, ta mere !) debarque -quasiment- a 
I'improviste, accompagne de celle qui va 
devenir sa lemme 

Premiere moitie du film : la preparation du 
repas. reproches. menaces et tragedies 
culinaires au menu. Deuxieme moitie les 
deux tourtereaux se pointent pour graiiier 
et pour annoncer lirreparable (leur 
mariage) aux parents. Le repas se deroule. 
lourd. oppressant. et terriblement comi- 
que pour le spectateur 
C'est la tout le formidable charme de Beau 
Temps mais..., a savoir de cancaturer la 
banalite du tram-train quotidien d'une 
famille X, comme vous et pas moi. La can- 
cature impose un trait enorme. gras. gene- 
reux et se doit d'engendrer le rire (jaune 
et feroce) ! Et meme si le film peche par 
un montage teuf-teuf et une photo a la 
limite du tolerable, on sen tape une bonne 
tranche, bien nouaire et bien grasse. Et 
puis meme que c'est vrai que te Piepiu et 
la Micheline routent grand train. A voir sans 
crier gare ' 



YIDDISH 
CONNECTION 

de Paul BOUJENAH 



•vec Charles AZNAVOUR (Aaron), Ugo 
TOGNAZZI (Mosche), Vincent LINOON 
(Zvl), Charlie CHEMOUNY (Samy) et 
Andre DUSSOLIER (le semlnariste) 

Moshe Di Cremona, patron d'un delicates- 
sen (equivalent juif de la cafeteria) voudrait 
envoyer ses enfants dans le meilleur (et 
le plus cher) lycee. L'intention est louable. 
mais manque le financement. De son cote 
Zvi voudrait epouser Rebecca. Helas. la 
tradition juive veut que I'ainee, Judith, se 



marie en premier. Detail aggravant : 
Judith est largement moche et ne 
trouve pas le moindre pretendant. 
D'oli le reve insense de Zvi : dego- 
ter trois briques pour payer le chi- 
rurgien esthetique a sa future 
belle-sceur ! 

Samy. quant a lui, voudrait devenir 
producteur de disques. Lui non plus 
n'a pas le premier centime de ses ambi- 
tions. Reste Aaron le brave brocanteur qui 
est le seul a ne pas avoir de soucis 
d'argent. . jusqu'a ce que ses trois com- 
peres le plument au poker ' 



04/20 



La bande des quatre a done un beau point 
commun : le besom urgent de ble. Sans 



moyen legal d'en trouver. lis utiliseront 
done le moyen illegal : le casse. Un semi- 
nariste pas tres catholique (fabuleux Dus- 
solier) (era I'indispensable cinquieme lar- 
ron, le perceur du coffre. 
Tout est minutieusement prepare (ils vont 
jusqu'a repeter le braquage dans la remise 
d'Aaron) et curieusement tout se passera 
tres bien. Avec un butin-surprise a la ele ! 
J'en vois deja qui trouvent I'histoire dia- 
blemenl mince et qui accusent le gentil cri- 
tique de leur en cacher I'essentiel juste 
pour faire chier. Et ben, une fois de plus, 
c'est rat6 : je vous ai tout dit I Le scenario 
est effectivement d'une minceur 
eftrayante ! Pour etre clair, il est du meme 
niveau que le reste : Id tout (je dis bien : 
TOUT) est nul. poussif, ringard et j'en 
passe. Yiddish Connection invente un 
nouveau genre : la comedie-catastrophe 
Les prelendus gags sont a se les mordre. 
Oserai |e vous conseiller de fuir ce film 
pour vous eviter une telle mutilation ? 



CORPS ET BIENS 



de Benoit JACQUOT 

avec Dominique SANOA (Helene) Lam- 
bert WILSON (Michel Sauvage), Daniele 
DARRIEUX (Mme Krantz), Jean-Pierre 
LEAUD (Marcel). Ingrid HELD (Arlane) et 
Sabine HAUDEPIN (Paule) 



RAPPELS : 



LE PALTOQUET de Michel Derille. 15/20. 
Cedes I'exercice de style est parfait. les 
comediens geanis (sauf Fanny Ardant en 
sex-symbol, bof •), ies dialogues au scal- 
pel El les decors. alouette.Et la musique. 
corbeau Et la lumiere, moineau On bai- 
gne dans le cymsme, le mystere (le non- 
dit) le plus total Le puzzle se complete, 
se detail dans le moindre iressaillement de 
peau ou de voix On croit rever face a une 
telle pertection Oui mais lejouet est peut- 
etre trop beau, irop bien leche, I'emotion 
en a ete balayee une fois pour toutes On 
est baba devant tant de malinse mais on 
participe pas a I'aventure . 



LE MOME d'Aliim (urneau. 13/20. Taille 
sur mesure pour te mdme Anconina, le 
nouveau film de Corneau (Le Cholx des 
armes, Fort Saganne) fait dans le polar 
hyper-clasalcoe i le flic, profondemeni 
blesse depuis son entance, craque pour 
une belle pute souvenl cognee par son 




mac. Elle resisle larouchement et leur liai- 
son s'en va cahin-caha entre pieges. pour- 
suites en bagnole, indies vereux et parties 
de jambes en fair. Deux surprises : Anco- 
nina joue le chaud lapin (mais on ne volt 
jamais sa quequetle) el toute la musique 
du film est signee Otis Redding. Un must I 
Le tout est assez mal ficele mais se lalsse 
voir plaisamment. C'est de|a ca I 

CENT FRANCS L'AMOIIR di> Jacques 
Rk-hard. 05/20. Dialogues nulllssimes, mon- 
tage Inexistani, camera poussive, on a du 
mal a se tenir calme face a tant d'absen- 
ces I Bref les bras m'en tombent. 
Ah si quand mdme. t'oubliais les ac leurs 
Enlin je dis "les", c'est "le" que j'devrals 
dire cause que le seul qui emerge (briliam 
meni)du laisser-aller ambianl est Bohnn- 
ger en vieux Pede Illumine A part 9a rien 
de bien emouvant dans celle hlstolre de 
photographe (Jeremy), erelnle enlre un 
bienlailour aux mains baladeuses et une 
coplne vaguement depressive et qui va 
flasher comme un malade sur une dan- 
seuse de peep-show, Une heure (rente 
pour approcher la mlgnonne, c'est Irop I 
Deux minutes pour I'emballer, c'eil pas 
asaez I 
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elle. qu'un psychanalyste dehrant va tou- 
tre un somptueux merdier et que Marcel 
se prend pour le Zorro du Diable. 
Tout ca se trimbale gentiment de vache- 
rie en coup fourre C'est glauque. pourn 
et j'aime ca. 

II est regrettable, par contre. que Benoit 
Jacquot se soit laisse aller a tant de taci- 
lite avec ses comediens Si vous imaginiez 
Dominique Sanda en splendour diaphane 
et salope. Lambert Wilson en illumine 
hagard. Leaud en dangeureux aliume. 
vous ne serez pas decus les acteurs se 
contondent partaitement avec leurs per- 
sonnages Tout est hyper-previsibie et 



C'est bien simple, ca fait trois semaines 
que j'ai vu ce film et j'en suis toujours a 
tenter de mettre un sens h ce magma 
d'atmospheres troubles, perverses, tine- 
ment malaxees pour le plus grand delice 
des spectateurs schizophrenes. Attention, 
je n'ai pas dit que c'etail chiant ou atro^ 
cement inlello, non. non, c'est simplemenl 
bourre de fausses pistes malsaines qui 
egarent rapidement le critique cartesien I 
Tout commence sur la cote Atlantique 
dans la pension de Madame Kranlz quand 
sa voisine, une grande tolle tombeuse de 
beaux tenebreux, est trucidee par X, 
rhomme a la balatre en forme de serpent 
X c'est Sauvage, un gigolo psychopathe 
a ses heures perdues qui, flanque de Mar- 
cel, son ame damnee vociferante, est h la 
recherche d'une belle et nche pucelle a 
dpouser Epouser sa fortune, vous 
in aurez compns 

La prole du Sauvage sera Anane, dont la 
cuneuse demi-sceur est Helene, une 
actnee en mal de roles qui avail, en son 
temps, ele la premiere a decouvrir't* corpe 
de la vioque assassinee I Tien* quand ie 
vous disais que cette histoire etait tot 
due. et encore nous n'en sommes qu'aux 
biecioLiillements de I'mtrigue I 
Sachez seulemeni que Mine Kiantz est 
bien tlecidee a venger sa copine 
qu Helene est prole a tout pour lamener 
lot sous d'Arlane (ainsi que Sauvage) a 




oment penible Resient *a tf*** 1 * 
composttion de P*wt*e*e Oaoteux en v»*iat | 
alcooto enragee •( un LeauO qui, a force 
de |ouei lea mevhants. est actu*»*ment 
rtotormni sous *es veirous pout avon 
^\>gi w sa votsim Cx>and 1* nMMe deptt** 
■ 



KZOYK 



Encore une foes victims de voire incorrigible avidite, vous 
voila en des lieux impossibles a la recherche des HONXI- 
DRONES scintillants. jalousement gardes par les MAULY- 
CEURS el les VASTHATEURS... 

Gerard SEBBAH 
Mode d'emplo : 

Taper et sauvegardez si vous le desirez le listing I . ou prenez tout sim- 
plement connaissance des regies qui y sont incluses 
Entrez le quetques 801 1 codes du listing 2 sous CALL-151 et sauvegardez. 
les par : 

BSAVE KZOYK .AS4000. L$80t1 
Lancez le "monstre" par BRUN KZOYK 



LISTING 



10 



DIM I 



5M" CHR* <4)t NORMAL : PRINT 
WPRtS'i PRINT : FOR I - 1 TO 3ll 
S« » BS« » CHR» (8): NEXT 

6 DUX » 232rN0y. • 253 rNN 

7 CU»<2) - • ■ » BS* 

9 PH» • "1234367890 

ItuOO): REM 

10 ONERR GOTO 40 
23 I - 

30 I ■ 1 ♦ It READ Ll*(l>! GOTO 3 
0: REM 

40 POKE 216,0 :NL ■ I - 1: GOSUB 
300: POKE 34,3: INVERSE : HOME 

30 FOR I - 6 TO NL: FOR J - I TO 
LEN (LI*<1)>:C* « MID* <LI*(I>, 
3,1) 

60 GOSUB 200 

63 CU»<1> ■ C» I C» • C» ' BS»::C 
C ■ <I ♦ <CC - I))lC« - C* ♦ CU»<C 
C): PRINT C»:: NEXT : CALL - 868: 

PRINT 

80 IF PEEK <37) ■ 23 THEN NORM 
AL : PRINT ■ PRESSE2 UNE 

TOUCHE";: CALL - 868: POKE - 16 
368,0: UAIT - 16384,128: POKE - 
16368,0: INVERSE : HOME 

83 NEXT 

90 NN « 1 : FOR I - 20 TO STEP 
- 1:C« - CHR* (I): GOSUB 200: NEX 
T : POKE 34,0: PRINT CHR» (4>i"BR 
UN KZOYK" 

200 IF CI ( > ' ■ THEN POKE OU 
X,llC - INT < ASC <C*> / NN) < 1: 

POKE NCK.C: CALL 2055 

210 RETURN 

300 FOR CA - I TO 79: FOR 1 = 1 
TO 4: VTAB 1: HTAB CA: PRINT MID» 

<L1«<I),CA,1): NEXT : NEXT 

310 RETURN 

1000 DATA 'Gerard SEBBAH 

Paris It 23 Juin 1986' 

2000 DATA '10 rue August in THIER 
RY Appt 163' 

3000 DATA '75019 PARIS- 
DATA 'Tel: 42 49 55 21" 
DATA '_• 
DATA ' ' 
DATA ' 

Bonjour a tous,' 
DATA " " 
DATA ' ' 
DATA ' Ne cherch 

ez pas une quelconque explication 
au non de ce programme,' 

11000 DATA 'KZOYK est un jeu en 
5 tableaux qui denande un minimum 
d'adresse et de logique.' 

12000 DATA " " 

14000 DATA ' Le principe est 

simple et classique: arme de uotr 
e joystick, vous devez' 

15000 DATA 'prendre le maximum d 
'objets scintillants (les H0NX1DR0 
NES). Ceux-ci sont" 

16000 DATA 'proteges par des MAU 
LYCEURS ou des VASTHATEURS (ou les 

deux a la fois)." 

17000 DATA 'Vous auez la possibi 
lite de reposer les objets pris (c 
ela peut seruir a vous" 

18000 DATA "proteger des monstre 
s cus-cites) en pressant sur le bo 
uton du joystick," 

19000 DATA " "- 

20000 DATA ' Pour passer au 
tableau suivant, vous ne devez pas 

laisser plus de 3" 

21000 DATA 'objets et passer la 
parte (qui clignotera le moment ve 
nu>. La ualeur des' 
22000 DATA 'objets prls double a 
cheque tableau et vous ne dispose 
z que d'un temps limit*' 
23000 DATA 'pour les prendre (le 
nenbre d'objtts pris appat-ait en 
bas a droi te de" 
24000 DATA Tecran).' 
23000 DATA ' ' 

26000 DATA ' Let monstret on 
t une certame logique de deplacem 
tnt. II vout sera utile' 
27000 DATA 'de la connaitre pour 
let neutral iter .' 



4000 
3000 
6000 
7000 

8000 
9000 
10000 



28000 DATA ' ' 

29000 DATA ' Si vous en auez 

marre de jouer, pressez une touch 
e .' 

30000 DATA ' • 

31000 DATA ' Pour jouer a ce 

jeu en haute resolution, il est p 
referable d'avoir un" 

32000 DATA "ecran couleur." 

33000 DATA " ■ 




ALoooops?oi 
A PASSfe [>E 



M S tST 

CMiET? 



SERVEUR 
HEBDOQICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



LISTING 2 



•4000 

4000- 

4008- 

4010- 

4018- 

4020- 

4028- 

4030- 

4038- 

4040- 

404B- 

4050- 

4058- 

4060- 

4068- 

4070- 

4078- 

4080- 

4088- 

4090- 

4098- 

40A0- 

40A8- 

40B0- 

4088- 

40C0- 

40C8- 

40DO- 

40D8- 

40E0- 

40EB- 

40F0- 

40F8- 

4100- 

4108- 

4110- 

4118- 

4120- 

4128- 

4130- 

4138- 

4140- 

4148- 

4150- 

4158- 

4160- 

4168- 

4170- 

4178- 

4180- 

4188- 

4190- 

4198- 

41A0- 

41A8- 

41B0- 

41B8- 

4 1C0- 

41C8- 

41D0- 

41D8- 

4IE0- 

41E8- 

4IF0- 

41F8- 

4200- 

4208- 

4210- 

4218- 

4220- 

4228- 

4230- 

4238- 

4240- 

4248- 

4230- 

4258- 

4260- 

4268- 

4270- 

4278- 

4280- 

4288- 

4290- 



.C01I 
A9 15 
80 52 
93 EB 
EB A9 
88 88 
A2 00 
05 8D 
4D A9 
40 20 
20 2D 
8E 51 
03 C9 
80 4D 
8D 82 
F2 E2 
EB A2 
00 00 
A9 00 
8D 74 
40 20 
20 F9 
A7 E7 
20 D3 
A9 00 
0C A0 
20 D3 
4D DO 
46 A9 
2C 10 

20 06 
42 CD 
45 DO 
40 AD 

45 AE 
4D 20 
10 F4 
26 41 
03 4C 
72 40 
C7 43 

40 CA 

97 2C 
A2 FF 
8E 72 
3F 4D 
DO 2D 
A9 00 
4D 8C 

98 90 
18 9D 
IB 8D 
09 DO 
3F 4D 
4D 9D 
A9 09 
C9 0D 

41 4C 
EE 72 
9D 83 
3F 4D 

21 0B 
69 00 
9D E9 
E9 00 
30 03 

42 BD 
97 42 
60 20 
A9 01 
A9 FF 
42 40 
FB CO 
06 CO 
42 4D 
AD A0 
AD 9F 

46 B0 

09 90 

10 A8 
81) 9F 
42 AD 
20 90 
A2 00 



20 ED 
CO A9 
A2 0C 
ID A0 
DO F9 
A0 03 
40 4D 
FF 8D 
93 EB 
EB 0E 

45 EE 

05 80 
8D 81 
40 A9 
A2 11 

02 20 

00 A9 
8D A0 
4D 8D 
50 41 
EA A9 
A5 A2 

46 04 
A0 03 

03 20 
46 02 

03 4C 

01 A0 
CO 20 
42 AD 
50 45 

06 20 
0B 03 
73 4D 
5C 45 
AE 71 
20 C2 
6B 40 
30 10 
A2 00 
10 F0 
10 CO 
8E 71 
4D A0 
4B 20 
EE 71 

90 C9 
3F 4D 
65 08 
2D 09 
SB 41 

29 68 
48 EE 

91 09 
90 59 
90 02 
F3 41 
40 AE 
0B 68 
4B 9D 
80 8D 
C9 13 
0B 68 

30 03 
4C SD 
96 42 
A2 00 
A8 FC 
DO 06 
BD 41 
F0 IB 
A8 90 
57 B0 
A9 00 
42 60 
42 6D 
IE CO 

04 CO 
20 83 
42 AD 
Al 42 
02 A» 
20 D3 



FO 20 E2 F3 

00 85 FA 20 
A0 03 20 2D 
0A 99 CD 5E 
98 20 93 EB 
20 2D EB A9 
A9 05 8D 75 
0A 03 AD 40 
A2 03 A0 03 
40 4D A2 FF 
0A 03 AD 0A 
BC 0A AA BD 

40 BD 81 4D 

07 A0 DO 20 
A0 03 20 2D 
D3 46 04 00 

01 8D 9F 42 
42 8D 0B 03 

41 4D 8D 42 
A9 0C A0 03 
00 A0 03 20 
30 20 A2 02 
00 16 E3 5E 
20 F9 EA A2 
2D EB A2 05 

08 16 AD 75 

19 40 20 3B 
00 20 1C 45 
D3 44 B0 83 
9F 42 AC A0 
DO 0B CC 31 
AB 42 4C 3E 
F0 03 20 4A 
30 0C 8E 3E 
AE 3E 4D CA 
4D 30 10 8E 

42 A2 00 90 
CA 10 F0 AE 
8E 3B 41 20 
90 03 4C 6B 
AD 00 CO 10 
8D 31 CO 60 
4D 8E 73 4D 
15 A9 27 BC 
B8 46 CO 18 
4D AE 71 4D 
08 68 AC 3F 
48 9D 01 08 
BD 01 08 A9 
38 69 00 29 
4C F3 41 CO 
AC 3F 4D 8C 
73 4D AE 73 
98 9D F5 09 
0A 38 69 00 
A9 09 8D Bl 
CO OF DO 2B 
72 4D A9 00 
AC 3F 4D 8C 
BD 0A 98 9D 
0A A9 OF 38 
90 02 A9 OF 
AC 3F 4D 18 
4C 3F 41 88 

41 60 AD 9F 
AD A0 42 8D 

20 IE FB A9 
CO AB 90 04 
CO 37 B0 0C 
4D A9 00 8D 
A2 01 20 IE 
04 A9 01 DO 
3C A9 FF 8D 
8D 41 4D 18 

42 4D A8 18 
41 4D 20 BB 
03 90 IA CO 
0D 90 06 A9 
46 AD CF 46 
DO 46 80 A0 
38 69 00 C9 
IC 3D Al 42 
46 03 01 00 



4298- 

42A0- 

42A8- 

42B0- 

42B8- 

42C0- 

42C8- 

4 200- 

42D8- 

42E0- 

42E8- 

42F0- 

42F8- 

4300- 

4308- 

4310- 

4318- 

4320- 

4328- 

4330- 

4338- 

4340- 

4348- 

4350- 

4358- 

4360- 

4368- 

4370- 

4378- 

4380- 

4388- 

4390- 

4398- 

43A0- 

43A8- 

43B0- 

43B8- 

43C0- 

43C8- 

43D0- 

43D8- 

43E0- 

43E8- 

43F0- 

43F8- 

4400- 

4408- 

4410- 

4418- 

4420- 

4428- 

4430- 

4438- 

4440- 

4448- 

4450- 

4438- 

4460- 

446B- 

4470- 

4478- 

4480- 

4488- 

4490- 

4498- 

44A0- 

44A8- 

44B0- 

44B8- 

44C0- 

44C8- 

44D0- 

44D8- 

44E0- 

44E8- 

44F0- 

44F8- 

4300- 

4308- 

4310- 

4318- 

4320- 

4328- 

4330- 

433B- 

4340- 

4348- 

4330- 

4338- 

4360- 

4568- 

4570- 

4378- 

4380- 

4388- 

4390- 

4398- 

4 Mil 



20 A2 00 20 D3 46 03 01 
00 IC AD 61 CO 10 03 20 
A6 43 60 A2 00 BD 26 3F 
F0 0C BC 02 5F EB 8E AC 
42 20 83 46 DO ED 8D AC 

42 60 BD C9 08 BD 6F 40 
BD 2D 09 8D Bl 43 BO 01 
08 BC 63 08 80 AF 43 8C 
80 43 8D A6 43 8C A7 43 
CD 9F 42 DO 08 CC A0 42 
DO 03 4C 0A 45 AE 6F 4D 
18 AD B0 43 7D S3 4D A8 
18 AD AF 43 7D 43 4D 8E 
3E 4D 20 B8 46 AE 3E 4D 
B0 07 BD 63 4D CO 0D B0 
60 18 AD B0 43 7D 37 4D 
A8 IB AD AF 43 7D 47 40 
BE 3E 40 20 BB 46 AE 3E 
40 80 04 CO OD B0 45 18 
AD B0 43 7D SB 4D A8 18 
AD AF 43 7D 4B 40 8E 3E 
4D 20 BB 46 AE 3E 4D B0 
07 BD 67 4D CO 0D 80 21 
18 AD B0 43 70 3F 4D A8 
18 AD AF 43 7D 4F 4D 8E 
3E 4D 20 BB 46 AE 3E 4D 
B0 16 BD 6B 4D CO 0D 90 
OF 8D 6F 4D AD CF 46 BD 
AF 43 AD DO 46 8D B0 43 
AE 26 41 BD 2D 09 38 69 
00 29 IB 9D 2D 09 AD AF 

43 9D 01 08 AD B0 43 90 
63 08 AD 6F 4D 9D C9 08 
A2 00 20 D3 46 03 01 00 
20 A2 00 20 D3 46 03 01 
00 00 AD AF 43 AC B0 43 
CD 9F 42 DO 08 CC A0 42 
DO 03 4C 0A 43 18 60 BD 
85 0B 8D 70 4D BD E9 OB 
8D BD 44 BD BD 0A BC 21 
0B 8D BB 44 8C BC 44 8D 
B2 44 8C B3 44 8E 3E 4D 
CD 9F 42 DO 08 CC A0 42 
DO 03 4C 0A 45 AE 70 4D 
18 AD BC 44 7D SB 4D AS 
18 AD BB 44 7D 4B 4D BE 
3E 4D 20 BB 46 AE 3E 40 
80 07 BD 67 4D CO OD BO 
60 '18 AD BC 44 7D 37 40 
A8 18 AD BB 44 7D 47 4D 
8E 3E 4D 20 8B 46 AE 3E 
4D BO 04 CO OD BO 43 18 
AD BC 44 7D 33 4D A8 IB 
AD BB 44 7D 43 4D 8E 3E 
4D 20 BB 46 AE 3E 4D BO 

07 BD 63 4D CO OD 80 21 
18 AD BC 44 7D 5F 4D AB 
18 AD BB 44 7D 4F 4D 8E 
3E 4D 20 BB 46 AE 3E 4D 
BO 16 BD 6B 4D CO OD 90 
OF 8D 70 4D AD CF 46 8D 
BB 44 AD 00 46 8D BC 44 
AE 3B 41 BD E9 OB 38 69 
00 C9 13 90 02 A9 OF 9D 
E9 OB AD BB 44 9D BD OA 
AD BC 44 9D 21 OB AD 70 
4D 9D 83 OB A2 00 20 03 
46 03 01 00 20 A2 00 20 
D3 46 03 01 00 00 AD BB 
44 AC BC 44 CD 9F 42 DO 

08 CC AO 42 DO 03 4C OA 
43 IB 60 A9 13 AO E9 20 
F9 EA A9 II AO 03 20 A7 
E7 AD 9F 42 AC AO 42 A6 
A2 30 IF A2 11 AO 03 20 
2D EB A2 OS 20 D3 46 02 
20 16 A3 24 8D 05 45 A2 
00 20 D3 46 03 00 16 20 
18 60 20 IC 43 AD 75 4D 
OA AA A9 AO 9D CD 5E CE 
75 4D 38 60 8D 3E 43 8C 
3F 43 AO 80 AD Al 42 8D 
40 43 8C 3F 4D A9 OA 20 
83 46 A3 FA 49 FF 83 FA 
A2 00 20 D3 46 03 00 00 
00 AC 3F 4D 88 DO E3 84 
FA 60 A2 00 20 D3 46 03 
00 00 20 AD 32 45 49 21 
111' 32 43 60 BD 39 OA C9 
20 FO 42 8D 92 43 BD 91 

09 BD 90 43 BD FS 09 80 
91 45 CD AO 42 00 10 BD 
91 09 CD 9F 42 DO 08 A9 
20 9D 39 OA 4C IC 46 BE 
3E 4D A2 00 20 D3 46 03 
00 00 00 AE 3E 4D BD 39 
OA 38 69 00 C9 OD 90 02 
A9 09 90 39 OA 60 AD 74 



43A8- 

43B0- 

45B8- 

4SC0- 

45C8- 

45D0- 

43D8- 

43E0- 

43E8- 

45F0- 

43F8- 

4600- 

4608- 

4610- 

4618- 

4620- 

4628- 

4630- 

4638- 

4640- 

4648- 

4630- 

4658- 

4660- 

4668- 

4670- 

4678- 

4680- 

4688- 

4690- 

4698- 

46A0- 

46A8- 

46B0- 

46B8- 

46C0- 

46C8- 

46D0- 

46D8- 

46E0- 

46E8- 

46F0- 

46F8- 

4700- 

4708- 

4710- 

4718- 

4720- 

4728- 

4730- 

4738- 

4740- 

4748- 

4750- 

4758- 

4760- 

4768- 

4770- 

4778- 

4780- 

4788- 

4790- 

4798- 

47A0- 

47A8- 

4780- 

47B8- 

47C0 : 

47CB- 

47D0- 

47D8- 

47E0- 

47EB- 

47F0- 

47FB- 

4800- 

4808- 

4810- 

4818- 

4820- 

4828- 

4830- 

4838- 

4840- 

4848- 

4830- 

4858 

4860- 

4868- 

4870- 

4878- 

4880- 

4888- 

4890- 

4898- 

4BA0- 



4D FO 
42 4D 
41 4D 
20 BB 
74 4D 
EA A9 
A2 00 
73 40 
03 CA 
OA A9 
9D F5 
8D 17 
46 A2 
08 03 

01 4C 
FF AO 
AO 03 

03 20 
20 2D 

04 00 
03 20 
46 02 
93 EB 
20 17 
CD 74 
03 BD 
7B 4D 
OB 03 
CS AA 
86 09 
CO 85 

08 DO 
EA EA 
2C 30 
D9 28 
28 BO 

46 A2 
00 IB 
9B 85 
71 9A 
69 00 
DO OC 
9A 29 
03 4C 
48 47 
Bl 9A 
DO 06 
CA DO 

47 CA 
34 ED 
20 51 
C8 Bl 
Bl 9A 

48 Bl 
C8 Bl 

00 00 
Bl 9A 
24 A3 
E6 9A 
60 A9 
A3 25 
A5 FA 
DF 47 
10 FB 
36 C9 
FO EB 
20 10 
DO OS 
AO 90 

02 8D 
F4 F8 
24 AS 
AD 61 

47 60 
2E 14 
A9 49 
A4 24 
OA 08 

01 4A 

09 18 
00 E8 
68 85 
8A 48 
07 81 
CA 30 
85 29 
8D 63 
A2 07 
DO 04 

10 IB 
63 48 
DF 60 
00 00 
20 63 

48 10 
C3 21 



FA 18 AD 
AS 18 AO 
8D F2 45 
46 CO 20 
A9 05 AO 
00 AO 03 
AO 03 20 
A9 20 DD 
10 F8 A9 
00 9D 91 
09 AD 51 
46 AD SO 
FF 8E 31 
20 D3 46 
3B 46 EE 
09 20 83 
20 F9 EA 
BE E7 A2 
EB A2 02 
17 BF 3E 
F9 EA A2 

08 17 AD 
A2 05 20 
38 AD 73 
4D 90 01 
76 4D 80 
8D 51 45 
60 08 78 
E8 E8 85 
C<5 07 DO 
07 EA EA 

09 2C 30 
EA EA C6 
CO 86 09 
60 CO 16 
OF 8D CF 
03 20 D3 

60 68 85 
EC AO 01 
85 EB A5 

46 A5 EB 
20 48 47 
7F 4C F2 
48 47 CA 
AO 04 Bl 
AS 68 4C 
20 48 47 
06 20 48 
DO 09 20 
4C 62 47 

47 AO 05 
9A A8 4C 
AA C8 Bl 
9A 48 CB 
9A A8 68 
84 98 85 
FO 14 20 
25 A6 24 
DO EA E6 
00 80 60 
20 34 48 

48 49 7F 
68 85 FA 
2C 10 CO 
88 DO 11 

20 DF 47 
FC 4C 86 
AD 61 47 
D2 AE 60 

61 47 20 
EE 60 47 
25 20 8A 

47 20 F2 
OA OA 2E 

48 69 3E 
60 14 48 
AS 29 48 
BD 00 00 
43 FA 91 
A3 29 69 

28 A9 00 

29 60 8E 
AE 3E 40 
28 43 FA 
09 IB A3 
DO ED AO 
48 A9 49 
BO 62 48 
CA 10 F3 
AD 63 48 
90 E4 EE 
00 00 00 
48 E4 20 

21 AA 68 
OF FO OD 
90 06 A6 



AO 42 6D 
9F 42 6D 
8C F7 43 
DO DE CE 
03 20 F9 
20 A7 E7 
2D EB AE 
39 OA FO 
09 9D 59 
09 A9 00 
43 30 19 
43 8D 16 
43 E8 8E 

03 00 00 
74 4D A9 
46 A9 03 
A9 00 AO 
00 AO 03 
20 D3 46 
A9 00 AO 
OS 20 D3 
74 4D 20 
D3 46 02 
4D E9 03 
60 AE OA 
SO 4S BD 
A9 01 8D 
85 06 98 
07 84 08 
09 2C 30 
EA EA C6 
CO 84 08 
09 DO E2 
C6 06 DO 
BO 13 C9 
46 8C DO 

46 02 00 
9A 68 85 
38 A3 9A 
EC 90 02 
48 C8 8A 
AO 04 Bl 

47 CA DO 
DO 10 20 
9A 48 CS 
62 47 CA 
4C 3D 48 

47 4C 81 

48 47 20 
CA DO OF 
Bl 9A AA 
CA 48 60 
9A '4C 8A 
81 9A AA 
4C II F4 
9A AO 00 
F2 47 E6 
20 8A 48 
9B DO E6 
47 A6 24 
8C 61 47 
83 FA 20 
AD 00 CO 
C9 8D FO 
AE 60 47 
CE 60 47 
47 C9 93 
DO 04 C9 

47 9D 00 
DF 47 20 
DO A7 A6 

48 BO 06 
47 AE 60 
14 48 OA 
8D 13 48 
8D 14 48 
A2 07 98 
28 08 90 

28 CA 30 

04 83 29 
SD 14 48 
3E 40 20 
8A A8 A2 
9D 82 48 

29 69 04 
00 A9 3E 
8D 64 48 
OD 82 48 
60 C8 30 
69 08 80 
64 48 DO 
00 00 00 
BO OC A3 
IB E9 00 
•A ES 20 
20 68 69 



A SUIVRE... 



EDITO 



Cost dur, hem ? Difficile de se 
retrouver plant* devant aon ordi- 
nateur quand. tous les soirs, pen* 
dani un mots, les cheveux au vent, 
sur fond de soieii s'enfoncant dou- 
cement dans la mer calmee, on a 
counj, nu sur la plage deserts, une 
magnifiqiie deesse blonde et bron- 
zee dans chaque main, nues eiies 
aussi, leurs petits seins dardes 
oHerts a toutes les caresses, sans 
parier du reste ouvert a toutes les 
fantatsies et a tous les fantasmes 
Saaaaaaa lopes 

Difficile de se remettre au regime 
cheese- (rites-coca quand on s'est 
empirfre de foie gras. de langous- 
tes et de rose bien frats pendant 
quatre grandes. sememes 
Difficile de refaire pour la meme 
fois ses comptes et de constater 
que. cette annee, ca ne passera 
jamais ou ators seulement si le 
banquter est devenu fou ou a 
moins qu'll soil mod ou que mes 
cheques et mes caries bieues se 
soient perdus. 

Heureusement que les promo- 
ters ont encore une fois foutu ie 
feu a la Cote d'Azur pour pouvoir 
construing sur les zones prote- 
gees Et juste apres mon depart 
Oa console un peu mais ca rem- 
place pas. j'etais quand meme 
mieux la-bas qu'ici. 
Parce qu'ici. e'est le merdier habt- 
tuei d'apres vacances mais moins 
que d'habitude : Thomson montre 
ses nouvelles machines, le ser- 
veur minitel HG fonctionne pres- 
que normalement. Amstrad pre- 
sente son compatible PC la 
semaine prochaine, le club a fait 
un malheur pendant les vacances 
et on a meme irvre 20 OOO disquet- 
tes trois pouces a 29 Dalies Que 
demande le peuple ? 



Gerard CECCALDI 











PuTOiM.lJVgCT-CE 

qu'on ye WToiieR. 
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MICRO TABLEUR 



Disposer d'un vrai petit tableur sur son vrai petit micro, c'est 
vraiment grand... 

Benoit VINCENT 



1 CLEAR POKE 23653,8 LET M 
PA=fl LET HP.aO LET \a6 LET >a 
LET a.-O LET hyat) t-ET bt'aad 

LET OUal LET C»= - fl" LET C=i 

2 FOP Fal TO 6 POKE U5R "ft'"* 
P. BIN lOaottddl NEXT F POKE USA 

•p." .255 poke uiR -A"*?, ass 

3 MM i.| ji..!.:0' 
10 REM Bise en pa?e 

20 CLS I PRINT AT S.1S, PAPER 
S. INK 1. MICRC'-TmBLEUR PAUSE 
1« PRINT ftT 8.15, Pa.' .AT 11.9. 
'BiKOil UINCENT'.AT 20.13. '» 193 
6" PSU5E 100 CLS 

21 PRINT AT 20,5,'Taptz I POOf 
VOii* l«S\AT 21 . 10. "ins t ruClui 

n»" 

22 PAUSE IF XNKEt'|."i" OR I 
NKEY»--I" THEN 00 SUB 2000 

23 £0 SUB 25- 00 TO 100 

24 STOP 

25 CLS IF 9.U.1 OR 0U«4 THEN 
LET a»a" A IB I C I 

I- 

26 IF qua2 OR *uaS THEN LET at 
■ " E I F I G I M I 

27 IF OUal OR 0U>2 OR »,ua3 THE 
N LET Aal 

26 IF 0U=* OR 0U=5 OR qu =6 THE 
N LET A>20 

29 IF QU«3 OR *ua6 THEN LET at 



I 



I 



30 PRINT AT 0,0, PAPER 1. INK 
7, at FOR I »1 TO 19 

35 PAPER 4: INK. 7 

40 IF A.F<11 THEN PRINT AT F.O 
, " ■■.AlF-l 

50 IF R*F:all THEN PRINT AT F, 
8,A*F-1 

S5 NEXT F PAPER 7 

60 PLOT 0,16 INK ORAU 2SS . 

a 

61 PLOT 30,5-1 ri-: DRBU O,- 
171*24 PLOT 9*8-4,174-3 DRAU 
,-174*24: PLOT 16»S-4, 174-8 DRA 

U 0,-174*24: PLOT 23*3-4,174-8 

DRAU 0, -174*24 

62 PRINT AT 20,3, n"" : v)l< 

or •■'•(■••■ CG«»anae'" 

63 PRINT AT 21,3, -C« I ,COnt 
': PRINT RT 21,7,C«.C," ": LET 

SRA-1: GO SUB 2S7 

6 4 GO SUB 400. PRINT RT 20,0,' 

□lTJ''.p, t 2i,e, "rrn- 

65 IF OUal OPT15U«4 THEN LET XX 
=8 

66 IF 0U=2 OR 0U=5 THEN LET XX 
■ 1 

67 IF 0U=3 OR GU = 6 THEN LET XX 
b2 

68 IF OUal OR OUaP OR 0Ua3 THE 
N LET YYa28 

69 IF 0Ua4 OR QUaS OR 0U=6 THE 
N LET YYa21 

70 PRINT RT YY.XX, PAPER 5, OV 
ER 1," ": PRPER 7 OUER 0: RETUR 



N 

100 REM aaaa aaaaaaaaaa aaa aaaaaa 

110 REM OEPLACEMENT Ou CURSEUR 

120 REM = a = = = ca aaa aaaaaaaaaaaaa 

138 LET XaO LET VaO PRINT AT 
21.7, 'ftl" 

140 PRINT ftT Y*1,(?#X>*2, PAPER 

2, OUCR 1, " OUER PAP 

ER 7: LET XlaX LET YiaY 

145 LET braal GO SUB 257 

ISO REM DEPLACEMENT 

155 LET OUlaOU 

160 PftUSE 0: LET ZtalNKEYt: LET 

ZaCOOE Zf 

162 IF Zt='N" OR Zta-'n" THEN BE 
EP .003,40 GO TO 5000 

164 IF Ita'c" OR !|."C" THEN BE 
EP .008,40 GO TO 1000 

170 IF Zta"5" AND lOUal OR 0Ua4 
I THEN LET X*X-1: IF Xa-1 THEN L 
FT X.O 

ISO IF Zf«"S" AND lOUa2 OR OUaS 

OR 0Ua3 OR 0Ua6) THEN LET X»X-1 
IF Xa-1 THEN LET OUaOU-1 LET 
Xa3 

190 IF Zta'3" AND tOUa3 OR 0Ua6 
) THEN LET XaX»l IF Xa4 THEN LE 
T XaX-1 

200 IF Zt=' 3" AND (OUal OR 0U=1 

OR 0Ua2 OR 0U=5) THEN LET XaX+1 
IF Xa4 THEN LET 0U=0U*1 LET X 
aO 

210 IF Zfa'6" AND ISUal OR 0Ua2 

OR 0U=3> THEN LET YaY*l, IF Yal 
9 THEN LET 0U=0U*3 LET Y«-l 

220 IF Zta"6" AND 

OR 0Ua6) THEN LET 
9 THEN LET YaY-1. 

230 IF Zta"7" fiND 

OR 0U=6) THEN LET 
1 THEN LET QUaQU-3: 

240 IF Zta"7" AND 

OR 0Ua3) THEN LET Y*Y- 
1 THEN LET YaY+1 

245 IF QUoOUl THEN GO SUB 25 

250 PRINT RT Yl»l , (7*X1) *2, PAP 
ER 7; OUER 1, " ": OUER 

251 IF qoa2 OR <*ua5 THEN LET CI 
=CHRt 169+x) 

252 IF qual OR qu=4 THEN LET ct 
aCHRt »65*x) 

253 IF «ua3 OR <,ua6 THEN LET Ct 
aCHRt 173+x) 

254 IF qual OR qu=2 OR qu=3 THE 
N LET Cautl 

255 IF qua4 OR quaS OR qu =6 THE 
N LET c=20.u 

256 PRINT ftT 21,7, C«;C;" " 

257 REH ECRITURE DU CONTENU 

258 GO SUB 280: IF ntfPa*l,PX*l 
,1)=" - THEN PRINT AT 21,16;" U 
IDE " : GO TO 265 

259 IF Ht (PY+l.PX+1, 1) aCHRt 34 
THEN PRINT AT 21 , 16, Mt IPY*1 ,PX*1 
,1 TO 16) : GO TO 265 

260 PRINT RT 21 , 16, Mt (PY+1 , PX*1 
,2 TO 17) 

265 IF BRAal THEN LET BRft=0: RE 




SPECTRUM 



/¥$ 







Uc. S*6H hut &o»r 

\WK rW L-ES 
f>APASOlS. 

2^ 



TURN 

270 GO TO 14-0 ^ nyj 
2S0 REM CALCUL DE PX « PV 
290 LET PXaCODE C«-65 
300 LET PY-iC-1 
318 RETURN ^_„ 

*10 REM REAFFICHSGE DE5 UfiLEURS 
•120 REM ===c»as=a=*«aa»« Be " - ' 
430 IF QU=1 TMEN LET PX»0 

PV E0 

440 IF QU=2 TMEN LET PX=4 

py=e 

450 IF 0U=3 TMEN LET PXsO 
PY =0 
460 IF 0U=4 THEN LET PX»C 

470 IF 0U=5 TMEN LET PX*4: 
PV a 20 

430 IF 0U=6 TMEN LET PX«8: 
P > =£3 



LET 
LET 



LET 

LET 



LET 
LET 



PRINT - 



iQU=4 OR 0U=5 

V»Y-1 IF Y=- 

LET Y»19 

(0U=1 OR 0U=2 

IF Y = - 



490 LET (t3*x: LET y3=y FOR a »0 
TO MX 

500 FOR y=0 TO MY „ mm 

S03 PRINT RT 20,0,CMR« iX*PX+6S 
»:" ",RT ai.fl.PVtYtl," "' „ ., 

505 LET Z$=M»(y+l+PY,X+l+PX ,1) 
IF Z« = " ■" TMEN NEXT Y 

506 IF Z$-CMR« 34 TMEN LET Z«=M 

Siy+PYtl,x *1+PX, 1 TO J : GO SUB 9 
00: NEXT y 

507 IF Zf*"n" THEN LET 2*=fti«iy+ 
1+PY,X+1+PX, 1 TO > ; GO 5UB 9400 

GO SUB 9050 NEXT y 

510 IF ZS«"I" THEN LET Z«=M*lYt 
1*PY,X*1+PX,31 TO ) : GO SUB 9400 
LET Z%=- "+Z«: GO SUB 90S0 ; NE 
XT Y 

520 NEXT y 

530 NEXT X 

535 LET X*X3: LET y=y3 

S40 RETURN 
1000 REM =:=i=»= sss::::=ss 

1010 REM entree dune coinande 

1020 REM ==s==«»t=====*«=a===== 

1021 POKE £3658,3 

1030 PRINT ftT 20,3, "fit .Sf.TfiB 9 

,"5iUV",Tr.B 14; 'Load",TfiB 19, "Ef 

facer Ca ic" 

1040 PAUSE 0: LET I«slNKEY»: BEE 

P .005,50 

1050 IF i* = 'S- OR MTV'S" TMEN IN 

PUT "5HUUER : non dU t.ibUau :"i 

Z%: GO TO 7500 

1060 IF i$="a" OR i|="fl" THEN IN 

PUT "ALLER a La CtLLULt . " , LINE 

z% GO TO 7000 
1065 IF i« = -c" OR i^="C ,, THEN PR 
INT »1, "CALCULER i. e tabLtau Tape 
Z SPACE": PAUSE 0: INPUT "": GO 
TO 9500 

1070 IF i|«"l" OR i»="L" THEN PR 
INT Bl, "LOAD un tableau 

Tapez une touche": PAUSE 

0: INPUT "■': GO TO 3000 
1080 IF i«="e" OR i«="E" THEN IN 
PUT "EFFRCER : confirnation (o/n 
)",Z%: IF Z*="0" OR Z»a'0" THEN 



GO TO 550 

1090 GO TO 1000 

1100 

2000 REH :»miiiiiMi'i;ii.i M11 

2010 REM INSTRUCTIONS 

2020 REM >*>>>**><•>*«><*.*.,,>, 

2021 

2022 INK 3 

2023 LET i «4 LET il*l LET .2»2 
LET i3»3 

2030 CLS 

2040 PRINT TAB 10. INSTRUCTIONS 

PRINT TAB 10." ■■ 

2042 INK i 

2044 PRINT 

2045 PRINT INVERSE 1, TAPEZ 

2046 INK i3 
2060 PRINT PRINT 

' c ' pour en t rer une 

2062 INK i 3 

2065 PRINT PRINT " 
donner une vaiiur a 

s laque , L« vous e tes 

2066 INK >3 

2067 PRINT . PRINT " . 

avoir les xnsiruc- tions - 

2070 PRINT : PRINT INUERSE 
s connandes sont 

2080 INK ill PRINT PRINT 

_ 'fl' (alien tapez ( en 
scuies > ie no* de la case. 

2090 INK i 2; PRINT " 

sauveri tapez ie not ■: 

au pour ie sauve9ar-der." 

2095 PRINT Bl, INK 0,'Tapez 'C* 

pour continue,-"- PRUSE Input 

2100 INK il: PRINT 

laod) . entre un 

2110 INK iS; PRINT 

effacer) suppriic ie tableau e 

n lifMoiri apres avoir demand 

e une con f i mat ion . " 

2120 INK il. PRINT " _ "C 1 

caicuier) recal- cu'.e les vai 

eurs de chaque case du tableau." 

2130 PRINT PRINT : PRINT 

2140 INK i3: PRINT INUERSE l,"Po 

ur entre r une vaieur " 

2150 INK LI: PRINT : PRINT " 

- Uous pouve z en trer un noabre 
;-: print " SBB'^aieur de C5 

126.76" 
2155 PRINT 

2160 PRINT "Si ie no»bre est tro 
p long > i L finit par un astcrix 
e" 

2165 PRINT Bl, "Tapez 'C* POUT CO 

ntinuer" : pause o input •■" 

2170 INK j.2. PAINT " - UOus 
pouvez entrer un texte ou des 

connentaires en coaaencant par 



l."H 



table 



tableau ." 



A SUIVRE... 



EXL FROG 



Risquant I'ecrabouillage et la noyade. une brave petite gre- ^a*4^ 
nouille se desesperait de rejoindre saine et sauve ses pena- ' 
tes Exelvisionnesques... 

Christophe BOUILLE , I ? 



EXELVISION EXL 100 



y A du£ TOi Qui ME^ 
R?Ui t£5 Boutgc 



ChrittoPh* BOUILLE 
EXLFROG SUR EXL 18 



1 

2 
3 

4 

5 R!»a"JMR":Rl-ieei58 R2t-"CHB" R2»1B5«' 
R3t»"LRB"R3»ieeB 

6 PRES"I'CRLL POKE< 58688, 165,8,6, 18) 

7 CRLL POKE< 49156, 198,8) 

8 VIEa.3'Hl>lTI"18'TII1-ie 

9 i1ER-8'M£R»-RPT»<CHR»( 126)tCHRi< 127), 68) 
18 RANDOMIZE 

11 IF PRES-8 THEN GOTO 17 

12 TlalB TIM-18'X-18<Y-28 N»BR«8'S«8' 
P«42 • Q-42 1 T»4 1 ' U-4 1 1 0-8 

13 DIM AK1B) 

14 Dill B(( 18) 

15 Din R«(16) 

16 GOSUB 458X-18Y«28 

17 CRLL CHMR(5,"8143653FeF8F9FDFB39r' ) 

18 CRLL CHMR<6,"88C2R6FCF8F8F9FBCD89") 

19 CALL CMHR(3,"3F8Fe7e78FlF17133eEB") 
28 CRLL CHHR(4,"FCFeE8E8FeF8E8C8ece7") 

21 CHLL CHHR(l,"888eB88r83CF4F4F4763") 

22 CRLL CHRR<2,"eeB0ee88CeF3F2F2E2C6") 

23 CRLL CHRR(91,"3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F") 

24 CRLL CHRR'.92,"8F8F8F8FeF0FeF0FeFaF") 

25 CRLL CHARt 93; "03830303038303830383") 

26 CALL CHRR(9'4,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 

27 CRLL ChhR<65,"B8873F3F5F5F5F3E3E3E") 

28 CRLL CHRR(67,"3E3E3E5F5F5F3F3F8708" ) 

29 CRLL CHRR(66,"B8F8FCFCFCFC7F7F7F7F") 

38 CALL CHMR<68,"7F7F7F7FFCFCFCFCF888" ) 

31 CALL CHRR(69,"888FFFFFFFFFFFFFFFFF") 

32 CALL CHRR(78,"8eC8FFFFFFFFFFFFFFFF") 

33 CALL CHRR(71,"FFFFFFFFFFFFFFFF0F00") 

34 CALL CHAR<72,"FFFFFFFFFFFFFFFFC008") 

35 CALL CHAR<73,"883FFFFFFFFFFFFFFFFF") 

36 CALL CHAR(75-"FFFFFFFFFFFFFFFF3F88") 

37 CALL CHAR< 76, "FFFFFFFFFFFFFFFF818B" ) 
36 CALL CHAR< 79, "FFFFFFFFFFFFFFFFF888" ) 

39 CALL CHAR<74,"0001FFFFFFFFFFFFFFFF") 
48 CALL CHAR<77, "BBFSFFFFFFFFFFFFFFFF") 

41 CALL CHAR<7e,"ee0BF0F8F8FeF8F8F8Fe") 

42 CALL CHAR<8B,"F0F8F8F8F8F8F0F8088B" ) 

43 CHLL CHAR<53, ,, eee8BFeFlFlFlFlF8F8F" ) 

44 CALL CHAR<57,"8FeFlFlFlFlFeF8Fee8e"> 

45 CALL CHAR<56,"8eiFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
4« CALL CHAR<97,"e88BFFFFFFFFFFFFFFFF") 

47 CALL CHAR<9e,"88FCFFFFFFFFFFFFFFFF"> 

48 CALL CHAR< 181 . "88e3FFFFFFFFFFFFFFFF" ) 

49 CALL CHARC 182, "88F8FFFFFFFFFFFFFFFF" ) 




58 CALL CHARC 1 14, "FFFFFFFFFFFFFFFF1F88" 

51 CALL CHAROg.'TFFFFFFFFFFFFFFFBBeB") 

52 CALL CHARC IBB, "FFFFFFFFFFFFFFFFFCBB" 

53 CALL CHARC 183, "FFFFFFFFFFFFFFFF838B" 

54 CALL CHARC 184, "FFFFFFFFFFFFFFFFFBeB" 
53 CALL CHARC 185, "881F3F3F3F3FFEFEFEFE" 

56 CALL CHARC 187, "FEFEFEFE3F3F3F3F1FB8" 

57 CALL CHARC 125, "F00F0000800000000000" 

58 CALL CHARC 106, ,, 8BE8FCFCFAFAFA7C7C7C" 

59 CALL CHARC 126, "00000030CF308B08eeeB" 
68 CALL CHARC 188. "7C7C7CFHFAFAFCFCEB88" 

61 CALL CHARC 127, "88088868998688888888" 

62 CALL CHARC81,"8B8F8FeF3F7F7F7F7F7F"> 

63 CALL CHARC 83, "7F7F7F7F7F3F8F0FBF00" ) 

64 CHLL CHARC82,"BBFeFBF8FFFFFFFFFFFF") 

65 CALL CHARC 86, "FFFFFFFFFFFFFeF0FB80 M > 

66 CALL CHARC83,"807F7F7FFFFFFFFFFFF") 

67 CALL CHARC87,"FFFFFFFFFFFF7F7F7FB8"> 

68 CALL CHARC 84, "eeBB888eFBFC7H3H3H3C") 

69 CHLL CHHRCB8,"3C3H3H7HFCF8eBe8888B") 
78 CALL CHARCB9,"08BieieieF3F5E5C5C3C") 

71 CHLL CHARC 98, "B8FEFEFEFFFFFFFFFFFF") 

72 CALL CHARC 111, "3C3C3C3E3F0FB181B1B8" ) 

73 CALL CHARC 112, "FFFFFFFFFFFFFEFEFE8B" ) 

74 CHLL CHHRC189, "eeBFBFeFFFFFFFFFFFFF") 
73 CALL CHARC 113. "FFFFFFFFFFFF8F8F8F8B") 

76 CHLL CHARC 1 IB, "88FBF0F0FCFEFEFEFEFE") 

77 CALL CHARC 42, "87870703030303018188") 

78 CHLL CHHRC43,"C3C1E0E0E8FBFFFFFFFF") 

79 CHLL CHARC 44, "F8FC7C3C3C7CFCFCF8F0") 
~ I CALL CHHRC113, ,, FEFEFEFEFEFCFBFeF8eB"> 

) 
> 
> 
> 



81 CHLL CHARC 23, "B71F3F7F7F7C7C7C7E7F 1 

82 CALL CHARC 24, "FCFEFEFC888BB00000E0 

83 CALL CHARC 23, "000183e3e707B7070F0F' 

84 CALL CHARC 26, "FFFFFFE1C0C06881FFFF' 
83 CHLL CHHRC27,"0eceE0F0F07B78F0E10r 

86 CHLL CHHR<28,"eF3F7FFFF8F8F8F0F0F0' 

87 CALL CHHRC29."C8F0FBF8783C3C1C1C1C' 

88 CHLL CHARC38, "88010303870707070707' 

89 CHLL CHHRC31. "3FFFFFFFE0C0CBC8C1C3' 
98 CHLL CHARC 33, "C8F0F8FC7C38aBe88eF8' 

91 CHLL CHARC34, "88800888010181010101- 

92 CALL CHARC 35, "FFFFFFFCF8F0F0F0F0F0 

93 CALL CHARC 36, "F0F0Ee0000B888B00eee' 

94 CHLL CHARC37, "8F0F0F0F1F1F1E1E1E1E" 

95 CALL CHARC 38, "F8F83C3ClE8F87e3e381" 

96 call charc 39, "BieieieieBeeeeBBsecB" 

97 CALL CHARC 40, "F8F0F0F0F9FCFF7F3F1F" 

98 CALL CHHRC41,"1E1E1E1E1E3EFCFCF8F0" 

99 IF PRES-1 THEN PRES*0'COTO 428 
108 CLS "YbB" 



181 
102 
183 
184 
185 
186 
107 
108 
189 

tie 

111 
112 
113 
114 
113 
116 
117 
118 
119 
128 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
133 
136 
137 
138 
139 
I4B 
141 
142 
143 
144 
145 
HS 
147 
14 



CHLL P0KEC258,258, 133) 

E2+ C0L0RC»8Wb")L0CHTE C22,21 SPRINT »Pr.»».z un. touch* 

CALL KEY1CA,B)>IF A=233 THEN GOTO 183 

IF CIR=1 THEN CIR=2"G0T0 186 

IF CIR=2 THEN CIR=1 

CLS "BGB" 

LOCATE C22,4):CALL COLORC "0bG" >: PRINT "SCORE- " 

LOCATE C22,19):PRINT "ChrlttoPh. BOUILLE" 

CALL COLORC "1BG"): LOCATE C3.16) 

PRINT CHR«C23);CHRtC24)iCHR*C23);CHR«C26)- 

So mt %££ V ~" CHRt< 28 > : CHR * ( 2S >' CHR»C 38 ); 

PRINT CHR*C31);CHR*C33). LOCATE C4,15-> 

PRINT CHR«C34),CHR*C35);CHR»C36)j 

PRINT CHR*C 37); CHR*C 38 >; CHR«C 39 ) ; CHR*< 40 ) . 

pcItLp^?! 4 ' ' ' CHR * ( " 2 ■> C "*« « ^ ' CHMC 44 > 
KtSTURE 118 

DATA 8,17,18 

FOR X=l TO 3 READ A 

LOCATE CH,1) CALL COLORC "BRR" >, PRINT RPT»C " ",40^ 

LOCATE C28,10> CALL COLORC "8nn~ >■ PRINT RPT»C " ",'!> 
CALL COLORC "8BG" )LOCATE C28.34 )PRINT "T ME" 
CALL COLORC "BbG" ) LOCATE C2B,2) PRINT VIE "VIES" 
X* 1 8 : Y = 20 



n; 



CALL P0KEC258,238, 142) 

N=N* 1 ■■ 0=0+ 1 ■ T-T- 1 U-U- 1 

R=R+3 ' S'S+3 i P«P-2 : Q=Q-2 

IF N=40 THEN GOSUB 240 

IF R=42 OR R=43 THEN GOSUB 241 

IF P=2 THEN GOSUB 242 

IF T-l THEN GOSUB 243 

CALL COLORC "inB") 

PSpatf !^ 7Vl£ } CHLl P0K E< 258. 255 ■ 142 > 
LOLHTE <9,1) PRINT SEC»C ABC 9 ) N 48 > 

l-ScmTE cm' !,»!*!! SISKK 1 '*' '*' Cf,LI - COLOR, "IMS 
LULHTE C 11,1). PRINT SEGBC ABC 11 * P 40 ^ 

LlxStI |}5'.,'2JS SEC»CA.C12).0,48) CALL COLORx"lRB 
LOCATE c 13, 1) PRINT SEG«CA»,13'> R 48-> 

r2E5II :}?' l) PRINT SEG«CA«cl5i T48> 
GusSb 157 ' ' P " INT Se » l '»<»«>'U.«» i 
CALL POkE<23«0) 
CHLl lEVIiflBi 



SERVEUR 
HEBOOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



A SUIVRE... 



TEMPLE 



Victime de sa cunosite blasphematoire. I'lntrdpide aventu- 
rier se retrouva pnsonnier d'un temple peuple de presen- 
ces hideuses. Pour gagner sa liberie, ii n'eut d'autre recours 
que d'apphquer ta magie presente en ces lieux 
d'epouvante. . 

Marc MOLLARD 

Mode d empioi 

Ce [eu lournani sur version de base, comporte 5 tableaux de dilftculte crois- 
same Apres lancement du listing 1 le menu suivani vous est propose 
i) jeu lancement du ieu a condition d'avoir prealablement charge le lan- 
gage machine par loption 3 (ou 2) Les regies vous sont proposees 
2) charg codes mach permei .'implantation des codes machine du lis- 



ling 2 A M question Adr debul 7 entrez la vaieur 4830 Cellederniere 
s'attiche en hexadecimal Entrez alors a la suite et sans les espaces les 
huit codes machine (exemple 11E512D5CDDFC2C9) et validez par 
RETURN I adresse suivante s'atliche eic En tin de saisie. tapez FIN 
pour le retour au menu 

3) chargemeni K7 charge voire programme bmaire prealablement sau 
vegarde par I option 4 Specidez le nom de la sauvegarde et i adresse de 
debut d implantation (ici. 4830) 

4) sauvegarde K7 sauvegarde sur cassette, le langage machine entre 
en memoire par loption 2 Specidez le nom de la sauvegarde. I'adresse 
de debul el i'adresse de Im (respectivement 4830 el 8030) 
Nota pour les options 3 et 4 si vous ne disposez pas de la prise REMOTE, 
suppnmez les instructions MOTORON el MOTOROFF des lignes 104. 1 10 
130 136 Le ieu se lance directement par EXEC 4964 



CANON X07 

AfW£.' MJST 1 

V> 73Pc 




— ,N oL teenror 

RgTe £*• 90N , 



3 



i 



SERVEUR 

HEBDOGICfEL 

3615 # HO 
PUIS ENVOI 



LISTING 1 



' 4HHhtt*TEHPLE»»**« 

• »t*l .»< ir-q tV IM 



34,232* 

40 F0NT»lia9)--0, 120,46, 120,220, 188, 120, 

232* 

42 FONTS' 233) •'0,0,72,48, 120, 120, 120,232 

44 FONT* ( 239 J -*0, 32, 112, 148, 32, 80, BO, 232 

46 F0NT«<241)-'0, 224, 96,94,64,84,40,232* 
48 FONTS ( 242 )>*0, 136,248, 169, 1 12, 32,0, 23 



6 CLEARZ4,fcH12DA 

10 FONTS! 142) ■' 188, 160, 160, 1 72, 140, 160, 1 

60, 140* 

12 FONTS < 128) -* 232, 232, 232,232,232,232,2 

32,232* 

14 FONTS < 143 >• "232,4,4,244, 4, 4, 196,4 * 

16 FONTS! 129) -'136,248, 136,248, 136,248, 1 

36,232* 

18 FONTS! 144)-* 164, 160, 160, 172, 160, 160, 1 

60, 188* 

20 FONTS ! 1 30 )-*0, 0,0,0, 0,0, 0,232" 

22 FONTS ! 1 43 ) - " 228 , 4 , 4 , 244 ,4,4,4, 232 * 

24 FONTS! 131 1 -"248, 200, 168, 132,200, 168, 1 

32,232" 

26 FONTS! 133)-* 248, 168,248, 168, 168, 216, 2 

16,232* 

20 FONTS! 134) -"248, 136,248, 168, 16B, 216, 2 

16,232" 

30 FONTS! 133)" "248, 136, 136, 168, 168, 216, 2 

16,232* 

32 FONTS! 136) ■ "248, 136, 136, 136, 168, 216, 2 

16,232* 

34 FONTS! 137) -"248, 136, 136, 136, 136, 216, 2 

16,232* 

36 FONTS 1 138) --248, 136, 136, 136, 136, 136, 2 

16,232- 

38 FONTS! 139 >**248, 136, 136, 136, 136, 136, 1 



30 F0NTS!243)< 
32 FONTS 1 246)i 
16,232* 

34 F0NTS(249)< 



'0,28,24,24,8, 168,80,232* 
*136, 168,248, 16B, 168,216, 



■O, 64 , 48, 232, 32, 80, 200, 232 



36 FONTS 1230) -'O, 32, 16, 120,32,208,8,232* 
38 FONTS 1231 ) -*0, 16, 96, 184, 32, 80, 132,232 

60 FONTS (232) -'O, 16,32, 120, 176,44,64,232 

62 FONTS! 140>* a 4, 12,28,28,20,28,28,232* 

64 FONTS! 141 )-* 124, 124, 124, 124, 92, 124, 12 

4,232* 

66 CLS:PRlNT-i: Jau* 

68 PRINT*2.charg. codaa aach. j:ch*rqtnitn 

t K7 4:i»uv#9«rd* K7-1 

70 AS-INKEYS: IFAS-" "THEN70ELSE0NVAL IAS) 

0T013B, 74, 88,112 

72 00T070 

74 CLS: INPUT'Adr.dwbuflAl 

76 CLS 

78 PRINTHEXS(Al) 

80 BS-**:L1NE1NPUTBS 

B2 IFBS-*FIN*THEN66 

84 IFLEN IBS) < >16THENPRINT-arraur * | P0KE43 

,4:G0T0?6 



86 F0RA-1T016STEP2:P0KEA1,V/AL! *I.H-*MIDSI 

BS,A,2) ) :ai-ai*i:nexta:goto76 

88 'chrgait K7 

90 CLS 

92 INI TIM , -casi: * 

94 INPUT-non du prg*|AS 

96 INPUT'adr. dabut~|Pl 

98 P0KE43.4 

100 INPUTN1 ,BS: IFBS< >ASTHENPRINTB8| 'trou 

v«*:00T098 

102 INPUTS1,P2:P2>P1*P2 

104 MOTORON 

106 A-INPtSl) : IFA< >233THEN106 

108 F0RA-P1T0P2 

no B»iNP!*i > :pokea,b:nexta: MOTOROFF: GOT 

066 

112 'nuv»q»rdf 

114 CLS 

116 INI TIM , *CASO: - 

11B INPUT-noin du prg'lAS 

120 INPUT'adr. dtbufiPl 

122 INPUT'adr. *ln*|P2 

124 IFP2<P1THEN120 

126 P0KE43.4 

12B PRINTSl,AS:PRINTttl,P2-Pl 

130 M0T0R0N:0UTN1,293 

132 F0RA-P1T0P2 

134 B-PEEK!A) :0UTN1,B:NEXTA 

136 0UT«1,0:M0T0R0FF:G0T066 

138 'Jau 

140 CLS: L0CATE2. 1 :PRINT Vnq I »* du j«U?' 

142 AS-INKEYS: IFAS- * *TMEN142ELSEIFAS-*N* 

THEN 192 

144 CLS:PRINT*vous daws, a 1'alda daa to 

uchti du curitur,tortlr du* | 

146 P0KE43,4:CLS 



148 PRINT- tanpia. pour cala.il vous *aut 
rtconitl-lu«r un livrt da aagia'l 

130 P0KE43,4:CLS 

132 PRINT-quI tit dlvla* *n 3 partlaaich 

acunf «• trouvant dans chaqua'l 

134 P0KE43,4:CLS 

136 PRINT- tablaau : la lar contlant la p 

ags da la foraul-lltt 4 tutrti'i 

138 P0KE43,4:CLS 

160 PfllNT'cont itnntnt la* 4 parttaa (tu 
llvrs. *| 

162 P0KE43,4. a CLS 

164 PRINT'Pour accadar au ta-blaau sutv 

ant, l 1+autpouvolr boi'i *•■* 

166 P0KE43,4:CLS 

168 PRINT** iolalalla paraat dat ravaraat* 

laa mur«i at paaaar par la porta. "I 

170 P0KE43,4:CLS 

172 PRINT-Auparavant, 11 *aut prandra to 

US las B0NUS(ganaralasant6) *l 

174 P0KE43,4:CLS 

176 PRINT-du tablaau. 2sarpantaat 1 tata 

vous *«pachant da aanar a blin*) 

178 P0KE43,4:CLS 

180 PRINT'votra Mission. Sachazqua vous a 

vti 3 vlasat qua la contact avac'l 

182 P0KE43,4:CLS 

184 PRINT'un aonstra vous faitpardra una 

via. . . *:poke43,4:cls 

186 PRINT'Dans eh aqua tablaau sa trouva 
2 portas d ■ hyparaspaca. * l : P0KE43, 4: CLS 
188 FORA-lT03:LOCATE3, i:PRINT*B0NNE CHAN 

CE': LOCATES, J : PR I NT STRINGS ( i 3 , * •) 
190 BEEP20, i:NEXTA 
192 FORA-lT02O0:NEXTA 
194 EXECI<H1364:END 



LISTING 2 












132E 
1336 


EO 

EB 


18 
EB 


A7 
22 


ED 
83 


32 
IF 


38 

CD 


02 
98 


19 
BB 


138E 
1396 


CE 
6E 


BO 

01 


D3 
3A 


F2 
FD 


FD 
18 


66 

°\ 

CI 


00 

67 


FD 
22 


13EE 
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18 
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07 
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01 
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FE 
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CA 
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12DE 


11 


E3 


i; 


* D3 


CD 
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C2 
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133E 


21 


03 


01 
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B8 


00 
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48 


139E 
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78 


CD 
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FD 
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27 
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FF 
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12E6 


CD 
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) 76 


C3 


17 


13 


CD 


1346 


49 


47 
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20 


00 


3E 


17 


C3 


13A6 


BC 


B8 


20 


E3 


22 


Be 


00 


3E 


1406 


B8 


OO 


CD 


BE 


CI 


CD 


37 


ID 


1466 


CA 


27 


IB 


FF 


FA 
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77 


IB 


12EE 


SO 


13 


CI 


t El 


13 


3A 
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18 
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FD 


12 


2A 


83 


IF 
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19 


13AE 
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CD 


BE 
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84 
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EA 


IB 


FE 


E9 


20 


1A 


11 


146E 


FE 
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RB 
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12F6 


l-fc 


32 


zt 


4B 


13 


3E 


C8 


06 


1356 


C9 


CD 


BD 


CO 


C3 


18 


1A 


CD 


13B6 


67 


3A 


F7 


18 


83 


6F 


FD 


74 


1416 


OA 


00 
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18 


19 


22 
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1476 
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B8 


20 


EE 
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A SUIVHt... 





























































































CREASY MINER 



flolA! t'AS PAS 
Bonwe MiWe' 



Voulant s'approprier les multiples richesses d'une ancienne 
mine abandonnee, ce pauvre bougre de Renzo decouvrit 
avec effroi la vivante et redoutable hostilite de ce lieu 

0Ubl,e Andre TIMMERMANS 



Mode d'emploi : 

Sauvegardez a la suite et a voire convenance par CLOAD ou LOAD (dans 
ce dernier cas, changez la commande de chargemeni en ligne 1 100 du 
listing 1) les deux parlies de ce programme (28 Ko pour le programme prin- 
cipal I) Les regies sont incluses dans la premiere partie. 




<r'ESTPAP<E 
<?0E TU H£ Me" 
TAiUfspA* 
A5SE2 I 
SOlWENT' 



LISTING 1 



68 

ee 

9B 



iiiiiiiiiuriititiiuiiiititi 

I 

S it* in XXI XXX XXX X X 



XXXX XXX XXX XXX 



III I 



XXX X X XXX 



XX XX 



<C> T 



:nnc>n«Nt must 
xxxtxxxxxxxxxxxxxxx 

•EtEFINITIOH CES C««BCIE,ES 



iee 
lit 

121 
131 
141 

isi 
in 

17» 
til 

ne 
lit 

21t 'IIXIIXIXXI 

221 

t|l 

241 

2Ji ONSTOPSOSUI 

2fct colors. e.e 

27« F0JI1-312T0? 
Ill l«TI)112.i96 
211 PBTB124.254 
311 »BTI)232,234 
311 >BT«124,234 
321 »ar«232,234 

331 omii.m 

141 >ITa2>4.234 

331 »X)TR124,234 

3ii »»rai»a.i»e 
371 laiast.li l 
311 111111.12 l 
311 M7ai4l,132 

411 i»rawi.i2i 
4ii >ara>n,234 

431 l«T«l«4.22t 

431 ••Tai>4,234 

441 >aT«292.394 

491 MTai24,294 

411 •Rla232,294 



XXX XXX 
I I * 



X X XXX XXXX 

> X * IX 

XI. I t • 



471 >aTai24,234,126,124,2,234,124,l 

411 taTa254, 254, 16, 16. 16. 16,16,3 

491 »aTai3>, 131. 131, 131, 131, 234, 124,0 

311 >aT«13l, 131, 131, 196, 198, 56,16,3 

311 3878133, 131, 146, 146, 186, 254, 233,3 

328 3aTai32,2l4,12l,4l,12l,2l4,132,8 

536 D«Tai3e,l»8,188,56,16,16.16,8 

548 taTa294,t,12,24,48,96,254,8 

556 ' 

568 ' PRESENTATION 

571 - 

561 MINT- CIEaev MINER" P«[N 



DESCENDRE 
ONE COLONNE 



666 PRINT- 

R1NT:PRINT- 

618 PRINT - 

■PRINT 

628 PRINT- CHRNSENENT I'ETROE 8aS" 

638 ai-INKEVI: IFRIO- -TNEN636 

848 ' 

636 'EXPIICATIONIEPLACEHENT BCCROUPI 

666 ' 



591 PRINT PRINT PRINT 
HEUREJX RIN20- PRINT 
RENENT CETTE-iPRINT- 

RE850RTIR- PRINT- 
E LEB" PRINT 
661 PRINT PRINT" 



aiCEZ le nai 

a VIPER ENTIE 

NINE ET a EN 

VIVflNT MAL8R 

NOMIREUX PBNSERS ■ 

FaNTONES" PRINT 



1118 

KEVO 
27 R 
.1.1 

. i je 

138 
,131 
.136 
,136 
.131 
,128 
131 
6,16 
,8 

,241 
121 
186 
178 
III 
131 
136 
,131 



TOPON 
FF SCREEN 
Easa vpok 
•4,161,16 

136,254 
,292,131 
,126,131 
,138,138 
.246,138 
,246.126 
,198,136 
294,136 
16.56,56 
36,241,11 
,224,241. 
126,131. 
146.146, 
134,142, 
,131,131, 
.292,121, 
.131.131, 
,232,176. 



1 NIITH31 

El ,B NEXI 

6.112,1 

138,136,1 

254,259,1 

254.124.1 

234,292,1 

234,254.6 

126.128,1 

254,124,1 

196,196.6 

,1 

2.1 

152.146,6 

234,294,6 

131,111,1 

134,131,1 

294,124,1 

126,126.1 

244,122,1 

152,141,1 



TRaPPE8- PRINT- COUPS BE 
8RI80U- PRINT- IIBOONNETS- PRINT- 
CHUTE >E 10UTE1LLES- PRINT" 
F0REUSE8- 
616 LOCBTEB, 17 PRINT" L'RPPUI IUR LB 
IBRRE t-ESPBCE- PRINT" FERNET BE 
CHBN8ER IE' PRINT- POSITION 

- PRINT PRINT- 3EI0UT OU BCCROU 
RI" 

628 BI'INKEVI IFBIO- 'THEN628 
638 ' 

646 -EXPLICBTION IEPLBCENENT IEIOUT 
631 ' 

660 PRINT- POSITION IIIOUT- PR 
INT 

676 PRINT 
■ PRINT 
688 PRINT 
696 PRINT 
•PRINT 
781 PRINT 
711 PRINT 
T28 PRINT 
736 PRINT 
741 PRINT 
736 PRINT 
f 

761 PRINT 
778 PRINT 
768 PRINT 
791 PRINT 



678 PRINT PRINT- 
PIE- 

888 PRINT PRINT" 

RIEN- PRINT. PRINT 

896 PRINT- 

988 PRINT" 

916 PRINT- 

926 PRINT* 

938 PRINT" 

948 PRINT- 6AUCHE 



POSITION BCCROU 
RUN RIEN 



\ I /' 
\ I /■ 



IROIT 



I 



/IV 

/ I V 

/ I \ 

«■ I ' 



RIEN 



CHBN6ENENT t iihi.l HBUT 



<i 8RINPER 
- I UNI COIONNI 



\ i r 

\ I /• 



/iv 
/ i \ 



38 PRINT- 
68 PRINT- 
78 PRINT- 
66 PRINT- 
98 PRINT- 
PRINTPRINT 
886 PRINT- 
■- :PRINT 
616 PRINT- 
PRINT PRINT 
626 BMlNKiVI IFBIO- 
838 ' 

846 ' ENRI6IITRININT PR08RBNME 
696 ' PRINCIPBI. 
661 ' 

•71 F0RI-1T024 PRINT NEXT 
666 PRINT- CHARKNENT IU PR06RBNNI 

PRINCIPBI IN COURS- 
691 F0RK1T01I PRINTNIXT 

in CLoat-cRiaiv- 

116 C0LOR19.4.7 SCREEN* INI 



CNaNtENINT I mil 
-THIN1I28 



LISTING 2 



II KIVOFF C010R4.I.IICRIIN1.2 HIIIH3 

I IIP I NT » -2 1 1 BB( 1 J, 6 ).BB( 13.6> 

36 HSIx-61111- NS>8 M>. - vllMMIII 104F 

43349- 

31 FORI-1316101333 Rial* VPOKII.a NIX 



' VP0KE6211.111 

46 FORI"12I6T0132' REBla VP-3XEI « NEX 

T VP0KEI212,96 

58 P0RI-1344T01375 RIBJB VPOXEI.a NEX 

T VP0KES213 .32 

66 FCRI-1II8T01431 REBIB VPOKEI.a NEX 

T VP0SE8214 6< 

76 FOR I -14T2T01474 REBHa VR0KI1 . a NEX 

TVP0KI6213.2II 

86 IBTRI, 247, 247.247.1, 12 T 12 7 127 

98 tBTBI, 247, 247, 347, 1, 127, 137, 127 

116 IBTB199. 199, 6,66 66, 9*. 337. 237 

116 MTIH! H 21.21 it i< tl I" 

128 CaTB6.6.6.8.6.6,l,l 

131 >a7BI. 62. 13. 127 63 34.24 I 

141 IBTBS6, 62, 24 ,61. 126. 253. 255, 126 

151 »aTai3l,134.134,234,324.14,243.14 

• 

166 »*Ta6.6.6 61,126 255. 235.121 

171 »BTa233, 255. 233,1. 1.1,1. I 

166 »KI I 111 l> 2<< >• >l 

191 HT«I|7.|:| HT l.ll- l'l 1|! | 

211 iaTa233.233.339.395.399,l,l.l 

211 W >UI 4, J| .2 124 124 121 112 

226 »aTa23S. 293. 235. 253. 233.1.1. I 

231 F0RI-3I4T0463 RE4M VPOKEI • NIXT 

341 F0RI>33IT07I3 Rllia VPOXII.* NIX 

T 

251 IATB 113.136 136.1.136.136 112 6 

266 IBTB32 32 32 6 . 32. 32. It. I 

271 MTR112 I I 112 126.121.112 6 

266 9414112 6 6 46 6 I 112 < 

391 3474126 136 13» 112 6 6 < 6 

311 MTail3. 131. 131. 112. 1,1.113, I 

311 (4KU2 lil 121 112 136 136 112 6 

321 9414112 16 6 I I.I.I 

331 9*14112 136 136112, 1)6 136 112 I 

346 3414112 136 13*. 112 *.l 113 I 

331 •*T*124.254,13I 13*. 234 13* 13* • 

3*1 l*T*232.234 13*232 111 234 253 • 

37* 6*1*124 234 HI 121.111 214 124 8 

311 341*232 234,13* 13* 13* 234 ttU I 

191 1414234 244 13* 241 111 21* 21* • 

«ll 9414234 234 13* 24* 12* 121 121 6 

416 9*7*124 234.121 151 111 234 124 • 

421 9*1*19* 19* 131 294 111 191 191 I 

431 9*1*36. 3* 16 16 16 96 M 6 

441 1*1*62. *2 • • 116 24*. 112 I 



4 SUIVRE... 



DESSIN ANIME 



Vos personnages manquent de realisme ? Faites-leur 
decouvrir la joyeuse frenesie de I'existence... 



Mode a empioi 

Avani de taper ou de charger ce programme, lanes 

POKE 16388 



POKE 
NEW 



16389 97 



Pascal MARACHIAN 



1 REM CETTE L IGhE DOIT GSLIi-A 
TOIREMENT CONTEND) PLUS OE 65 ■_* 
RACTERE5 

2 LET *.32 
4 REN •♦•»• 

6 REC1 AUTEUP MAPACHIAN PASCAL 

7 REM „ 

REM BBS 

10 LET \ .2* 

11 LET NBRE=0 

12 DIM C.10) 

13 DIM LI 10! 
15 LET OAAP*l 

1% LET Sii ? CDeB022C2eF«202270J 

sc90ooooooo2HiOi026EDS6SD*ooii9e 
3EDB8lKEs38D4.»c555e»aBO6*»»8E08 

B0C*OO119O3EDB0C9" 

| III A^toVen A. STEP 2 ■ 
58 LET B«16.C0DE A« (A> «C00£ A$ 
IA«1I 
60 

70 LET 
80 NEXT A 
95 LET U»'|; 

100 rOR I"8 TO 36 STEP 2 

120 IP T I?5 I THEN LET B- (I/10-INT 

130 PRINT RT 16-1/2.0, B;AT 18.1 
/2.B 

ISO PRINT *AT 13.1*^802*6302*68 
*2",AT 21.31, CMR* (CODE (STR» NB 
RE) tiaS) . „ 

152 POKE 1652S.25 

153 POKE 16526,100 
IS* RAND USR 16529 

155 CLS 

156 GOTO 1500 

160 RANO USR 1651* „_ 

170 LET A- INT I (PEEK 16507»2S8» 
PEEK 16S0S-S11S0I /1.5) 
160 GOTO A 

190 IF X.i THEN LET X = 2 
200 IF X>63 TMEN LET Xao3 
210 IF -. <8 TMEN LET Y=8 
220 IF YJ43 TMEN LET Y«*3 
230 IF DRAP-1 THEN PLOT X,Y 
2*0 IF DRAPol TMEN UNPLOT X,Y 
250 GOTO 160 
300 LET XA»(*3-Yl/2 
310 LET YA.X/2 
320 PRINT AT XA.YA.A* 
330 GOTO 160 
350 PRINT AT 19.0, "ABSCISSE X= 



360 INPUT X 
370 PRINT X 
380 PRINT AT 21,0, 



390 INPUT 
*00 PRINT 
*05 LET Y 
*30 GOTO 
*50 CLS 
*60 PRINT 
465 PRINT 
*70 PRINT 

LOT" 
*30 PRINT 

NPLOT" 
*90 PRINT 
510 PRINT 

"UN DESSIN 
530 PRINT 



ORDONNEE Y= 



N 

5S0 PRINT 
SINS" 

555 PRINT 

568 INPUT 

578 CLS 

575 POKE 16525,0 



iY+8 
190 

"TOUCHES" 

a-H DEPLACEMENT HP 

"BjiNOUOELLE COOR. ■ U 

S:LISTE DES TOUCHES" 
HISE EN MEMOIRE D" 

"3 RAPPEL D""UN DESSI 

"B DEFILEMENT DES DES 

AT 21,0," (N/L) " 



Z* 



5S0 POKE 16526,97 

590 RAND USR 16550 

59S GOTO 160 

600 LET D=0 

610 LET D»«"" 

620 FOR 1=1 TO NB 

638 IF C(I1 <>1 TMEN LET D-D»l 

6*8 IF C.I1<>1 TMEN LET 0«"D«+5 
TR« I 

650 NEXT I 

668 PRINT RT 19.8, "IL UOUS REST 
E ",D, " DESSINS" 

678 PRINT "A FAIRE. LES RANCS " 
,D«," SONT LIBRES" 

690 INPUT -* 

710 PRINT AT 19.8,U»,AT 20.0. u» 

AT 21.0, Ut 

7*8 PRINT AT 19,8. "OUEL RANG CH 
0ISISSEZ-U0U57 "J 

758 INPUT S „„-,„ ,- 

755 IF S>NB OR 3<l THEN GOTO 75 
8 

768 LET R.32767-793«.5-ll 

765 LET C (SI *1 

778 PORE 16S2S,R-2S6«INT (R/256 

788 POKE 16526, INT (R/2561 

798 PRINT AT 19,0,0$, AT 28 1 8,U» 
,AT 21,0, U«. AT 21,31,CHR« (CODE 
(STR» 5 .12-5' 

600 RAND USR 16529 

610 POKE 16525.0 

£20 POKE 16526,97 

638 RAND USR 165S8 

3*8 GOTO 160 fc ,, 

658 PRINT AT 19,8,U»,AT 20,8, u« 
.AT 21,8,U» 

85S LET D*«"" 

S68 PRINT RT 19,8,"U0ICI LES RA 
NGS DES DESSINS" _ ■- . ., 

878 PRINT "EN HEMOIRE: '. 

868 FOR 1-1 TO NB _ 

890 IF C(I1»1 THEN LET D*=D»+ST 
R< I 

980 NEXT I 

920 PRINT "OUEL RANG CHOISISSEZ 
-U0US7 "; 
938 INPUT S 
9*0 PRINT 5 _ . 
950 LET R=32767-793*S 
960 POKE 16525. R-256»INT CR/2S6 

978 POKE 16526, INT (R/2S61 

980 RAND USR 165S8 

998 GOTO 160 
1880 CLS 

1818 PRINT "UITESSE DE DEFILEHEN 
T>" 

1828 PRINT " (PLUS LA UALEUR EST 
FAIBLE.PLUS LA UITESSE EST RAPID 
El " 

1830 INPUT U 
1035 FOR I"l TO NB 
18*8 LET U»32767-793»I 
18*5 LET L(I) =J-2S6*INT (J/256) 
1058 LET M(I)=INT (J/2561 
1855 NEXT I 
1868 CLS 

1865 FOR Xal TO NB 
1870 POKE 16S25,L(I) 
1068 POKE 16526,M(I) 
1890 RRND USR 16558 
1180 IF U>2 THEN GOSUB 1150 
1120 NEXT I 
1138 GOTO 1065 
1158 FOR K.l TO U 
1168 NEXT K 
1178 RETURN t 

1210 PRINT RT S.Or'UOICI OUELOUE 

S INDICATIONS: " 

1215 PRINT 

1220 PRINT " -LES TOUCHES S A 

8 SERUIRONTAUX DEPLRCEMENTS" 
1230 PRINT " -POUR AUOIR UN C 



L f ngne I REM dot obl.galo.remenl conlen.r plus de 65 «'acl6res que^ 
conques Le programme a son lancemenl (RUN), ""P'»™ d « io.-me me 
la routine en lavage mach.ne II permel Oe creer «e sympa fJWWjm 
matrons par la creation et I'altichage success.l Oe plus.eurs dess.ns i» 
maximum) Les md.cal.ons necessa.res sont mcluses 

ARACTERE »F5 I :?S2?FT"" E ET L LA B 

VSugS^OU^E^TROUU^rECARHcVER 

.. .•■••C"" POUR CHAN 

COORDONNEES^ pL0T 

"■■U-- POUR UN 

PLOT" 

1290 PRINT " 

???? £S,£f S * IN ' - "R"" POUR FAIR 

E 3 A?P^AlTRE A L^ECRAN UN DES 

SINS DEJH MEMORISES 

132« PRINT " (N/L> 

1335 INPUT Z« 

Jile PRINT " - D "D^_POUR_EflIB 
E DEFILER UOTRE 



ZX81 



SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

3615 + HO 
PUIS ENVOI 



<?«' VA A U 
C«AXSE,PE/?Cf 
Sf5 GoOASSEs. 




12S8 PRINT 
GER DE 
1278 PRINT 



.....j.. 



POUR MEMOR 



A1RCI ddtnt " ...».-•• POUR AUOI 

R 3 L§ LISTE DESTOUCHES UTILISABLE 

1360 PRINT AT 17, J, "COMBIEN DE D 
ESSINS UOULEZ-UOUS FAIRE? (1 H 

lilt iPz,!"" N tSeS GOTO 1370 „ 
"So IF c!dE Z«<29 OR CODE Z«>37 

TMEN GOTO 1370 
1*80 LET NB«UAL Z« 
1*85 POKE 16525,0 
14 18 POKE 16526,9.' 
1*15 RAND USR 16558 
1*28 GOTO 160 
1500 PRINT AT *,1*) 
1510 PRINT AT S,12, ' 
1520 PRINT AT 6,12, 
1530 PRINT AT 7, 18; 



5to. 



*8 PRINT AT 3, .3, "J 

)T 9, a; "H 




1548 

^BipR 

V. PRINT A^"ll 

1580 PlSlNT aT_12 

resa !rint r' 

lS!o PRINT AT 
"«",AT 14,27, 

1610 PRINT AT 2,9," 

1620 PRINT AT 18,0; 



1638 
1648 
1658 
1655 
1660 
1670 
1688 
1698 
1708 
17 10 
1720 
1730 
1740 

1742 
1744 
1746 
1748 
1750 
1768 
1778 
1760 
1790 
1800 
1818 
1828 
1830 
1840 
1858 
1868 



POKE 16S25.2S5 
POKE 16S26 , 127 
RANO USR 15529 
PRINT AT 5,15; " 
PRINT AT 6,14, " 
PRINT AT 7,13, ' 
PRINT AT 8, 12; " 
PRINT AT 9,12|" 
PRINT AT 18,13, 
PRINT AT 11,13; 
PRINT AT 12,15, 
PRINT AT 2,9; " 
PRINT AT 16,0, " 




(CI P/H 1936 



LET L(ll =230 

LET Mil) =124 

LET L(4) *180 

LET M<4) =113 

POKE 16525,230 

POKE 16526,124 

RAND USR 16529 

PRINT AT 6, 13, " 

PRINT AT 7, 13, " 

PRINT AT 8,12; " 

PRINT AT 9, 12, " 

PRINT AT 18,13, ' 

PRINT AT 11,13, ' 

PRINT AT 12,14, ' . 

PRINT AT 2,9;"DESSIN ANIHE" 

PRINT AT 18,0; " IC) P/M 1936 




1662 LET L(2) -285 

1864 LET M(2) «12J, 
1566 LET L .3) ■L.ll 
illl LET Ml5>«*Jt|) 
1877 POKE 16525,^85 

1888 POKE 16S2M 121 

1865 RANO USR 16529 
16e7 CLS 

1889 SLOU 

1892 FOR 1=1 TO 18 
1894 FOR J«l TO 4 
1696 POKE 16525, L J) 
1393 POKE 16526, NtJ. 
19S0 RANO USR 16558 
1918 NEXT U 
1928 NEXT I 
1938 CLS 
1942 GOTO 1208. 

3915 LET A»= ■ 

3916 GOTO 300. 

3936 LET M»="V 

3937 GOTO 300 

3947 LET A« = 'W 

3948 GOTO 300. 

3952 LET A» = "l '" 

3953 GOTO 300 

3955 GOTO 39S3 

3956 LET Hi= "■' 

3957 GOTO 300 

3958 LET «»="/' 

3959 GOTO 300 

4118 LET Y=Y-1 

4119 GOTO 190 

4123 LET X=X-1 

4124 GOTO 190_ 
5678 LET A»= """ 
6679 GOTO 300 
6663 LET A»=". " 
6634 GOTO 300 
66»6 GOTO 663-i 
6637 LET A*="B" 

6688 GOTO 300 

6689 LET H»="n" 

6690 GOTO 300 
6613 LET Y=Ytl 
68*9 GOTO 190 
6856 GOTO 850 
6858 GOTO 350 
30*3 LET fll = " |" 
8044 GOTO 300 
8043 LET A*=" «" 
80*9 GOTO 300 
8051 GOTO 805* 

3052 LET A» = 'W 

3053 GOTO 300 

3054 LET A* = " ■' 

3055 GOTO 300 

3214 LET X=X+1 

3215 GOTO 190 
■3222 GOTO 600 
3223 GOTO 1000 

8326 LET A«= "■" 

8327 GOTO 300 
3731 LET Sl = " ■" 
8732 GOTO 300 

8734 GOTO 8737 

8735 LET Al="°" 

8736 GOTO 300 

8737 LET A«="fc " 

8738 GOTO 300 
8864 GOTO 450 
890* LET DRAP=0 
8905 GOTO 190 

9072 LET A»="' " 

9073 GOTO 300 

9075 GOTO 9073 

9076 LET »»-"■" 

9077 GOTO 308 

9078 LET A$ = "Jj" 

9079 GOTO 308 
92*6 LET DRAP=1 

9247 GOTO 190 _ 

9990 SAUE "DESSIN ANI^ 
9995 RUN 



LES PENTAMINOS 

/CWfeup.S'Af'V 
tOt*B M^e'?A(^lE , 

Migraineux chroniques meliez-vous, ce nom charmant dis- \C\\jZOtfiQllE 



simule un redoutable casse-tete 



Tl 99/4A BASIC ETEMDU 

^— * eoUg pAPfAiTEMEHTAvK) 
VOTPE SALE <506ut£ i 



IOO REM•*****»*•***••*• 

HO BEM»C£S PENTAMINOS* 
120 REM««*«»««»«»»»»*»» 

130 REM* DE IVAN HARY • 
MO REM**<k-»*»»»»«"»»* 

170 DIM P<3,5).C1 (12) 

180 FDR 1=1 TO IS 

1«?0 CI (I»=0 

200 NEXT I 

210 CALL CLEAR 

220 CALL SCREEN (B> 

230 AS="FFFFFFFFFFFFFFFF" 

240 B«= u 0- 

250 CALL CHAR(3S.At> 

260 CALL CHARI42,A«> 

270 CALL CHAR143.B*) 

280 CALL CHAR (64. A* < 

290 CALL CHAR (102, AS) 

IOO CALL CHARH03.M) 

310 CALL CHAR(104,A»> 

310 CALL CHAR(lOS.Bt) 

330 CALL CHAR(112,A») 

340 CALL CHARtl 13, B») 

3S0 CALL CHAR(120,At) 

3&0 CALL CHAR(121,B»J 

370 REM-AUTRES CARACTERE3- 

380 CALL CHAR(94, "FF81B181 B1B1B1FF ") 

390 CALL CHAR(128, "00OO3F2020272424" ) 

400 CALL CHAR ( 129, "OOOOFFOOOOFF* ) 

410 CALL CHARO30, "0000FC04O4E42424") 

420 CALL CHAR (131, "2424242424242424") 

430 CALL CHAR(132, "24242720203F" > 

440 CALL CHARI133, '2424E40404FC") 

450 FOR Q-l Tp 1 

460 CALL C0L0R<G,6, D 

470 NEIT Q 

;u'. lir . 

490 PRINT TABCfci ! i i 

300 PRINT "gggggg •*•• n g 

tjgggg hhhll •■■> iiiiii gg hhhh 

• • km i i u 1 1 " 

310 PRINT "gg »» tih •• xi. i i g 

g ■« hh •• k.hmi. ii gg «« Iii.i.Ii 



Ivan HARY 



540 PRINT ■' WW 

qqqq ++" 
530 PRINT "yyyy 
yyy SSaaae qq 





<2> LE JEU "i i 

<3> SOLUTIONS AU OEU 



•:4> ARRETER DE JOUER 



PP 



qq 



pp 



#• 

320 PR IN I 



r.nini •• 



560 print •• yyyv qqqq PPPPPP 
HH qqqq pppppp (Hi 

PP" 
370 PRINT " *i f T *-fCOPYRIQHTpp 

IVAN HARV 1985") • 

580 CALL HCHAR(24,8, 102,6) 
590 CALL HCHARI1 1,9, 120) 
600 CALL HCHARU1, 10, 129, 151 
610 CALL HCHARH 1,24, 130) 
620 CALL HCHAR(12,9, 131) 
630 CALL HCHAR(12,24, 131 > 
640 CALL HCHARI 13,9, 132) 
630 CALL HCHARM3, 10, 129. 15) 
660 CALL HCHAR< 13,24, 133) 
670 CALL COLOR I 13, 14, \i 
6B0 FOR Q-5 TO 8 
690 CALL COLOR 18,2,1) 
700 NEXT Q 

710 CALL COLOR I 1,4,1) 
730 CALL COL0R(2,3,6) 
730 CALL COLOR 19, 7, 9) 
740 CALL COLOR (lO, (0, 1 I * 
730 CALL COLORlll. IT, 14) 
.',',.. CALI i 01 ii'. '■ i . 13, 16) 

'70 I HI (IF, I 1,2, II 

7B0 CALL COLOR i 
790 FOR T-l ID 1000 

100 in i l I 

no fop i i n ' 

.in 
830 NEXT 1 
840 i hi i it i m 

i. mi "til i titi t. i-qgqqj m <uy«g" 

i i t 

■ NT " VQUI £ I V11U6 "| i 

INI " I i I ' \ '< I 



892 PRINT 



900 PRINT "i LI .WWW»«*«***+*qqqqTTT*gggg" 

910 CALL KEY(0,K.B) 

920 IF 3*0 THEN 910 

930 IF <>Ca49) + (K>52)THEN 910 

94u ON K-48 GOTO 930, I 380, 1070, 941 

941 CALL CLEAR 

942 END 

950 REW-EXPLICATIONS- 

960 CALL CLEAR 

970 PRINT "11 ll#»»»«*««»»+tqqqn# T **ggggU 

N PQLYOMINO EST UNE FIGURE GEQMETRIOUE P 

LANE FA1TE D'UN" 

9B0 PRINT "CERTAIN NOMBRE DE CARRES A 

DJACENTS_UN CARRE UNIQUE CONBTITUE UN 

MONOMlNOlDEUX " 

990 PRINT "CARRES CONSTITUENT UN DOniNQl 

R01S CARRE UN TR0M1N0 BTC PANS CE JEU O 

N UTILISE Lfci. ' 

1000 PRINT "PENTAfllNOS FA1TS DE 5 CNtftCl 
NOUG CONSIDERUNS 0IFFEREN1S DTUX POLYOW 
NOS QUI NE BONT " 

IfiU' IK1NI "PAfl SUPEhPU'jABLEli APRRfJ ROTA 

HON OU RETOURNEMfNl A1NB1 IL V A 

1 PI NIAMINUli 

II ii PRINT "UUE VUUb AVE! VU DANS LA 

I Rl .1 NI.UU1N 

mi A RBI intvRlR " 

10 I MNl "UN RC< lHNi.1 t ft\ 

ilNl.tMlNOB GAN8 OU' ILB SE CHKVAUCHAN1 

NI I'LIAautNl DE " 

i 140 PRINT "LA URIllI 

l l l l •»*••• ••♦♦♦-♦qqnn* fMyggg" 

'. ■ KBY(0,K|t) 
1031 IP 8-U THtN 103O 

|0*0 I H INI 

IUA.I PR1N1 "POUR tUSliiONNii, uni ■ i vl , M 
BUR LA BRILLS 11 VUUH I AUDkAPdNNLR H ■, , 
UUhlHlNNi ■ M uui HE lKOUVk Lk i 

til!.' 

104 WW IN HAUl (I Lk PLUS A OAUCHt 



"1 >"'.EXEMPLE> LES COORDONNEES A tXJNNER 
POUR PLACER LA PIECE D€ DROITE SDR LA 3R 
ILLE SONT" 

1063 PRINT ; ABCDEFSH1 JKLMNO _K2_"i 
I" 1 Bp+**+«»»«*m«* \^ 2 gpp**-Q9. 
maa« yy 3 gpxxxq- v **h»h4>* 

1064 PRINT " 4 gggsqq .. + r»hr>*»"« J "LE U 
ORANGE EST PLACE EN Iv? LE T JAUNE E&1 ■) 

LI ENTER^ "i : v i x i »»•»••*••** »qq^*J* ** * 
gggg'-t 

1063 CALL HCHARCl. 1,32.32) 
HtftB CALL KEY tO»K,SJ 

1069 IF 8w0 THEN U\b8 ELSE 840 

1070 REM-S0LUT1ONS AU JEU- 
10B0 CALL CLEAR 

1090 PRINT •UU IM | HH«' *»qW<«< 'W II 

I IOO PRINT 

1110 CALL HCHAR.23. M28) 

H20 CALL HCHAK.^3,8. 12*. !■> 

■ ■ . 
M4o prini iAev:>'iCMR*MM';-\01Cl UK » 
0XU1 ION' |C**K4 I 
1130 PRINT TA8(3«{L>«»ilM I I *0w* t>**iX% 

. 
I 160 LAkl MCHAR» -*4. 

U?0 CALL mcmaRs ■*, a, i;*. is> 
HBO CALL Ht>*.v. t 
U9© PR1N1 x 

-*,*" I I 
w« 



s + <»4%H'.>.^»^^^ 
■ E 41 

UNI ' i.t...... H »<ti**» 

UNI ■ 



sjgg^ -i-j* * <"^**« 









A SUIVRE 



LUCAS 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

361S + HG 
PUIS ENVOI 



Conscient d'un bug manifests, LUCAS le sympathique 
robot, errait dans la sinistre grotte du bricolage a la recher- 
che des 80 composants necessaires a la reparation de sa 
carte de reconnaissance vocale... 

Philippe ALEXANDRE 



pas uh pep I* 



c EST fafc£ 
QoE i'A'i t>B 




AMSTRAD 



10 ' W'X&X'.'f'XVX'VX 

20 'v.*. v:/, 

30 ■•/. LUCAS X 

40 '>;/. % 

50 

60 

70 'd* PhiliPPe ALEXANDRE 

80 

90 

100 KEY 139, "Pen 1 node 2 list"+CH 

R«<13> 

110 CLEAR MODE 1 BORDER 

120 INK 0,0 INK 1,24 INK 2,6 INK 3 

-3 

130 SYMBOL AFTER 90 

140 SYMBOL 91,255,253,253,253,255, 

255,255,235 

150 SYMBOL 250,0,24,60,90,126,90,6 

6,126 

,11 -PEN 2'v=2 

I C CCC CCC in 
EEC 111 
C E E EEE EEC" 



160 LOCATE 1 
170 PRINT" C 
180 PRINT 
190 PRINT 
200 PRINT 
210 PRINT 
220 PRINT 



C 

c 

EEC CCC CCC C C 



CCCCCCCCCCCCCCCCCCC" 

230 IF v=0 THEN RETURN 

240 LOCATE 18,2 PEN 1 PRINT"LIRE L 

ES INSTRUCTIONS" 

230 LOCRTE 5,3'PEN 3'PRINT"V0ULEZ- 

VOUS ■ " 

260 LOCRTE 18, 4 PEN 1 PRINT" JOUER 

DIRECTEMENT" 

270 LOCRTE 40, 2 'PAPER 2. PEN l'PRIN 

T"l" 

280 LOCATE 40, 4 'PR I NT "2"' PAPER 

290 LOCATE 7, 24 PEN 3 PRINT CHR«<2 

50)) 'PEN 1 'PRINT" de PhiliPPe ALEX 

ANDRE ";PEN 3' PR I NT CHR«<250) 

300 t»»INKEY»'IF t»-"l"THEN 3020 

310 IF t«»"2" THEN CLC ELSE 300 

320 CLEAR WINDOW* 1. 1 40,2,23 

330 »»«CHR»< 22 >+CHR*< 1 ) ' *s«=CHR*( 2 

2 )+CHR«< ) 

340 t*blej.u=l 'r>»0'4=0 *=700 v=2re 

P»0 

330 SPEED KEY 8,1 'DIM t*<40,24) 

360 BORDER 15 

370 SYMBOL 200,255,255,255,127,60, 

24,12,6 

380 SYMBOL 201,255,233,255,255,62, 

22,4,0 

390 SYMBOL 202,255,255,254,106,102 

,44,72,0 

400 SYMBOL 204,0,0,0,0,4,22,62,255 

418 SYMBOL 206,128,192,224,240,248 

i 208 i 1 28 1 29 

420 SYMBOL 207,128,192,224,192,128 

,192,128,224 

430 SYMBOL 208,128,224,248,248,220 

,2C" 224,192 

440 SYMBOL 209,1,3,15,31,33,3,13,1 

450 SYMBOL 210,1,7,13,3,1,3,7,1 

460 SYMBOL 211,1,3,3,39,127,15,3,1 
470 SYMBOL 212,0,0,60,126,189,129, 

129, 129 

480 SYMBOL 213,0,7,15,31,62,124,12 

0,112 

490 SYMBOL 214,255,129,255,129,255 

,129,235,129 

500 SYMBOL 215,24,8,12,8,24,8,12,8 

510 SYMBOL 216,255,127,13,8,24,8,1 

2,8 

520 SYMBOL 217,136,72,63,60,60,56, 

74, 132 

530 SYMBOL 218,0,124,56,52,48,72,0 

,0 

540 SYMBOL 219,0,8-16,56,56,16,16, 



550 SYMBOL 220,0,0,16,48,48,32,64, 



560 SYMBOL 251,0,0,60,127,252,127, 

60,0 

570 SYMBOL 252,0,0,60,254,63,254,6 

0,0 

588 SYMBOL 233,0,126,0,126,126,0,1 

26,126 

390 SYMBOL 254,126,0,126,126,126,1 

26,0,0 

600 INK 0,0' INK 1,13. INK 2,26' INK 

3, 13 'GOSUB 610 GOTO 650 

610 LOCATE 1,25 PEN 2 ' PRINT"QUANTI 

TE"; PEN l'PRINT 4 

620 LOCATE 14,25 PEN 3 'PRINT CHR»C 

149); PEN 2PRINT" ENERGIE' "; 'PEN 

l'PRINT e 

630 LOCATE 30-25PEN 3'PRINT CHR«< 

149); 'PEN 2 PRINT" VIES '"; 'PEN l'P 

RINT v 

640 RETURN 

650 j=0CLS#1 GOTO 690 

660 IF Uble*u»3 THEN 2900 

670 CLS» 1 CLEAR i=e tibl e«u>2 i v-2 ' 

4»0 e-600'DIM t«/40,24) 

680 »»-CHR»< 22 >*CHR»r 1 ) es**CHR«< 2 

2>+CHRi<0) 

690 IF t«ble«u«2 THEN SYMBOL 212,6 

2- 34, 54, 62, 28, 42, 73 RESTORE 1080 E 

LSE RESTORE 830 

700 LOCATE 30, 25 PEN 3 PRINT CHR«( 

149 >; 'PEN 2 PRINT" VIES",. PEN l'P 

RINT v 



710 LOCATE 1,1'FOR 1 = 1 TO 960READ 

720 IF i=0 THEN PRINT" "; GOTO 800 

730 IF 1=1 THEN PEN 3>r«INT< RND( 1 ) 

*3> PRINT CHR»<200+r); ■ GOTO 800 

740 IF «=2 THEN PEN 2 'PRINT CHR«C2 

12); GOTO 800 

750 IF »=3 THEN PEN 3'PRINT CHR*( 2 

04 )i GOTO 800 

760 IF «=4 THEN PEN l'PRINT CHRlX 2 

14); 'GOTO 800 

770 IF *«5 THEN PEN 3'PRINT CHR»(2 

15); GOTO 800 

780 IF *=6 THEN PEN 15 'PRINT CHR*k' 

202);CHR»<8>; 'PEN l'PRINT »»;CHR«< 

214 );»*•; GOTO 800 

790 IF »*7 THEN PEN 15 'PRINT CHR«( 

216); 

800 IF j = l THEN RETURN ELSE NEXT ' P 

RINT est 

810 IF t«ble«u=2 THEN 1340 ELSE 13 

20 

820 '»■-» TABLEAU 1 •=== 

830 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

840 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

850 DATA 1,0,2,0,0,3,2,0,0,0,0,0,0 

,0,2,0,0,0,0,3,0,0,0,2,0,0,0,0,3,0 

,0,0,0,0,3,0,0,0,0,1 

860 DATA 1,1-1,1,1,1,1,1,6,1,1,0,0 

,0,1,1,1,6,1,1,1,1,1,1,1,0,0,7,1,7 

,1,7,1,7,1,7-1,7-1,1 

870 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0 

,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,5,0,5 

,0,5,0,5,0,5,0,5,0,1 

880 DATA 1,0,0,2,0,0,0,0,4,0,0,0,2 

,0,0,0,0,4,0,0,0,0,2,0,0,0,0,5,0,5 

,0,5,0,5,0,5,0,5,0,1 

890 DATA 1,0,1,1,1,0,1,0,1,1,7,1,1 

,0-0,0- 1,1,1,0,6, 1,1,1,1-1,0,0,0-0 

-0,0,0,0,0,0,1,6,8,1 

900 DATA 1,0,0,0-0-0,0,0,0,0,5,0,0 

,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,4,0,1 

910 DATA 1,0,0,2,0,0,3,0,0,0,5,0,0 

,0,3,0,2,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,3,0,2 

,2,0,0,0,2,0,0,4,0,1 

920 DATA 1,0,1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1 

,1,1-1,1,1,0,1,1-1,7-1,0,0,0,1,1-1 

-1-0-1-1,1,1,1,1,1,1 

930 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,5, 0,0, 0,0, 0,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

940 DATA 1,0,2,2,2,0,3,0,0,0,0,0,2 

,2,0,0,3,0,2,2,0,0,5,0,0,2,0,3,0,0 

,3,2,3,0,0,0,2,0,0,1 

950 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1,1 

,1,1,6,1-1,1,1-1-0,5,0,1,1,1,1,1,6 

,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1 

960 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

,0,0,4,0,0,0,0,0,0,5,0,0,0,0,0,0,4 

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

970 DATA 1,0,0,0,2,0,0,3,0,0-0-0-0 
-0-0-4-0-0-2-0-0,0,0-0-3,0,0,2,0,4 

,0,0,0,0,2,0,2,0,2,1 

980 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0-0,1 

,7,1,1,0,0,1,1,1,0,1,1,1,6,1,1,1,1 

,1-0,1,1,1,1,1,1,1-1 

990 DATA 1-0-0,0-0,0,0,0,0,0,0,0,0 

5,0.0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,8,8 
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

1000 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,3,0,2,0, 

0,5,0,0,0,0,0,0,2,0,3,0,8,4,0,0,0, 

2,0,0,3,2,2,3,0,0,0,1 

1010 DATA 1,1,1,7,1,1,6,1,1,1,1,1, 

0,5,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,1,1,1,1,0, 

1,0,1,1,1,1,1,1,0,0,1 

1020 DATA 1,0,0,5,0,0,4,0,0,0,0,0, 

0,5,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1 

1030 DATA 1,0,0,5,0,0,4,3,2,3.0,0. 

0,5,0,0,0,0,0,0,2,0,3,0,3,0,3,0,3, 

0,3,0,2,2,2-2-0,0,0,1 

1040 DATA 1,0,0,3,0,1-1,1,1,1,0,0, 

1-1-1.1-1-0-0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1. 

1-1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

1050 DATA 1,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

1060 DATA 1-1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 

1-1-1-1-1-1,1,1,1,1-1,1-1,1,1,1,1, 

1-1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

1070 '==== TABLEAU 2 =«== 

1080 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 

1-1-1-1,1,1,1,1,1-1-1,1,1,1,1,1,1, 

1-1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 

1090 DATA 1,0-0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0-1 

1100 DATA 1-3,0,3,3,3,3,2,3,2,3,2, 

0,3,2,0,2,0,3,0,3,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,3-2,2,3-0-3,0-3,0,1 

1110 DATA 1,17,1,7,1,7,1,7,1,7,1, 

7, 1,1, 0,1, 1,1, 6, 1,1, 0,0, 0,1, 6, 1,1, 

1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,1 

1120 DATA 1,0,3,0,5,0,3,0,5,0,5,0, 

5,0,0,0,00,0.4 0,0.0,0,0,0,4,0,0, 
0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,1 

1130 DATA 1-0,3,0,3,0,5,0,5,0,3,0, 
3,0,0,0,0,0,0,4,0,2,0,0,2,0,4,0,0, 
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2,0,0,0,0,0,2,0,0,0,1 

1140 DATA 1,0,5,0,5,0,5,0,5,0,5,0, 

5,0,0,0,0,0,0,4,0,1,1,1,1,0,4,0,1, 

1,1,0,0,0,1,1,0,0 0,1 

1150 DATA 1,0,5,0,5,0,5,0,5,0,5,0. 

5,0,0,2,2,2,0,4,0,0,0,0,0,0,4,0,0, 

0-0,1,2-1,0-0,0,0,0,1 

1160 DATA 1,0, 0,0, 5, 0,5,0, 50. 5,0, 
5,0,0, 1,1, 1,0, 4, 0,0, 8,0, 2, 8, 4, 8,0, 

0,0,0,1,0,0,0,0,0,0, 1 

1170 DATA 1,0,0,0,0,0,5,0,5,0,5,0, 

5,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,1,1,1,1,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

1180 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,5,0,5,0, 

5,0,0,0,0,0,0,4,0,8,0,0,0,0,0,0,0, 

2,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1 

1190 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,5,0, 

5,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

1-0-2,2-2,2,0,0,0,0,1 

1200 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0, 

5,0,8,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,8.0,0,0, 
0,0,1,1,1,1,0,0,0,0,1 

1210 DATA 1,2,0,3,0,2,3,3,3,3,3,3, 
3,3,3,3,0,0,0,4,0,2,3,2,3,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

1220 DATA 1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1-1,1,1,0,0,0,4,0, 1,1-1-1- 1,0,0,8, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 

1230 DATA 1,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,8,0,0,0, 1,0, 0- 
0,0,0,0,0,8,0,0,0,0, 1 

1240 DATA 1,2,3,2,0,0,0,7,0,0,0,8, 

0,0,0,1,6,0,0,4,0,0,0,0,0,0,8,1,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,1 

1250 DATA 1,1,1,1,1,0,0,5,0,0,0,0, 

0,0,1,0,4,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1, 
0,1, 1,1,7,1,1,0,0,0,1 

1260 DATA 1,0,0,0,0,0,0,5,3,2,2,3, 

0,1,0,0-4-0,0,4,0,0,0,0,8,8,0,0,0, 
1,0,0,0,5,0,0,0,0,0,1 

1270 DATA 1,2,2,2,3,0,0,5,1,1,1,1, 

1,0,0,0,4,0,0,4,0,0,0,2,0,0,0,0,1, 
0,0,0-0,5,0,0,0,0,0,1 

1280 DATA 1,1,1,1,1,1,8,0,8,8,0,0, 

0,0,0, 1,1,1, 1-1-1-1-1-1,0-0,0,1,0, 
0,0,0,0,5,0,0,0,0, 1,1 

1290 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,1,0,0, 

2,2,2,2,0,3,0,0,0,0,1 

1300 DATA 1,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0, 
1,1,1-1-1-1-0-0-0-0,1 

1310 DATA 1,1,1-1,1-1,1-1-1-1-1-1- 
1,1-1-1,1-1-1,1-1,1,1,1,1,3,3,3,3, 
3-3,3,3-3,3,3,3, 1,0,1 
1320 INK 0,0' INK 1,13' INK 2,26' INK 
3,15 

1330 j=l 'x=3'i(=23's=0'u=Il 
1340 LOCATE 1,2 'FOR i=l TO 22'r=IN 
T< RND< 1 )*3 > ' PRINT CHR*< 206+r ) ' NEXT 
1350 FOR i=2 TO 23'r=INT<RND< 1 >*3 ) 
'LOCATE 40, l'PRINT CHR»< 209+r ) ' NEX 
T 

1360 IF Ubleiu=2 THEN e=500'reP=l 
' x=3 ' a=23 ' u=l 1 ' s=0 ' j=l ' GOSUB 610 ' R 
ESTORE 1080 ELSE RESTORE 830 
1370 FOR k=l TO 24 i FOR i = l TO 40'R 
EAD U<i,k) 'NEXT 'NEXT 
1380 LOCATE 40, 22 'PEN 1' PAPER 2 'PR 
INT CHR«< 253 )' LOCATE 40, 23 'PRINT C 
HR*( 254 )' PAPER 0'GOTO 1420 
1390 POKE &ABD5,90'IF tj/x+l-s-l )» 
THEN LOCATE x+l,s-l 'PR1 ■JT" " ELS 
E IF ta(x-l,s-l )=0 THEN -OCATE x-1 
,»-l 'PRINT" " 

1400 v=v-l 'LOCATE 36,25'PEN l'PRIN 

T vi 

1410 x=3»=23'IF v»0 THEN 2750 

1420 GOTO 1500 

1430 LOCRTE x, a 'GOSUB 7£0'x=x+l 's = 

a-1 'PRINT s*'LOCATE x,S''EN 2'PRIN 

T CHR«(250) 



1440 PRINT es»IF t*«X/»>>3 THEN 2 
330 ELSE 1500 

1450 LOCATE x,y GOSUB 720 x»x-l » = 
*-l PRINT s*'LOCATE x,» PEN 2 PRIN 
T CHR»(250) 

1460 PRINT es«-IF U<X,»J=3 THEN 2 
330 ELSE 1500 

1470 LOCATE x,s PEN 2 PRINT CHRK 2 
50)GOTO 1510 

1480 IF TEST«x*16)-8,400-<»*16)-4 
)=2 THEN LOCATE x, a PRINT" "1*1+1 
'»»»+l' GOSUB 2260 
1490 '» JEU « 

1500 PRINT s* LOCATE x,a PEN 2 PPI 
NT CHR«C250)PRINT tit 
1510 GOSUB 2408 

1520 »=U(x,sn-l)'IF *=3 THEN LOCAT 
E x-n 'PRINT" "»=a+l GOTO 2330 ELS 
E IF ai=2 THEN GOSUB 2270 ELSE IF » 
■0 AND U<x,K><>5 THEN 2020 
1530 IF 4=40 AND »«23 AND x=38 THE 
N tab le«u=table*u+l GOTO 660 
1540 CALL &BD19' Jo=JOY<0)t«=INKEY 
• 

1550 IF Jo=l OR t*=CHR»<240) THEN 
2140 

1560 IF Jo=2 OR t«=CHR*(241) THEN 
2200 

1570 IF t«=CHR«<115) THEN 1910 
1580 IF J o»4 OR t»=CHR*<242) THEN 
1630 

1590 IF t*=CHR«<102) THEN 1790 
1600 IF Jo=8 OR t«=CHR»<243) THEN 
1710 

1610 GOTO 1500 
1620 '9tuche 

1630 IF TEST(<<x-l)*16)-4,400-<s*l 
6)+8)=2 THEN LOCATE x,y'PRINT" "'« 
«q + 1 ' x=x- 1 ' GOSUB 2270 c GOTO 1 500 
1640 a»ta<x,!<) 

1650 IF ta(x-l,»)=l OR ta<x-l,»)=3 
THEN 1500 
1660 SOUND 3,3500,3,10,1,0-1 
1670 IF *«2 THEN x=x-l 'LOCATE x,s' 
PEN 2 'PRINT CHR«<250>;" "GOTO 151 


1680 IF »=0 THEN x=x-l LOCATE x-»' 
PEN 2 'PRINT $«;CHR«<250);e$»," "'G 
OTO 1510 

1690 LOCATE x, a GOSUB 760'x*x-l'LO 
CATE x,»'PEN 2 'PRINT CHR»< 258 ) ' GOT 
1510 
1780 'droit* 

1710 IF TEST<(x*16)+4,400-(!<*16)+8 
)=2 THEN LOCATE x,»' PRINT" " q=*+l 
■x"x+l' GOSUB 2270 GOTO 1500 
1720 t't*(x-y) 

1730 IF t*<x+l,»)=l OR ti<x+l,»)«3 
THEN 1500 
1740 SOUND 3-3508,3,10,1-0,1 
1750 IF *=2 THEN LOCATE x-a'PEN 2' 
PRINT"; "; CHR*< 230 )'x=x+l 'GOTO 1310 
1760 IF »=0 THEN LOCATE x,»'PEN 2' 
PRINT" ";»»;CHR*<230)»es«'x-x+l'GO 
TO 1510 

1770 LOCATE x, » 'GOSUB 760x=x+l'LO 
CATE x,s«'PEN 2PRINT CHR«< 250 ) ' COT 
1510 

1780 't*ut droite 

1790 IF t»Cx+l,*-l>=l THEN 1508 EL 
SE *=t*(x,»)'IF *=6 OR »=7 THEN 14 
30 ELSE LOCATE x,sIF j=0 OR »«2 T 
HEN PRINT" " ELSE GOSUB 760 
1800 SOUND 2,200+Cx*20),4,5 
1818 PRINT »»L0C8TE x+l,»-lPEN 2 
PRINT CHR»<250> 

1820 PRINT est IF t«(x+l,s-l X>0 
R t»(x+l,*)=l THEN x=x+l s»»-l GOT 
1510 
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Voui qui poM*d»i un AMSTRAD n* ittMi phw i*oM 

Vou» qui voul«l communlqirti, *ch«ng«r «l cr*«*, •bonn«x-vou» * 
AMS COMMUNICATIONS 

AM8COMMUNICATIONS r.ll. h»« AN8TRA0ICNS •nln *ux 0t*c« * 
iAnnumlrm d» not Abonr+t «1 k un Modtn «l loglclvl d« 
CommuntcaMona. 

TarH iu M-1W 

Cautlonnanwnl Moctom MO F 

Abonn«m«nt Annuslra m«nau«l 1W F 

Pour piui d« ran»tlgn«m«nl, mnvoytf I* Oon • AMS COMMON! 

CATIONS 

7, rut CM Carcationnc, S1S00 TouIoum 



WA TER-PANIC 



Tiens ! ? II pleut !.. 



Laurent D'ABRIGEON 



Mode d emplo 

Pas de pokes, pas d'extension decode (snit •). mats seutement un joystick. 
Vous devez rattraper des gougouttes de pluie a I aide dune cuvette qui 
peut maiheureusemeni n en contenn que trois (gouttes) Voire recipient 
remph devra etre vide a Tarnvee d'eau en bas a droite Vous dispose* de 
irois vies signalees par des gouttes rouges en haul a gauche 
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ALOPS i It PAiT 
<9u'iL\/E0T.'0fJ EST 
0E't*OCfZATiE l HoH' > 



** 






'/- 



TETE. C* PAlTOu 



r-^n> 



1 REM ♦♦»♦•»♦♦♦*»»«»» 

2 REM » POUR » 

3 REM * HEBDOGICIEL « 

4 REM * * 

5 REM • WATER PANIC » 

6 REM * * 

7 REtl »L. D'ABRIGEON* 

8 REM * * 

9 REM « SUR VIC 26 * 
18 REM* * 

11 REM»»««»»»«»»M*« 

12 PRINT "rr 

13 P0KE36878, 15 

14 P0KE36879,38 

15 T I $="808880 " 

16 P0KE37154.127 

1? VER-8 TI*»"800O00" 

48 RESTORE 

58 P0KE36869,254 P0KE52 . 24 : P0KE56 . 

24 

68 F0RT-6I44T06263 

65 READA POKET.A 

66 NEXTT 

67 IWTAO. 255, 255, 0.235, 255, 255, 0,3 
255, 252, 3, 255 . 255, 255, 3 

68 DATR4, 12,26,30, 12,8,0,0 

69 DATA0, 0, 88. 8.0,0, 8 



78 DATA24.52, 124, 109,56,48.56,68 

71 DATA127, 127,126,124,68,68,188, 1 
19 

72 DHTH24,44,62, 14,44,24,56, 124 

73 DATA254.254, 126, 126,60,68, 188,2 
52 

74 DATR129,66,36,24,0,0,8.8 

75 DATA129,66.60,24,0,8,0.0 

76 DATA129, 126,60,24,8,8,0,0 

77 DATA255, 126,68,24,0,0,0,8 

78 DATA32, 16,32, 16,48,22, 1,0 

79 DHTR26. 26, 27, 28, 15,7,3,8 

80 DATA32, 10,36, 138,36,83,246,255 
100 PRINT":*" 

1 18 PRINT "ee9R888Re98R888R898Ha9" 

120 F0RV-7684T07698STEP4 

125 X-INT<RND<l>*4)«4+7684 

130 NEXTY 

135 P0KE36878.5 

139 0-44 

140 G-0+22 

141 FORJK-230TO235 

142 P0KE36876,JK 

143 NEXTJK 

144 P0KE36876,0 

145 miNT'MMMMMMMMMMWM 
p*ppw»»*»»»t»mriA" 



150 POKEX+0,2 

155 POKEX+G-22-3 

160 POKEX+30720+G.6 

1 62 I FX+G-8 1 42+BANDVERO 1 1 THENVER- 

VER+ 1 SX-SX+ 1 : GOTO 1 20 _ „ _ 

1 65 I FX+G<8 1 64+22RNDX+G>8 1 64THEN 1 2 

8 

1 70 I FPEEK (8 1 68 ) -2THENTN-8 1 68 1 G0SU 
B50O 

171 IFPEEK<8172)-2THENTN-8172-00SU 

Bsee 

172 IFPEEK(8176)-2THENTN-8176G0SU 

B508 

1 73 I FPEEK < 8 1 80 > -2THENTN-8 1 80 : GOSU 

B5O0 

175 IFSCE-3THEN700 

176 PRINT"*', 

177 FORLI-0TOSCE 

178 PRINT"!*B", 

179 NEXTLI 

180 IF<PEEK<371S2>RNB128)=0THENU=U 
+1:CUR«4:B-U+1 

185 P0KE37154.255 

198 IF<PEEK<37151)RND16)=0THENU=U- 

l:CUR«6B-U-l 

195 P0KE37154, 127 

200 POKES 142+U.CUR+l 



228 POKE38862+U,0 

222 POKE8120+U.CUR 

232 POKE38840+U.2 

240 P0KE8142+B.VER P0KE38862+B.6 

250 IFCUR=4THENP0KE8142+U-1 , 3 i POKE 

8120+11-1,3 P0KE8 142+11-2,3 

260 I FCUR-6THENP0KE8 1 42+U+ 1 , 3 . POKE 

8120+U+l,3POKE8142+U+2,3 

270 IF8 1 42+B=8 1 42+ 1 9THENVEP-8 POKE 

8142+B.12 

400 GOTO 140 

500 REM****MRNOUES**»* 

501 P0KETN,14 

510 FORHQ-123TO150 

520 P0KE36877,HQ 

530 NEXTHQ 

535 P0KE8168,3POKE8172,3 P0KE8176 

,3 : POKE8180,3 

540 P0KE36877,8SCE=SCE+1 RETURN 

700 PRINT"T' P0KE36869.248 

710 PRINT "IBBHraWTEMPS !«"TIt 

715 PRINT"!SCORE!»"SX 

720 INPUT"«m«UNE AUTRE" ;A* 

730 IFLEFT*(A*,1)="0"THENRUN 



LE SNORLUCK 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



COMMODORE 64 



'VOHiOup I i"ef 



Televiseurs mis en peril par des G.A.G.(Generateurs Anti- 
Gravile), reclamenl de toule urgence I'aide d'un snorluck !.. 

Stephana JEANNERET et Sami COLL 



Mode d'emploi : 

Ce |eu utilise le joystick Attention apres iancement. I'emploi d'une rou- 
tine d'interruption empeche le chargement ou la sauvegarde d'un pro- 
gramme. Les regies sont incluses. 



10 REM ••*■*■•*«*■•■»«(•»■•*» 

20 REM •■* INITIALISATIONS ■(* 

30 REM *«**«»****•*•*««*»(•< 

40 

50 NT-10 REC-2500 

60 PRINT-3"; 

70 PRINT" 



460 PRINT" 



470 FORI-0 TO 150: IF PEEK(56320>-1 

11 THEN 610 

400 NEXT OOSUB490 : OOTO550 

490 PRINT"— PB— I I 



80 print nxcctcccto: 
TENDEZ S.V.PI" 

90 pr i nt ■ nm njuiuyijiun 



100 B-0 FORI-4913? TO 49475 RERDA 

POKEI.AB-B+RNEXT 

110 IF B038873 THEN PRINT" IL V A 

UNE ERREUR DANS LES DATAS DU L-M" I 

END 

120 V-53248 

1 30 POKE2040 ,13^ P0KE284 1,14: P0KE2B 

42, 15 POKE20«j. 15 POKE5044, 13 POKE 

2045. 13 

140 1«0 F0*I>832 TO 1022 

158 RERDH POKE I, A B-B+H 

160 NEXT 

178 IF J01B776 THEN PRINT" IL V A 

UNE ERREUR DANS LE8 DATRS DEE S 

PRITES" : END 

180 POKEV+39, 1 

190 POKEV+40,0 

280 POKEV+41,3 

210 POKEV+42,6 

228 POKEV+43,7 

230 POKEV+44.6 

248 POKEV+27,8 

298 

2(8 REM ••■>•<••>••••••••••• 

278 REM «•• PRESENTATION »•* 

2bb rem numnnunnui 
298 : 

308 SCO-0 ENERG-75BNIV-25 

3 1 POKES3280 , 9 1 P0KE5328 1 , 8 I PR I NT " 

ar 

328 PRINT"! , 



500 PRINT" 

III » 
510 PRINT" 

III N ■ 
520 PRINT" 

■ 
530 FORI-0TO130IF PEEK<36320)-111 

THEN 610 
540 NEXTRETURH 
550 PRINT 



I I . M I II I I 
8 - II UllrNI 

I — - 




330 PRINT" 
■Ml /n" 
348 PRINT" 
REBI It" 
158 PRINT" 
BBBBI H" 
3(8 PRINT" 

378 PRINT"! 

HTE8" 

388 PRINT"! 

T 

398 PRINT"* 

* STEPHANE JEANNERET 
488 PRINT BUI 
HNS LE PORT 2 
418 PRINT" 

peut; 

428 008UB4fO 
430 PRINT"! 

m _ 

440 PRINT" 

/ •••/ W 
458 PRINT" 
/ ///^ W 



I8C«J SOFTUR 



JPRESE 

« i ■ 

PAR SAMI COLL 

LE JOVSTICK D 

Ml" 
APPUVEZ SUR 



•. A ///// 



590 FORI-0 TO 150 IF PEEKC56320)"1 

11 THEN 610 

600 NEXTOOSUB490GOTO430 

610 PRINT"^!IVOULEZ-V0US DES EXPLI 

CATIONS <0/N) ?'■; 

620 GETA«:IF AB=>"N" THEN 850 

630 IF H*O"0" THEN620 

640 PRINT"«BBBB VOUS ETES LE SNORL 

UCK CLE PETIT " 

650 PRINT" BONHOMME EN BLANC) ET V 

OUS DEVEZ" 

660 PRINT" SAUVER TOUTES LES TELEV 

I SONS DE LA" 

670 PRINT" SAUVAGERIE DES HORRIBLE 

S ET IMMONDES" 

688 PRINT" GENERRTEURS ANT I GRAVIT 

E (G-A-G)." 

690 PRINT "1 MALHEUREUSEMENT <0N S' 
EN DOUTAIT) , " 
700 PRINT" DES QUE VOUS TOUCHEZ UN 

G-H-G , VOTRE" 
710 PRINT" ENERGIE BRISSE . VOUS P 
OUVEZ TRAVERSER" 

720 PRINT" LES MURS , MAIS VOUS (L 
E HERDS) ETES " 

730 PRINT" CONSIDERABLEMENT RHLENT 
I ET LE MUR" 

740 PRINT" ABSORBS PETIT A PETIT V 
OTRE ENERGIE ." 
750 PRINT" 

760 PRINT" OUAND VOUS AVEZ SAUVE T 

OUTES LES 

770 PRINT" PAUVRES TELEVISIONS EN 

DETRESSE , 

700 PRINT" VOUS POUVEZ CONTINUER V 

OTRE GLORIEUSE" 

790 PRINT" MISSION EN TOUCHHNT L'E 

TOILE BLEUE ," 

000 PRINT" <AVEC LE SNORL UCK, PAS R 

VEC LE DOIOT I)" 

810 PRINT"! APPUVEZ SUR 

FEU" 
820 IF PEEK(56320)O1U THEN 820 
830 



040 REM ♦•*••««««••««•••«««•• 

850 REM 8 BOUCLE PR I NCI PALE 8 

860 REM *••**••*••«•**»••*»** 

870 I 

880 F0RR- I TO NT 

890 ON R OOSUB2100- 2440, 2740, 305B, 

3360 , 3670 , 3980 , 4290 , 4600 , 4910 

900 00SUBI19B 

910 GOSUB5270 

920 P0KE49 1 52 , XA I P0KE4B 1 53 , VA I POKE 

V, XA ! P0KEV+ 1 , VA I P0KE49154 , XB I P0KE4 

9155, VB 

930 IF PEEK<56320)»127 THEN920 

940 SVS49157 

950 CC»63P0KEV+2I,CC 

960 NB-3 

970 I 

980 PRINT"«BBID»"TABC33)SC0 

990 IF SC0>REC THEN REC-SCO: PRINT" 

mi"THB(32);REC 

1000 if flo»i then print "wnaaamra 

"TABC32)" " 

1010 IF FLO" I THEN FLO«0:PRINT"8JJ! 

raanKB" tab < 33 ) enero 

1020 IF ENERO<-0 THEN POKEV+21,0:Q 

OTO3450 

1030 IF PEEK<V+30)-0 THEN 1080 

1040 IF PEEK(V+30)-35 THEN FLG-1E 

NERG-ENERO-NIV:QOTO1080 

1 030 I FPEEKC V+30 )«37THENCC«CC-4 1 PO 

KEV+2 1 , CC SCO-SCO+50 I NB-NB- 1 : GOSUB 

5730 :00T0 1080 

1060 IFPEEKCV+30)-41THENCC"CC-8:PO 

KEV+21 , CC I SCO-SCO+50 1 NB-NB- 1 i OOSUB 

5730 :00T0 1080 

1070 IFPEEK(V+30)-49THENCC-CC-16P 

OKEV+2 1 , CC I SCO-SCO+S0 I OOSUB3730 ! NB 

ifS IF PE ««V+31)>32 THEN FLG-1E 

NERG-ENERO-N I V/5 I POKE56320 , 1 1 1 

iJPLiE NB " B HND PE£K<49132»200 A 

ND PEEK<49153)>210 THEN 1110 

1100 OOTO9B0 

1110 REM «*• SORTIE •»* 

1120 SCO-SCO+100 

1130 POKE V+2 1,0 

1140 NEXT R 

1150 NIV-NIV+25 

1160 00T0888 

1170 I 

1100 REM ••••••••••»»»..,,,,.,.,, 

tile reS !««JIiS» Isf,T " :,N ECRHN » 

1210 *»»***»»8*» 

1220 PRINT"*!!", 
1230 FORT- B TO 23 
124B PRINTTHB<28)"! 
1250 NEXT T 

!I| 8 NEX?'* l98 " t28 T ° ZM3 P0KEI ' 
6l 7 NEX? R " " T ° 24 PO «'«63+40«I, 1 
^NEXT "" S " M T ° '"'""WE I, 7 
'^NeS?" " T ° " P0KE "335+4B.I, 
1300 PRlHT"a||"TR8< 3lv , H er QRD d 
1310 PRINT"!»JI»TAB(32>Ric 

■ 320 kin, "mmmnniiu'KVK ■> 
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(33) SCO 
TAB<31)"ENERG 



1330 PRINT"« 

134B PRINT"« 

IE:" 

1350 PRINT"Baamnmm«r'TABC33>£N£RG 

1360 PRINT" —— BJ— T TAB ( 29 ) ■ 88 




30) "ISAM I SCOLL 
1410 PRINT" 
B(33)"*ET: 
1420 PRINT" 

TRB(38)":STEPHHNE" 

1430 pRiNT"grocijciiircitaw«wgciiTOCiiiriai 

»"TRBC30) " SJERNNERET" 

1440 RETURN 

1450 END 

1460 : 

1470 REM ******************* 

1480 REM *♦♦ DONNEES L-M »** 

1490 REM ♦»..».,....»....... 

150B : 

1318 DATA120 169,18,160,192,141.20 

,3,140,21 

1520 DATA3,88,96, 173,4, 192,201,0,2 

08,6 

1530 DHTA238.4,192,76,39,192.201.1 

,208,6 

1540 DATA23S ,4, 192,76.119.192.201. 

2.208,6 

1550 DATR2?R 4,192,76,119,192,169, 

0,141,4 

156B DRTA192.76.49.234. 173.2,192-2 

37, 8, 192 

157e DATR240.4, 176, 17, 144,21, 173,3 

,192,237 

158B DATA1, 192,248. 28. 176,17.144.2 

1.76,107 

159B DATR192.2B6.2.192.76.71.192.2 

30,2,192 

16BB DATA76.71, 192, 206.3. 192.76. 10 

7,192,238 

161B DATA3,192.173,2,192.141.22« 

.173,3 

162B DATA192, 141, 3, 208. 173. 8. 220. J 

08. 3, 76 

163B DATA49.234.201.126 200. 12. 28* 

•1.192.206 

1640 DATA1, 192,32.23, 193,76 49,23* 

•201,125 

1650 DATH208. 12.2J8 1 . 192. 238, 1 ■ 1» 

2,32.23 

1663 DHTAl93.,-6 49.234 201. 119. 208 

.12.238.0 

1670 DATR192, 238.0, 192-32.23. 193. 7 

6.49.234 

1680 DATA20 1. 123.208. U' 206 !*■' 

206 0, 192 

1690 DHTfl.t2.23.193.76.49.234.20I I 

21 208.18 
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UXE 


a h bin out alors. mais de 
7% luxe quand meme Ou plu 
X m tdl revisits par. oh ! par- 
don I Je suivais le cours. (tortueux, 
certes). de mes pensees Trap, le 
sort qui s'appeiie Trap, c'est une 
espece de Space Invader, mais de 
luxe C est-a-dire que le but du feu 
est de descendre en flammes le 
maximum d'Aliens, ou de Znor- 
tiens. ou de Xhgfshgfjhgans. {oui. 
meme eux). On remarquera done 
de quelle remarquable imagina- 
tion les concepteurs ont (ait 
preuve de. Avez-vous remarque 
que i'ai employe deux lots le mot 
"remarquer" dans ma remarqua- 
ble preeddente remarque ? 
Remarquez. j'ai I'air de critiquer, 
la, mats ce jeu est en fait tres bien 
realise. Le scrolling est remarqua- 
ble. Taction suffisamment rapide 
pour que vous vous y repreniez a 
2 lois avant d'etre en etat de dire : 
"J'ai vecu lenfer " Detail amu- 
sant. si voire joystick est en rade. 
suite a une partie de decathlon 
avec votre cousin parkinsonien, 
pas de lezard ! On peut piloter a 
1'aide du clavier- Mais e'est moins 
pratique. De piloter avec le clavier, 
j'veux dire, plutdl qu'avec le joy- 
stick, pour pdoter El pis, des 
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jaions de joie. y z'en vendent de 
>as chers el des biens. Pas cher 
)t biens A LA FOIS, hein. Oh bi 

'est rudement bien, j'y cours d 
:e pas (j'ai de tres longues jam 
>es). A propos de jambes, su 

autre face de la cassette, il y 
jne demo musicale d'enfer. Ne 1 
;hargez pas par Load, e'est un 
jiste AUDIO. Encore a propos d 
ambes. comment definir ce so 
jn tres peu de temps ? C'est u 
Space Invader de luxe (je croi 
]ue ca, je I'ai deja dit), vachemen 
jien scrolle. oil le but du jeu es 
Je detruire des mechants et d 
>ombarder des villas, ce qui fa 
essembler le tout a Space Inva 
Jer matine de Zaxxon vu d'e 
iaut. mais de luxe. 

Trap de Alligata pour CBN 
J4/128. 
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CAPE ET EPEE CW 



Bien que le PCW soit pre- 
sents comme un ordinateur 
a vocation profession nelle, 
on ne peut que constater que de 
plus en plus de jeux sont echts 
pour lui. Tenez par exemple, Bat- 
man, qui avail ete en son temps 
soft de la semaine. 
Et ben voila. comme ca, il debar- 
que sur le PCW en question, pour 
faire joli. 

Et pour ce qui est de faire joli, il 
le fait bien ! 

Le jeu, c'est exactement le meme 
que sur CPC. Spectrum ou CBM; 
la presentation des decors est 
egalement identique, mais ce qui 
frappe tout de suite I'ceil averti de 
I'utilisateur, c'est la beaute des 
decors. Je ne dirai pas, pour des 
raisons evidentes ije veux pas 
passer pour un con (non mais des 
fois (ca va pas la tele, non ?))), 
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TAP> 




qu'ils sont hauls en couleurs, mais 
quand meme, ils sont tres 
etonnants. 

Je n'en dirai pas plus, ii faut que 
vous jugiez de vous-meme. 
Batman de Ocean pour Amstrad 
PCW 8256/8512. 



LE BLU 
DU LOGON 



Logon please. Pitie I Y 
remettent ca, Non mais 
c'est pas possible des 
trues pareils, le type, il allume sa 
becane, pour se detendre un peu, 
voire pour se derider, et PAF ! y 
va encore falloir se prendre la tete. 
Nom d'un petit bonhomme, je 
reve, la I Hacker, vous connais- 
sez ? (si non. dommage pour 
vous. on est pas des historiens de 
la micro, que je sache t) Ouoi qu'il 
en soit, Hacker I etait deja'vachte 
balaise, mais alors le II (Hacker II), 
c'est renter Alors, y a Alexander 



plus a demontrer, il a bien fallu 
que j'y joue un peu, a ce machin, 
pour pouvoir vous les filer, ces fou- 
tus coups de... pouce dont vous 
etes friants. On prend son cutter, 
et on decoupe ce qui suit, apres, 
on le colle (pas le cutter, mais ce 
qui suit I), on le colle done sur son 
moniteur et on evite ainsi d'accen- 
tuer le deficit de la secu et de se 
cramer la tete au Mogadon 500. 
Logon. La, pas de lezard. c'est le 
meme mot de passe que dans le 
premier, Australia. Apres ? Ouille ! 
voici les codes. Surveillance 




Cherkasov, un scientifique russe 
qui se meie de politique, il est 
Cheureux possesseur de secrets 
qui peuvent destabiliser la balance 
entre les 2 supers puissances et 
pour tout dire, il est tout-a-fait en 
mesure de foutre sa zone avec 
une guerre mondiale a la cle. Brrr ! 
Heureusement. alors que vous fai- 
tes mumuse avec votre ordinateur, 
vous tombez par erreur (sic), sur 
un serveur confidence! (et appa- 
remment tres tres mal protege !), 
et c'est le debut de longues nuits 
blanches ponctuees par I'absor- 
tion de cafe noir, de quoi voir 
rouge au bout de tres peu de 
temps, surtout que le jeu com- 
mence par : Logon please. 
L'enfer, je vous dis, et bien que le 
serieux de I'HHHHebdo ne soit 



camera : 2. Pre-recorded : 3. 
Camera bypass switch : 6. Secu- 
rity monitor : 4. MFSM panel con- 
trol : 1. Video matrix : 7. Output 
MFSM display : 5. A la question 
Sbordj, repondre mille sabords, 
tonnerre de Brest ! Ceci fait, vous 
aurez droit a un code d'acces 
(Logon I.D.). Par exemple, le mien, 
c'est 00987. Apres. j'en ai eu 
marre, et ce en depit des graphis- 
mes super et du jeu qui a I'air 
super et en plus vous etes un 
chouette gros tas de copains 
supers. Mais depfomber en faux, 
c'est frustrant. Bonne nuit. 

Hacker II de Activision pour Apple 
II, Amiga, Atari ST, Commodore 
64/128, Macintoch et PC. Rien 
que ca ! 



POUR LE PRIX DE TROIS 



Tiens, encore du Sybex. Ils 
sont marrams, chez Sybex. 
On entend pas parier d'eux 
pendant trois, quatre mois, voire 
plus, et puis tout d'un coup, 
comme ca. sans prevenir, ils nous 
font le coup du "tiens. prends pa 
dans la gueute, et puis ca. et 
encore ca" Si au moins e'etait 
pas lance trop fort, ca passerait, 
mais la. ca fait mal .Ce qui fait 
qu on se retrouve avec trois bou- 
quins. tous consacres a I' Apple II. 
Meme pas le Mac, c'est vous dire 
s'ils re tar dent, les mecs I 
Bon, le premier, c'est Astrologie, 
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ASTROtOGIE 

NUMEROLOGIE 

BIORYTHMES 



PL, 



A 



numerologie et biorylhmes. Bon, 
je toume la premiere page, puis la 
seconde, et la je trouve, 
accrochez-vous a vos faut eu ils 
roulants, la dedicace : a Roger 
Bourgault, auteur de I auteur, qui 
I'a initio', iln'ya pas si longlemps, 
a /a geometne des menuisiers, la 
logique des assemblages, et a la 
vie Hbre d'un artisan. Rigolez pas, 
on est dans un pays libre et demo- 
cratique, on a droit de dedicacer 
ses bouqums a qui on veut. de la 
maniere qu'on veut. Mais quand 
meme. Y a des limites. 
Et puis dans I'inlro, on apprend 
que le but de ce livre est de "pro- 
poser une initiation a des sciences 
diles non exactes". ce qui esl plu- 
tot marram, parce qu'apprendre 
des choses inexacles avec un 
ordinateur, qui est une des choses 
les plus exactes qui existent, c'esl 
paradoxal. 

Le sommaire ? Le sommaire : 
Chapilre 1 ; I'astrologie occiden- 
tal. 64 pages, dont seulement 14 
ayant un rapport avec 
I'informalique 

Chapilre 2 : I'astrologie chmoise 
12 pages, dont 4 pour un listing. 
Chapilre 3 : la numerologie, 12 
pages, donl 7 occupees par un 
listing. 

Chapilre 4 : les biorylhmes, 12 
pages, dont 6 pour un listing 
Annexes : les mots cles du livre. 
une bibllographle, les regimes 



horaires de I'Afrique du Nord (allez 
savoir pourquoi ?), et une petite 
aide pour la mise au point des pro- 
grammes presentes. 
Au total 140 pages, dont 26 trai 
tant un tant soit peu de I'informa- 
tique et de l' Apple II, le tout pour 
108 francs. On se tout de la gueule 
de qui, chez Sybex ? 

Deuxieme ceuvre inoubliable pro 
posee, c'est La ROM de r Apple 
lie, et c'est la suite de "la ROM 
de r Apple II", du meme auteur 
d'ailleurs. 

La, c'est quand meme un peu 
mieux qu'avant. On y trouve pres- 
que tout ce qu'il est preferable de 
savoir quand on veut connaftre a 
fond son ordinateur : le micropro- 
cesseur, la ROM et la RAM. les 
peripheriques. le langage Apple- 
Soft, le ProDos, les disquettes, et 
enlin. quand meme, parce que 
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LA ROM 
DE lAPPtE Ik 
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c'esl le litre du bouquin el que si 
on le mettait pas ca ferait vraimenl 
con. la ROM Applesoft de I'Appel 
He. C'est clalr, souvent trop rapide, 
el cher : 248 balles 

Enfln, on se retrouve avec Apple 
II, Dos 3.3 : guide du program- 
mer. Bien que I'auteut s'en 
defends, ca ressemble beaucoup 
a un plaglal du Manuet du Dos. On 
trouve quoi, Ift-dedans ? Les 
notions londamentales, la struc- 
ture d'une disquelte (I'organisa- 
tlon des pistes et secteurs), com- 
ment lire et ecrlre un secleur, et, 
le plus inleressant. le listing des 
adresses el des vecteuis du Dos 
Disons-le lout de suite, c'est le 
moins nul des liens, mais enlin, 
bon, quoi, c'esl le moins nul. Le 
prlx ? 196 balles, ca vous con 
vient ? C'est un peu cher ? Tout 
a fall d'accord avec vous 



1VOUVELLES 
DES RICHES 



Richards, richardes. rejouis- 
sez-vous. le disque dur 
interne HyperDrive 2000 
pour Macintosh Plus annonce en 
fevrier 86 sera disponible le 10 
septembre. Vous allez pouvoir cla- 
quer les quelque 40.000 balles 
TTC dont vous ne saviez que faire. 
Pour ce modeste prlx vous avez 
droit a 20 mega, un 68000 qui 
speede a 12 Mhz. un co- 
processeur arithmetique 68881 
qui accelere mechamment la 
vilesse des calculs et, en prime, 
1 mega 1/2 de memoire vive sup- 
plemental pour votre Mac + ce 
qui, si je compte bien vous fait une 
Ram d'enfer de 2,5 mega. II vous 
reste quelques sous ? Pour 4.000 
balles TTC, P-lngenierie vous file 
HyperNet, un superbe logiciel ser- 
veur de fichier pour faire profiter 
de votre disque dur les 25 Mac et 
Mac + qui dquipent voire splen- 
dide appartement de 600 metres 
carres des Champs-Elysees. Vous 
n'etes pas du genre a partager ? 
Meme un disque dur pour vos pro- 
pres ordlnateurs ? Pas de pro- 
bleme, P-lngenierie a pense a 
vous, pour moins de 15.000 bal- 
les TTC (une misere !) vous pou- 
vez vous procurer des HyperDrive 
FX 20, disque dur externe de 20 
mega qui se branche sur la prise 
SCSI de votre Mac + . 20 mega for- 
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mates, ventilo, alimentation sepa- 
ree, pas de co-processeur mais 4 
logiciels fournis : un logiciel de 
sauvegarde du disque dur sur dis- 
quelte, un logiciel de crytage de 
donnees tres utile pour maquiller 
vos calcuis de caisse noire ou vos 
impots bidonnes, et deux logiciels 
spooler d'imprimante, un pour la 
LaserWriter et un pour I'lmage 
Writer. Si votre desir frenetique de 
depenses somptuaires n'est tou- 
jours pas assouvi, sachez que 
vous pouvez brancher jusqu'a 
sept HyperDrive FX 20 sur un 
meme Mac + . 140 mega en ligne 
pour en mettre plein la vue a tous 
ces minables qui n'ont meme pas 
dix batons a claquer en revenant 
de vacances. 



C'EST LA GUERRE ! 



Non non. les mecs, partez 
pas, c'est la guerre, ok, 
mais pour de rire. C'est 
rien que pour des queues de ceri- 
ses. C'est la guerre genre war- 
game. C'est meme deux warga- 
mes en fait. Arrive a ce passage, 
je n'ai plus rien a raconter. Que 
dire des war games tournant sur 
micro, sinon que ce sont des war- 
games tournant sur un micro ? 
D'abord, pourquoi faire tourner un 
wargame sur un micro ? Pour evi- 
ter d'encombrer la table de la salle 
a manger avec une carle et des 
pions, que le chat, avec les pions, 
y se prend pour Gengis Khan et il 
balance les armees danslous les 
sens et qu'en plus, la table, la, y 
va falloir la debarrasser parce 
qu'on va pas larder a manger. 
C'est cela, Rommel, a mercredi 
prochain I Hein ? Je vous le 
demande. Pourquoi ? Bin juste- 
ment, pour eviter que le chat et 
vos parents ou petit(e)s ami(e)s 
foutent leur zone. Un wa. tame sur 
micro sert a vous simp |i .ier la vie 
et en plus on peut sauver une par- 
tie en cours. Et, plus genial, on 
peut recharger une partie prece- 
demment sauvee. Les fideles lec- 
teurs de I'HHHHebdo sentent que 
je vais dire que tous :es avanta- 
ges ne font pas parti * des softs 




dont je vous parte. Perdu ! Ces 
wargames sont de vrais warga- 
mes. Le premier est une copie de 
Theatre Europe, (dont le sujet est 
une confrontation Est/Ouest). 
C'est moins bien fait, moms joli. 
mais d'un niveau de jeu beaucoup 
plus complexe. Voila. L autre soft 
vous replonge a I'epoque de Rom- 
mel, n'est pompe sur rien sinon 
sur I'histoire, mais est quand 
meme d'un niveau beaucoup plus 
complexe aussi. 
Germany 1985 et Knight of the 
Desert de Transatlantic Simula- 
tions pour CBM 64/128. 



R.A.S 



Rien a signaler. Warriors of 
Ras est LE jeu le plus nul 
qu'il m'ait ete donne de 
voir dans mon eprouvante vie de 
testeur de logicieis en tous genres 
La, je m'avance un peu On ne sait 
jamais ce que I'avenir nous 




reserve Meltons que ce soft tail 
uaitie de la de|* longue lisle de 
leux incroyablement nvsuvets Y a 



pas a dire, j'y aurai mis les formes. 
Maintenant, passons a la methods 
musclee. C'est de la merde, du 
caca. du berk-berk-berk Le temps 
passe et je rw vous ai toUfOure pas 
dit de quo* il retournait C'est un 
jeu de nNe. La jaquette ressemble 
a la pochette d'un groupe de Hard 
rock qui , comme tous las groupee 
de Hard rock font du Hard rock 
alors qu'ils feraient rrneux 
d'appreodre ne serait-ce qu un 
accord de gratte, autre que lee 
sempnleinels banes qui le sont 
d'ailleurs tres mal avec ce type de 
mustque Mais r* metoigne du 
sujet. je vous p*ita*s des pochet- 
tes des groupes de Herd qui oon 
tondent pele-mete, lee Cettes. les 
Vikings et le meuvets goOt El 
meme encore avent, w crots me 
souvenir avoir perks de Wernot of 
Res qui est un jeu nul. du ten que 
lee grephtsmes ne mentent meme 
pes qu on en parte et que le ieu 
non plus, meme C'est indescnp- 
tibie. il taut le vou, etc 
Wemoi of Ree de Stve*np«> 
pout ConmkKkM* t-i >2& 



PHALSBERG 



Eh les mecs < C'esi pas une 
biere blonde ' Phaisberg. 
c'est un ieu. Phaisberg, 
cast un village d'aventuriers. 
Phaisberg, c'est mon Amerique a 
mot ' Sur la planete Kelvor, au 
debut etail I unique, puis vinrent 
les Eifes. les Hommes. les Magi- 
cians, el loutes sortes de bestio- 
les plus ou moms sympathiques 
En oes temps benis le bon roi Phi - 
loxal (un cachet matin midi et soir) 
admimstrait Primaterra et Kahma- 
ter. les 2 continents de la planete. 
et regnait dans le bonheur et la 
joie et hop ! AI D'hadec kum 
Chic'h rael ' Par Mitra ' Par Crom ' 
Par Touze ' Les dieux turent mau- 
dits quand vinrent les ages som- 
bres du troisieme millenaire qui 
virent Blackstar prendre le pou- 
voir. En plus, Blackstar a chourrer 
les atthbuts royaux et les a 
envoyes vaidmguer dans tous les 
sens. Et voila le probleme I C'est 
a vous de recuperer les dits attn- 
buls Et comment ca se passe a 
I'ecran, vous entends-je crier de 
vos miiiiers de bouches (endues 
desesperement dans I'attente 
d'une reponse qui ne saurait lar- 
der, et ce, en depit du fait que 
vous teriez bien mieux de vous 
servir de vos oreiiles, las de devia- 
tionnistes aux maeurs etranges < 
Oui I Alors I'ecran ? Tres bien ! 
Phaisberg est un jeu d'aven- 
ture/r6ie dans la plus pure Irgnee 
d'Ultima et consorts. Ca veut dire 
que ca ressemble a Mandragore 
en mieux. et a Danse Macabre en 
encore plus mieux. Les parame- 



tres sont nombreux et J'ai perdu 
le M de ma tongue tirade, mon vis- 
a-vis m'interrompani sans cesse 
pour me parler de son nouveau 
calecon Ouais, je disais que de 
nombreux parametres, (points de 
vie, experiences et toul ca I), ren- 
dent ce jeu aussi reel qu'un jeu 
avec des des. (salut dede, toujours 
mal au cul 7 ) L'interel de lordina- 




teur, dans ce cas, c'est qu'il se 
charge du tastidieux decompte 
des points el des tableaux habi- 
tuellement reserves au Maiire de 
jeu. Les graphismes sont zouli- 
zoulis et la presentation impecca- 
ble. Une carle de la region est 
(ournie avec le soft, ainsi qu'un 
tableau recapitulatif. Nickel, ce jeu 
est nickel ! 

Phaisberg de ERE informatique 
pour commodore 64/128 
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J'AI RIEN AUX DENTS 



Vous possedez un Spectrum 
et voulez programmer de 
bons jeux d'arcade ? Alors 
n'achetez pas Arcade Creator. 
Comme son nom I'indique, ce soft 
est un utilitaire qui devrait permet- 
tre de creer des jeux d'arcade, des 
bons de preference. II est vrai que 
la qualite du jeu dependra de 
I'habilite du programmeur a (aire 
de bons trues, mais encore 
faudraii-i i que le soft aide (comme 
dirait Saint Bob), ne serail-ce 
qu'un lout petit peu, a (aire quel- 
que chose. Je vous explique. 
Apres le chargement, il y a un 
menu qui vous propose 8 options : 
redefinition de caracteres, gene- 
ration de sons, creation de sprites, 
conception d'ecrans de jeux 
(jusqu'a 40 maximum), sauve- 
garde sur cassette, chargement a 
partir de la cassette, verification 
des donnees sauvees, el utilistion 
du soft par le clavier ou par le joys- 
tick. Attendez, je recompte... oui. 
ca fait bien huit. 
Pour redefine les caracteres. c'est 
classique : y a une grille de 8 
cases sur 6. on allume certaines 
cases, et le caractere s'affiche a 
cote de I'ecran de travail. 
La generation de sons, c'est pas 
mieux : oh fait vaner les 5 parame- 




tres (debut, fin, longueur, pas el 
repetition) jusqu'a ce qu'on trouve 
quelque chose d'acceptable. 
Les sprites, c'est kif-kif les carac- 
teres, a part que la grille elle fait 
64 cases sur 64. 
Pour les ecrans de jeux, on 
reprend les caracteres redefinis el 
on les place ou on veut de facon 
a former un ecran jouable. 
Le reste se passe d'expllcatiions. 
C'est genial, non ? 
Non. 

Arcade Creator de Argus Press 
Software Group pour Spectrum 48 

Kb. 



PLUS QUE 
QUATRE JOURS 

He. les gars, les anxieux, 
paheniez un peu : dans 
qualre jours, le 2 septem- 
bre exaciement, Amstrad presen- 
ter a I'Amstrad Show de West- 
minster sa nouvelle becane, le PC 
1512. ceiui qu'on allend depuis si 
longtemps, oui c'est lui, le compa- 
iiblelBM Plus de details sur cette 
becane la semaine prochaine, 
ok? 




NOUVELLES 
DES PAUVRES 



Fauches. tauchees. rejouis- 
sez vous. C & D Informati- 
que a Levallois (47 56 13 
76) vous propose un disque dur 20 
mega pour voire IBM PC ou com- 
patible pour 3.950 francs TTC Si, 
si. vous avez bien lu : 3.950 bel- 
les avec carte controleur, cordons, 
fixations el une notice Mais alors, 
les disques durs pour Mac a 
15.000 balles. ceux pour Atari a 
7 ooo balles et ceux pour IBM qui 
oscillent entre 10 et 50.000 balles 
sont vachement chers ? Commeni 
ce fait-ce ? Certains constructeurs 
s'en mettraient-lls pleln les 
poches ? 
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OH, MES GARS ! 



Alors la, voila. c'est un logi- 
ciel. il s'appelle Mission 
Omega, et il est tres tres 
bien. Non, vraiment. II est tres 
bien. Le but du jeu est de desa- 
morcer une bombe en une heure. 
Certes, c'est pas tres original, 
mais finalement, le reste nous fait 
oublier ce petit defaut. La bombe, 
c'est en fait un alien nomme" 
Omega et qui fait rien qu'a vouloir 
vous embeter. 

Pour ce faire. vous disposez de 
plusieurs robots, tous uniques, 
dont vous definissez les caracte- 
ristiques en debut de jeu. Ce 
temps vous est bien sur compte 
comme faisant partie de votre mis- 
sion. Hein ? J'ai oublie quoi ? De 



reel , mais le jeu est en temps reel . 
Voila. 

Le jeu. qui est en temps reel, est 
entierement dlrige par icones, ce 
qui est tres pratique, on le sait. 
Surtout quand c'est en temps reel. 
Bref, Omega, le vllain extra- 
terrestre veut aneantlr I'humanite, 
te tout en temps reel. A vous de 
Ten empecher, en temps reel bien 
sur. 

Si le graphisme. quoi que bon, est 
plutdt pauvre question quantite, la 
musique, elle. par contre, en 
revanche, a I'inverse tandis que 
cependant. elle est absolument 
geniale : je vous jure, on croirait 
que la chaine stereo du voisin mar- 
che a plains tubes et que c'est elle 
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dire que le jeu se joue en temps 
reel ? Ah ben oui, excusez-moi : le 
jeu se Joue en temps reel, et vous 
avez meme un compteur qui vous 
indique le lemps qui passe, temps 
qui, on ne le repetera jamais 
assez, est en temps reel, meme si 
c'est pas vrai parce que c'est le 
jeu qui est en temps reel et pas le 
temps, le temps lui il est toujours 



qu'on entend reel. 
La dessus vient s'ajouter une ani- 
mation tres bien reussie, pour for- 
mer finalement un jeu en temps 
reel qui vous (era passer de bons 
moments, en temps reel evidem- 
ment. 

Mission Omega de Mind Games 
pour Amstrad {non, je ne dirai plus 
que c'est en temps reel). 



CHEQUE 
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Alors ca. c'est un nouveau 
jeu de chez Mlnipuce. alors 
ca ca tourne sur Thomson, 
alors ca ca s'appelle Sinus Et puis 
voila. c'est I'histoire d'un petit 
robot qui se trouve sur la planete 
Sirlus et qui doit trouver (je 
m'excuse pour les repetitions mais 
j'ai rien trouve d'autre a dire (eh 
merde, encore une)) le maltre de 
Sirlus, capturer son esprit et quit- 
ter le temple de Sinus par la porte 
d'entree de Sirius. Heureusement 
que c'est un robot, parce 
qu'aucun homme ne pourrait sur- 
vivre a cette mission si dure et si 
dangereuse a la fois. oh la la la. 
Et puis voila, quoi, c'est un jeu 
pour Thomson. 

Bien alors, dans le jeu. y a des gra- 
phismes. Si. Mais avant. y a deux 
pages de presentation : la pre- 
miere et la deuxieme. La premiere 
est moins bien que la deuxieme. 
La deuxieme est mieux que la pre- 
miere. Et mon tout est un nouveau 
jeu pour Thomson. 
Le jeu se passe dans un tabyrin- 
the en trois dimensions avec des 
pieges partout et seulement trois 
robots pour remplir la mission. Le 
robot n'est pas beau, mais le laby- 
rinthe est assez joli. Le robot est 




une combinaison subtile de carac- 
teres redefinis. et done pas un vrai 
sprite. L'animation est fane au 
caractere et pas au pixel Le son 
n'est pas de la musique mais des 
bruitages. Le tout est un nouveau 
jeu pour Thomson. De chez Mini- 
puce, 32 avenue des Gobelins 
32456 La Varennes-Colomoes tel 
(16) 34 27 54 91 tous les jours 
apres vingt-quatre heures, vous 
tombez sur Mireille la charmante 
standardiste qui est prete a ecou- 
ter tous vos malheurs. Je precise 
tout cela parce que Minipuce m'a 

promisun cheque de francs si 

je disais du bien d'eux, done je 
Sirius de Minipuce pour 
Thomson 



MAGNUM 
"■ 925 
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aslertronic a souvent 6te 
evoque dans nos colon- 
nes, el pas toujours en 
tres bons termes. Ca se com- 
prend, d'ailleurs. Mais alors la. je 
sais pas. Parce que voyez-vous. 
ces gens-la s'ecartent de leur 
route habituelle qu'est le chemin 
si pave d'embuches (qu'ils n'arri- 
veni pas a aviier) du logiciel, pour 
(aire un petit tour du cote du hard, 
comme ca, histoire de voir ce que 
ca peut donner. 

ALors, quel matos peuvent-ils bien 
fabriquer ? Un ordinateur 7 Non. 
faut pas exagerer. Un mcrViiteur. 
alors ? Non plus, restons seneux 
Un peripherique ? Une 'impri- 
mante ? Un lecteur de cassettes ? 
De disquettes ? Non, rien de tout 
cela. juste un joystick, nomme 
Magnum. 

La, pour une fois, le mot francais 
"poignee de jeux'' est adequat. 
enfin un. Parce que c'est une poi- 
gnee qui sen a jouer. Poignee. car 
ca ressemble a une crosse de 
revolver, ca tient bien dans la 
main, pas dans la bouche (d'ail- 
leurs. a ce propos. j'ai achetd un 
calecon sur lequel y a ecrit "fond 
dans la bouche, pas dans la 
main", c'est vous dire si je... oui, 
enfin, bon. revenons & Mastertro- 
nic, voulez-vous ?) Oui done, 
c'est une potgnee, avec dessus un 




tubercule honteux qui dinge le per- 
sonnage ou le vaisseau de votre 
jeu. Le bouton de feu est situe 
juste sous le pouce. sans que 
celui-ci n'ait a faire d effort pour 
ratteindre. d'ou presque pas de 
fatigue manueile. ni bucale. 
Le Magnum est aux normes Atan, 
autant dire qu'il toncbonnera sur 
toutes les becanes. a lexcepoon 
du C- 1 6. mais un adapwteu f sen 
bientfit disponibte- Le pnx de 
I'engin ? En Angtetene. entre 12 
et 13 livres sterting (de 120 a i» 
balles). CommefCiahsalion debut 
septembre. 



HISTOIRE mO 



f-*\ a y est, c'est devenu une 
■ institution chez Ere Informa- 
\.j tique : tous les jeux sont tri- 
Jt Ungues (francais. anglais, 
allemand) Le dernier en date, 
c'est Robbboi. avec trois b. pour 
bien monlrer que c'est un jeu en 
trois Dimensions (excusez le jeu 
de mots, c'est a cause de la ren- 
tree, ca deprlme). 
Done, dans Robbboi, vous devez 
retrouver des sources d'energle 
parce que vous vous etes ectase 
sur la planete 10 (genlsse en deux 
lettres) a cause d'une panne de 
carburant, et vous avez besotn de 
I'energie deteclee pour repartlr 
parce que slnon vous allez reste 
bloque sur c'te foutue planete et 
que c'est pas ca du tout que voua 
voulez Pour ce (aire, vous dispo- 
sez heureusement (mercl le 



hasard, ca alors, si on s'attendait, 
le suspense etail tnsoutenable 
pendant au moins Irente deux 
secondes vlngt et un diziemes, el 
je vous epargne les cenliemes) de 



trots robots qui vont faire le bou- 
lot a votre place, tandis que vous 
resterez contortablement mstalle 
dans votre fauteuii le plus 
moatleux 

Cheque robot a sa propre voca- 
tion le premier prend en charge 
la prospection et le Iransport des 
man h.iixiisus ie sMand roocup* 
des reparations eventueltes. tan 
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dis qoe le tnxsieme nw»nt"«rt * 
contact radio antra aux at vous. 
Inutile de dire que vous ne pour- 
rei pas repartir si un '•"'•J 
robots est oattwt ou » le conma 
radio avec eux est rompu 
Le principe du ieu neat P»» >"* 
rappeler celui de Sorcery ou*> 
Stranaeloop. impreaaion cor«- 
mee pat la oeaute el le style «a» 
graphismes. mao ennn bon. «• 
qui a march* tnatchen^eatari 
se mouchant qu'on devient rrwu; 
cheron. el toute* cee sotiea « 
v choaea L'ambiance muaicalaiiat 
I »lteau5s.p*iiiXbien reuse* aW» 
de quoi noua ptajgr»f»«)u» * 
Tiena, au tait. pwaqu'on parte Ja 
Ere.yaun^trBuvaauquiv; 
NentAt soitit pom * m "™° J J 
s agit de Tensions, un amy pw" 
que 1*4 pu iu«ar de vmj J£» 
dis pas. im.tei votre <****Z 
avant de I* cnanjet. «• I*" 
aervit I ^.^ 

Robbboi da Ere "*>'»**" 
pout Amatiad, et voile 



' Qa y est. je le vols venir d'ici, il va 
nous (aire un Bidouiiie Grenouille 
sur ce qu'il a fait pendant ses 
vacances" 

Perdu. O'abord. je vais pas vous 
(aire de Bidouiiie du tout. Desor- 
mais, |e ne m'occupe plus que du 
cinoche. parce que je ne suis pas 
du toot d'accord avec cet enfoire de 
Jacq qui ose ne mettre que 12 a 
Clockwise qui merite carrement 
19,5 (je profile de cette parent hese 
que je viens de trouver pour passer 
un petit message : Pirateur K.g.B 
est le plus grand pirate de tous les 
temps, le K.g.B est le plus grand 
groupe de tous les temps (chef : 
Koka K.g.B) et Gregoire nous 
pompe. Excusez-moi, mais comme 
j'ai plus de timbre, je peux pas lui 
ecrire pour lui dire alors je profile du 
canard. Voila.) 

Done, je vais vous parler de Clock- 
wise. C'est un film avec John 
Cleese, qui est un des Monty 
Python, comme chacun ne le sait 
pas (malheureusement). Je vais 
vous le raconter, tiens, pour vous 
mettre I'eau a la bouche. 
Au debut du film, Stimpson 
(Cleese), le provlseur. repete le dis- 
cours qu'il doit prononcer a sa nomi- 
nation a la tete de la tres fermee 
Association des Proviseurs, a Nor- 
wich. Pendant ce temps, ses eleves 
rentrent en classe, et certains 
d'entre eux s'echangent des btdouii- 
les (ouais, con, j'ai craque). Parmi 
ceiies-ci, une de Bidouiiie Software 
permettant (normalement) de pas- 
ser Commando de cassette a dis- 
quette (mais ca depend des 

versions) : 

"Taper le programme suivant : 

10 ITAPE.IN : IDISC.OUT : 
MEMORY A270F 

20 LOAD " I" 

30 SAVE "COMMANDO", B. 

&5C00, &15E. 45C00 

40 LOAD " !" 

50 SAVE "COM2". B, 42710, 

45974 

60 LOAD " I" 

70 SAVE "COM3", B, 42710, 

42DC0 

80 LOAD " I" 

90 SAVE "COM4". B. 42710, 

435FA 

Executez-ie. puis tapez le pro- 
gramme suivant et sauvez-ie sous 

le nom "COMMANDO.BAS" : 

10CLS 

20 LOAD "COMMANDO BIN 

30 CALL 45C04 



Pour jouer, tapez RUN 
•COMMANDO". 

Void aussi la facon d'avoir un meii 
leur son sur Galaxia. II faut d'abord 
le copier en se placant apres la pre- 
sentation et en tapant : 
MEMORY 432FF 
LOAD "I" 

SAVE "GALA". B. 43300. 466FF 
Puis, tapez et sauvegardez ce 
programme : 
10 MEMORY 432FF 
20CLS 

100ENT-1. -40. 1.2, 1.4. -30. 
1.2, -1, 4 

110ENT-2, -62, 1. 1, 1,4, -94, 
1, 1. -1. 4 

120 ENT -3, 5, 4, 1, 17, -4, 1 , 15. 4, 
1, 6, -4, 1. 3. 4, 1 
130 ENT -4, 5,4, 1.5.-4, 1 
140 ENT -5, -200, 1. 20, 4. 1. 10. 
-4, 1, 20. 4. 1, 10, -4. 1 
150 ENT 6. 100,4, 1 
160 ENT 7, 100, -4. 1 
170 ENT -6, 20, -1,2. 1.7, 1 
180 ENT -9. 6,1. 1,6,-2.1,6,3,1, 
6,-4, 1.6.2. 1 
190 ENT 10. 17, -1. 1 
200 ENT -11, 3, 2. 1.5.-2, 1 
210 ENT -12, -90. 1.20,-2, 1 
220 ENT -13, 5. 1, 2, 10, -1. 2, 10. 
1, 1, 20. -1, 1. 15. 1, 3 
230 ENV 1, -9, 5000 
240ENV2, 1.0,30, 7,-1, 10 
250 LOAD " IGALA" : DIM A(5) : 
CALL 43300. @A(0) CALL 47A58 
Executez-le pour jouer." 
Done, ils rentrent en classe et 
Stimpson s'apprete a partir par le 
train. A la suite d'un dialogue intra- 
duisibte entre lui et le cheminot a qui 
il demande dans quel train il doit 
monter, il se trompe. Et le rate ! Lui 
d'habitude si ponctuel, il est blen 
embete... pendant ce temps, les 
mdmes continuent a s'envoyer des 
bidouilles. Sytvain Petit, par exem- 
ple, envoie la solution de Zorro : 
"On va donner des noms aux 
tableaux, ca va etre beaucoup plus 
simple. Par exemple, le tableau de 
depart, on va I'appeter le tableau du 
puits, le suivant, ceiui du palmier, 
etc. 

Bon. Allez au tableau du palmier 
(sans prendre le mouchoir, il est inu- 
tile pour rinstant) et allez au suivant. 
la ou se trou vent le canape et la cle. 
Saisissez-vous de la cle, grimpez 
sur le canape a la jointure des deux 
coussins. Sautez, et lorsque vous 
aurez attaint un elan suffisant, sau- 
tez a droite de facon a atteindre le 
niveau superieur. Descendez 



BIDOUILLE 



GRENOUILLE 



I'echelle et dingez-vous a droite. 
Vous tomberez au tableau oil se 
trouve la tombe. A ('aide des echel- 
les. grimpez jusqu'en haut. sautez 
toujours avec votre cle jusqu'au 
niveau superieur gauche. La, en 
continuant a gauche, vous tombez 
au tableau precedent (avec le 
canape) mais vous vous trouvez en 
haut. Ne vous approchez pas trop 
du bord et sautez a gauche. Vous 
avez la cle ! Vous pouvez passer la 
porte. Rendez-vous a gauche en 
haul de I'ecran. La se trouve une 
epee avec un Z au bout, prenez-la, 
redescendez et rendez-vous au 
tableau du puits. Grimpez alors a la 
liane. Dirigez-vous a droite. Vous 
arriverez a un tableau que j'appel- 
lerai celui du bceuf puisqu'il y a un 
boauf qui bloque la sortie en bas a 
droite. Vous, vous etes a gauche. 
Laissez-vous tomber, remontez 
I'echelle et placez votre epee en 
dessous du XY. Placez-vous sur le 
souffleur et sautez. Le Z de l'epee 
rougit. Lorsqu'il est assez rouge, 
saisissez-vous en et approchez- 
vous du bceuf. Si le Z etait assez 
chaud, vous verrez le bceuf partir 
avec un Z sur le cote. II ne vous 
reste plus qua aller a cette sortie, 
prendre le for a cheval. Vous retom- 
bez alors au tableau du peuplier. 
Avancez et allez au tableau du 
canape. A la place de l'epee de tout 
& I'heure, vous voyez un nouvel 
objet : une cloche. Pour la prendre, 
faites comme pour l'epee et rendez- 
vous au tableau de la tombe. Vous 
voyez la cloche ? Vous voyez les 
deux arcs cute a cote en haut de 
I'ecran ? Eh bien vous devez placer 
la cloche dans I'un des deux arcs. 
Si elle est bien mtse, elle doit son 
ner. Retournez au tableau du 
canape pour prendre I'autre cloche 
et placez-la dans I'autre arc. A ce 
moment, les deux cloches sonne- 
ront et un passage avec une echelle 
apparaitra sous la tombe marquee 
RIP. Descendez, allez-y. Vous etes 
alors dans les souterrains. Le but 
est de prendre tous les sacs mar- 
ques $ et d'emprunter I'echelle ou 



le passage se trouvant a cote. Le 
principe des echelles mobiles et des 
plaques amovibles est tres simple. 
Suivez las sacs, sinon, vous vous 
perdrez : c'est un veritable labyrin- 






une botte, un verre et un fer a che- 
val qui clignote (celul que vous avez 
pris). Done, il faut prendre la botte 
et le verre pour que cette sortie sort 
libre. II reste un sac a prendre a ce 
tableau, il vous indique egalemeni 
la sortie a prendre Vous tomberez 
dans un tableau qui mene au verre, 
un des objets a prendre. II est inu- 
tile de vous dire qu'il ne faut pas 
alter a I'eau ! Et comme, si vous 
continuez a droite, vous tombez ine- 
luctablement a I'eau, il faut revenir 
sur vos pas. Le true, lorsque vous 
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the. Une fois 6 sacs pris, vous arri- 
verez dans un tableau (ils se res- 
semblent tous, la est toute la diffi- 
cuite, mais si vous ne vous etes pas 
trompes, vous devrez y tomber) oil 
Tissue en haut a droite est bloquee 
par un mur ou se trouvent graves 



etes au tableau avec le mur aux 
objets, c'est de prendre I'echelle qui 
est en bas a gauche, de la descen- 
ds jusqu'au tableau du dessous, 
puis de la remonter : ie mur a dis- 
paru. Done, rendez-vous a I'echeile 
du haut a droite, remontez, vous 



vous retrouvez au tableau des clo- 
ches (auparavant, vous retournez a 
un tableau identique Prenez le pas- 
sage du milieu a gauche, prenez 
I'echelle du haul a droite, vous y 
etes, ouf !) Continuez a gauche. 
vous retombez au tableau au 
canape. Une trompette se trouve en 
haut a gauche Allez la chercher. 
puis rendezvous au tableau du pal- 
mier, placez-vous sur I'espece de 
tremplin, de maniere a ce que la 
trompette se trouve a droite 
Appuyez sur le bouton Vous verrez 
une note de musique et un garde 
qui va sauter sur le tremplin vous fait 
monter a la maison II ne vous reste 
plus qua aller chercher la botte et 
a sauter par le palmier Ensurte, 
rendez-vous au tableau du puits. 
saisissez-vous du mouchoir et des- 
cendez dans le putts A I'aide des 
flotteurs, rendez-vous sur le bord 
oppose, prenez le verre, allez a 
droite, vous retombez au meme 
tableau, allez a nouveau a droite. 
Vous arnvez au tableau avec le mur 
ou le fer, le verre et la bone cligno- 
tent, le passage est libre, allez-y ! 
Un nouveau tableau ' Vous etes a 
la prison. Vous devez liberer 6 pri- 
sonniers en evrtant les tirs des gar- 
diens. Une fois les 6 pnsonniers 
liberes, ils formeront un escaiier que 
vous emprunterez. Vous arnvez au 
tableau suivant, simple, oil vous 
devez arriver en bas a gauche. 
Voila, vous y etes, a la prison de 
votre bien-aimee. Grimpez la voir. 
Elle vous repousse : c'est que vous 
avez oublie quelque chose Resiez 
sur I'echelle, vous verrez votre score 
augmenter, puis sautez a gauche. 
Vous vous retrouvez alors au 
tableau de la tombe. Allez au 
tableau du canape, vous verrez une 
rose. Prenez-la. allez au purls, 
repassez a la prison, retournez a la 
prison de la belle et remettez-lui le 
bouquet de lleurs. D'enormes 
cceurs rempliront i'ecran et une 
charmante musique retentira, Voila. 
c'est tout." 

Done, Stimpson se trompe de train.il 
est oblige de requisition ner la ven- 
ture qu'une de ses eleves a 
"empruntee" a ses parents. Mais 
ceux-ci ne sont pas au courarrt et 
alertent la police. Et la, je m'aper- 
cois que comme d'habitude j'ai trop 
fignole les details et que je n'ai pas 
la place de raconter la fin de I'his- 
toire. Merde. Allez le voir, c'est le 
mieux. 
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^^r^rgi 64/123 



Les 

En P'«P*' 



Ti\ 



meiUeurs 



33 f chel 



lU)l H,rAPP'« "*""*■ 

am*" 




votre 



..goft-J^L 



Oil nmnlcn.im dlionnx vous. Dus cadwuv poui l*s pkiiiiw. 4bcoo*t. 
NOM 
Prinom: 
Mitut 



Jt m'abonm poui 

3 mois 16 disquttms) 114 F Q 

6 mois 1 1 2 disqueltasl 220 F Q 

I in 1 11 n° ; 22 disquttws) 380 F O 

' ' '"' ( lilllttl " 

i ihi i iiium Mia i b l( ain \ 

A itMoumiH . paiuinviil ioiiii p«i cheque .1 I oidie dt 

I N I II Ml III A HP I i ««270 USiUiH ■ III tl *J It )| 
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NOUVEAUTES S.E.H. 1 



LECTEUR DE K7 



POUR 
AMSTRAO 




n COMPTEUR 

D FOURNI AVEC CABLE 

DE RACCORD 

AMSTRAD 



I49F 

POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



DYSTAR DRIVE 




POUR APPLE IIC 

ETIIE 



POUR t JJ Ul 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

D LECTEUR DE DISQUETTES 
COMPATIBLE APPLE IIC ET 
HE (CABLE FOURNI). 

D SILENCIEUX 

D GARANTIE 12 MOIS PIECES 
ET MAIN D'OEUVRE 



CANON V-20 




D UNITE CENTRALE Z80 
MEMOIRE 
• RAM 32K (BASIC-MSX) 

RAM 64K + RAM VIDEO 16K 



750F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 



D CABLE PERITEL 

FOURNI 
D EN CADEAU 

XTZOLOG K7 



LOGICIEL X-COM 



235F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 

a INTERCONNECTION 

X07 
D APPLICATION MSX 

POUR INTERFACE 

X740 






INTERFACE X-740 




D LIAISON X07-V20 

290F . POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



□ 1 CANON V20 

D 1 INTERFACE X 740 POUR LIAISON V20 X07 

I I EN CADEAU ZTZOLOO K7 

POUR LES MEMBRES DU CLUB 
HEBDOGICIEL 



990F. 



QUICK . 


SHOT IX 


^j 


FONCTIONNE AVEC ATARI. COMMODORE, SPEC 
TRA VIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO 
ECALEMENT AVEC AMSTRAD. SANS POSSIBILrrE 
DUTILISER LE TIR AUTOMATIQUE Nl LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 


pour 1 j*>\ 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 


□ TIR AUTOMATIQUE 

□ CABLE DE RACCORD AUX 
NORMES ATARI. 


D BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 



MONITEUR 12" GOLDSTAR 



D ECRAN VERT ANTI REFLET 

D CONNECTEUR RCA 

D CABLE RCA (male-male fourni) 



650F 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



POUR 




QUICKSHOT X 



PC POUR IBM PC ET 
COMPATIBLES 

AP POUR APPLE HE 
ETIIC 




D LEVIER DE CONTROLE 
ULTRA PRECIS 

D BOUTON DE 
CENTRAGE 

D SELECTEUR : 

Main gauche Main droits. 

* D TIR AUTOMATIQUE 



133F 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



POUR 



--■§<■ 



BON DE COMMANDE A ENVOYER K S.E.H.,160 m U«wln, IS01I PAWS. 



LECTEUR K7 : 
DYSTAR DRIVE : 
QUICKSHOT IX : 
QUICKSHOT X (APPLE) : 
QUICKSHOT X (IBM PC) 
MONITEUR GOLDSTAR : 
CANON V20 : 
CANON V20 + X7«0 : 
INTERFACE X-740 : 
HHilCIEL X07-COM: 



199 F.D 
990 F.D 
165 F.D 
165 F.D 

185 F.D 
850 F.D 
950 F.l I 

i no p 

490 F.l ) 
;«7 F.l i 



PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIAL 
PRIX SPECIM 
PRIX SPEl'I.M 
PRIX SPECIAL 

priv sreoAj 



CLUB: 
CLUB: 
CLUB: 
CLUB 
CLUB 
CLUB : 
CLUB : 
CLUB 
CLUB 
CLUB 



149 F 

790 F.D 
133 F 
133 F.D 
133 F.I 
650 F.I 

rag f 

**> F 
IW [ 

I e p 



FRAIS DE PORT 
FRAIS DE PORT 
FRAIS DE PORT 
FRAIS DE PORT 
FRAIS DE PORT 
F.xpnMioa pu tr*m»<«« 
FRAIS DE PORT 
FRAIS PE PORT 
FRAIS DE PORT 
FRAIS DB PORT 



l 30F. 
. 4* 
, MF 

► MF. 
. J0F 

10*' 
. x* 

► r*. 

, J0F 
, ISF 



NOM : . 
ADRESSE : 



I'KKNOM 



CODE POSTAL: V , LU 

N° CARTE DU CLUB : . . . „ kulii . 

K*«lem.nl|otal:nch»qiMb«iK .,.,.. CO" •«■•*•• 
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CLUB MUMMCML 



REGLEMENT 



- L'achat des logicieis, des tourni- 
tures el des materials a prix petes 
•si reserve aux membres du club 
Hebdogiciel 

- Les petites annonces gratuiles 
envoyees par les membres du 

dub Hebdogiciel sont prion I aires 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficieni d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestnel a Hebdogiciel. 

• Les membres du club Hebdogi- 
ciel oni acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compns la section pirate et 
les holies aux letlres. Mise en ser- 
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillet. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel - 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un msi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de CaraH). 

- Le club Hebdogiciel apporiera 
son aide aux membres du club en 
cas de littge avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disponent d'un numero de 
telephone direct oil une char- 
mante personne leur foumira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les (ogicieis du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise regulierement. Le pre- 
mier prix est beau. 

• La coiisatton annuelle pour 
ladhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, eiie ne 
peut eire vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser T'adhesion au club a qui 
bon lui semble. non mats t 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 

entralne I'acceptaiion du present 



SUPPORTS 

DSK 

K7 

CAR 



DISQUETTE 

CASSETTE 

CARTOUCHE 

SOFTCARD 



COTES 

* * * INDISPENSABLE 

* * RECOMMANDE 

* BON 



APRES LE RETOUR DE NESSIE 
LE MONSTRE DU LOCH NESS 

VOICI LE RETOUR DES 
DISQUETTES 3 POUCES !! 

APRES AVOIR LIVRE LES COMMANDES 

EN ATTENTE IL NOUS EN RESTE 10.000 

POUR VOUS, VEINARDS I 

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER 
PAR CORRESPONDANCE OU A LA BOUTIQUE. 



PRIX UNITAIRE 


PORT 


1 


A I B I C 


QUANTITY 


TARIF 




35 | 33 | 29 


1 on 2 

jusqu'a 5 


6F. 
8 F. 






|usqu'4 10 


11 F. 






lusqu'a 20 


13 F. 


J 



ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 

DES STOCKS OISPONIBLES ET LIMITEE A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 




POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTIUSEZ LE BON CI-DESSOUS. 



•ON M COMMAND! A DfCOUPH OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, ruo hron. 7S017 PARIS 

NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



DISQUETTES : 

Desire commander 

disquettes vierges 3 pouces 



VILLE : CODE POSTAL : 

N° de telephone : 



Port + F. 

Toiai : F. 

TEE SHIRT 



tt$\Z$ttJ££^t\:±":::±:.: £-£. ' M — -°- 



oWIOatoIre: buMMM 

Prix unrtaire : 
Rftglemeni joint : Cheque bancaire D CCP Q Mandai posle (etranger) n 



Port: 
TOTAL : . 



* APRES LES LOGICIELS 

ET LES BOUQUINS 

VOICI LES ORDINATEURS 

AU TARIF CLUB !! 

AMSTRAD, ATARI ST 

COMMODORE ET ORIC 

PERIPHERIQUES ET 

ACCESSOIRES 

LES PRIX ? TELEPHONEZ 

au 
(1) 46 27 01 00 



CHOISISSEZ UN BADGE 





A VOS MARQUES PRETS ? 

PARTEZH 

ET S0YEZ LES PREMIERS 

A BENEFICIER CHAQUE SEMAINE 

DES PRIX ECLATES 

DE LA PROMO HEBDO 

ATTENTION, 

STOCKS UMITES !! 




BULLETIN DADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A ranvoyer a HEBOOOtCtEL. Santo* VPC, 24 rue Baron 7S017 PAWS 
(ECRIRE EN LETTHES CAPTTALES) 

Oui, {adhere dai deux mains at das deu* plads au club Habdoo>dai J'al pria conn alliance du laotomani at a vou* amok) la man 
(da reglement), soil 160 trance pour un an. J* racavral ma carta d adherent sous una samain* at la suas contant 

Je choisls la badge n a 



Reglement |oinl Cheque bancaire 1 1 CCP I l Etienger mandai poete inteiiutunal uraouamanl . ' 



Norn 

Adraaaa 

Villa 

Signature 



Coda Potest. 



■ AIMnlkm, II voua command*! d«a togtcwa. ul*»*i w Don us khmwuM bu reck) da o*n»c4 •» *M* Jmm ttaujuaa J SISiaia un uow ■Sihnin aw ofcs « un pout «**» ,vnt 
1 nwwja d* Ii.i lj ii; W m 
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AMSTRAD 



ATARI 800 



IJJ 



0»0 

E-eJ 



AM362 


* • * 


BATMAN/82S6 


AM363 


* * 


QHO$TBUSTERS/*2S« 


AM364 


* • • 


GMOSTNG06HNS 


AM365 


* * * 


QHOSTNG06LINS 


AM366 


* ft 


GLADIATOR 


AM3B7 


• • 


GLADIATOR 


AM3M 




JACK TWE NIPPER 


AM3S9 




JACK THE NIPPER 


AM370 


« 


KNIGHT GAMES 


AM371 


* * * 


LORD OF THE RING 


AM373 


* • * 


LORD OF THE RING/8256 


AM373 


• ft 


NODES OF YESOO 


AM374 




PRO TENNIS 


AM375 




PRO TENNIS 


AM378 


« * 


RESCUE ON FRACTALUS 


AM377 


• • 


RESCUE ON FRACTALUS 


AM378 




ROOM 10 


AM379 


ft • 


THE HOB8IT/B2S6 


AM3B0 


* 


TOAORUNNER 


AM381 


ft 


TOAORUNN6R 



APPLE 



E— i tij 
c*o> 

i 



ATARI ST 



nsx 


TlV 


181 


DW 


18? 


m 


K7 


171 


108 


DSK 


m 


m 


K7 


K* 


m 


USK 


Hi 


'83 



127 

K? 109 99 77 

OSK 182 183 127 

OSK 182 183 127 

OSK 304 274 213 

OSK 304 274 213 

K7 121 108 88 

K7 (21 100 85 

OSK 182 163 127 

K7 121 108 86 

DSK 182 183 127 

K7 97 88 68 

OSK 304 274 213 

K7 109 99 77 

OSK 182 163 127 



365 329 258 



ST032 
ST033 
ST034 



CAROS 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

THE ANIMATOR 



243 219 171 
426 384 299 
365 329 258 



AT122 
AT123 
ATI 24 

AT12S 
AT126 
AT127 
AT12B 
AT129 



AZTEC 
AZTEC 

BLUE F 
PCRRE POLO 
PIERRE POLO 

TEMPLE OF APSHAI TRILOGY 
THE SECOND CITY 
WARRIOR OF RAH 



COMMODORE 



C038S 

C0386 

C0387 ft* 

C03B8 

C0369 

CO390 ft* 

C0391 

C0392 

C0393 

C0394 • 

CG395 * 

C0396 

C0397 

coses 

CO309 

CO400 

CO401 

CO402 

CO403 

CO404 

CO406 

CO406 

CO407 

CO406 *« 

CO409 

CO410 



FLOYD THE DROI0 

GAME MAKER 

GERMANY 1984 

GERMANY 1984 

GHOST N' GOBLINS 

GRAPHIC AOVENTURE CREATOR 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

KING SIZE 

KNIGHT GAMES 

KNIGHT GAMES 

KNIGHTS OF THE DESERT 

LEAOERBOARD 

LEADERBOARD 

NEXUS 

FANTAStE 

SOLO FLIGHT 2 

SPLIT PERSONAL/TIES 

SPLIT PERSONALITIES 

THE SECOND CITY 

THE SECOND CTTY 

TOUCH DOWN 

TOUCH DOWN 



OSK 1*2 163 127 



OSK 162 183 I" 



K7 121 106 «6 

OSK 162 163 127 

K7 121 106 65 

DSK 182 183 127 

DSK 162 t63 127 

K7 260 252 196 

DSK 340 306 236 

K7 121 106 66 

K7 121 106 65 

DSK 162 163 127 

K7 121 106 85 

K7 121 106 86 

DSK 182 163 127 

DSK 156 143 "1 

DSK 162 63 27 

K7 121 106 85 

K7 109 99 77 

DSK 134 121 94 

K7 73 66 52 

DSK 121 106 85 

K7 121 108 65 



162 163 

158 t«3 

121 108 

182 163 



COMMODORE AMIGA 








C0361 * • ARCHON 

rrv*2 * ARTIE FOX 

C0363 »*• LITTLE COMPUTER PEOPLE 

*wiA4 * • ONE ON ONE 

COW ••• 8EVB1 CmtS Of SOLD 

C03S6 •• SKVFOX 


OSK 


3*> B» 

<» 3H 

m »-, 

at st 


m 
at 

at 

at 
at 

at 


IBM PC ET COMPATIBLES 








^aaaaii^anaaM 








ibok . . the Hoeerr 




m at 


at 


MSX 








mmmm 








MSIJ7 CLUEOO 

MS138 JACK THE NIPPER 

MS 1» MONOPOLY 

MSIW SCRABBLE ANGLAIS 


K7 
K7 
K7 
K7 


121 101 
101 w 
-'■ 10B 

i» in 


* 

77 

«t 
95 


SPECTRUM 








SP2S0 ACE 

SP251 MkJACK 

SP2S2 . WHOJIMA 

SP2S3 JACK THE NIPPER 

SP2S4 KUN&FU MASTER 

SP2SS MERMAID MADNESS 

SP2M PYRACURSE 

SP257 . REBEL PLANET 

SP259 RESCUE ON FRACTALUS 


K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 


121 Id 

121 tog 

v m 
v at 

97 S9 
121 108 
121 109 
121 108 

97 ■ 


m 
a 
a 

m 
as 

95 
SB 
99 



PROMO HEBDO- 



:k liiviitei 



AMSTRAD 



CMC 

CAP SUROAXAR 

CAJMET U ACTRESSES 
CAJMH DADKiMS 
COMMA mo 141 



!•'■■ ■"* 

EASYCA1C 

casyfu 



GRAPH 

1W 'M'iRNALi 

LA.PAi.iTTl MAOtQVt 
I A PAlfTTl MAGlQUi 
MMI I KlrRIR 
STOCK 
■ Ml AH 

AfMOlf 

CBAFTONET KUNK 
HACKER 

hfc-> a v e«cou»ntts 

Ml nsi 

ICMBGRAPH 

lODUAfH 

OMEGA LA PLAHRTE 

POUVOR* 



summM h 



OS* 


137 


IIS 




■ ? 


TJ 


H 




II 


TO 


Bj 




DSK 


I7T 


119 




DS» 


IN 


16' 




KT 


TO 


« 




K? 


TO 


•I 




n 


TO 


M 




pa 


to 


60 




>a 


70 


60 




K7 


TO 


60 




DS* 


IK 


lit 




DSK 


130 


110 




OTA 


131 


110 




«C7 


70 


60 




03* 


130 


110 




kt 


TO 


to 




w* 


130 


iie 




K7 


711 


60 




ow 


130 


tic 




K7 


TO 


60 




•r? 


100 


•0 




K7 


IN 


117 




IC7 


131 


104 




K7 


110 


•* 




KT 


SO 


■1 




KT 


300 


<K> 




DSK 


3*0 


361 


: 


R7 


3*0 


314 




K7 


i*s 


\M 




K7 


110 


M 




D« 


1*4 


IK 




KT 


140 


'» 




KT 


110 


*> 




DSK 


'■•0 


m 





APPLE 



AXIS ASSASSIN 
BUDGET FAMK1AI 

attmrows 

COCONBU 

coecrbages 

CX IaU wo 

ex »*« so + rexn 



EKnOU0Ot3 3 

FOBCtlMiNOT 

'KACIOB (N FOLK 



GI3TIOM 1IH1 

HANSLFTGHIH 

HA4DKAIMACK 



JAHUIKOtK MON nAMCAIS 

.iUMiiWiNHON! 

ttuotsmcoKH 

L mOHl MS MA»0»*tri(i 
IA «u! AU tOtSIXXtMANT 
LA OtASS A u MACOT 
l.A PAJtAIX MS IAAJ0ONETTIS 
LICOMnOTOU •OU40ON 
LECTun RATVK 
LEI AUTOS Of MAB 
US JCUX OJJ 40U4DON 

LtS OUtSCM co«*rreKT 

l£S OUUOMt O IA4C 

its ruzztfi of cttmuot 
its uenn oc Gfirtuof 
ftucso-nun 

•AUtTtnAN 





ITS 


1ST 






3*7 


313 


i 




111 


tM 


6 




310 


14- 






n* 


3il 


: 




771 


Mf. 


! 




'IS 


13*6 






■ 




« 




463 


414 


: 




•6-1 


411 






■0* 


m 


: 




146 


IS 






1*4 


133 








133 
317 






»3 






Tf 


41 






171 


IS? 








P'l 






31J 


M 






60 


so 

IDS 
105 






II! 


tw 






7: 


61 






75 

IIS 


64 






I'D 


m 






173 

its 


io*i 
IM 






T* 


64 

10* 






>i> 


na 






w 


141 






in 


511 






n 


M 






iii 


M 






:u 


IS2 





rVSFKMflB 

Wl &«APHf 

PHOTO 

PIT. All II 

fern iAC Cm»«rl 1 
rX»WT «AC CHIMJC 7 

fONt (AC MATHS 1 

•OMT SAC MATHS I 
ratNT SAC MATHS 3 
POWT SAC MATHS * 
•OMT SAC MATHS S 
■OMT SAC PHYStQUi I 
POMT SACPHYSKMf 7 
fOMT SAC PHYSKDJE 3 
POMT SAC PHYSIQUE * 
POtTSAIT tOBOT 
PtOff SSKM DHESCnvt 
PUZZUS 
CHJEST 
OUrCK FILE II 



KOISTHDf MOTtS 

SAAjnCOMPTA 

SARCOH II 

SCENASIO 

SIM LES TRACES OU 

TE1E JEUX 

TIC TAC JBJX 

TSLKUX 

VEBStONCAlC 

VTStCALC 



ATARI 



CAMELEON 
COMMENT COMPTER 
INITIATION AU BASK I 
INITIATION AU SASJC 1 
i n I T i A T ION AU lASK 3 
SPtDERMVASON 





IM 


HI 






m 


Ml 






m 


66* 






7X 


6*4 






in 


161 






134 


113 






136 


137 






191 


133 






136 


173 






136 


133 






136 


133 






136 


172 






m 


173 






136 


123 






136 


133 






IM 


177 






144 


133 






tw 








741 


7U 


: 




716 


1*4 






74* 


360 


: 




3iS 


m 


i 




311 


IM 


i 




m 


in 






J'l 


JTT 


i 




III 


153 


i 




310 


ISV 


i 




M 


104 


i 




JIS 


1B4 






IS* 


IN 






I1H 


lUTW 


s 




:^6i 


I4B 






t&l 


ST.S 





7*» 260 30* 



KT 


TO 


40 




KT 


M 


VI 




<7 


Tt 


60 




K7 


7C 


60 




K7 


TC 


M 




K7 


TV 


60 





COMMODORE 



MAC PASCAL (US) 

MAC TERMINAL (V PREL J 

MAC WORKS 

MtCROSOn CHART ((«) 

MUnPlAN {Ft) 

ORrnOCrOEl 
OVTRVIEW (US) 
rCXVrXHE 
SA4CON II 

reuMAC i 

THINK TAMX ITS Ko (US) 
TK SOLVER (US) 



0RIC 





M» 


■A* 






S14 


4*3 






IT* 


7*4 






Mf 


7*3 


. 




111* 


m 






R53 


Jbt. 






U4- 


in 


. 




303 


772 






«2 


IX, 






TRJ 


6T0 






m 


S43 






m 


1119 


■ 



I HER I VISION 



I" I 



701 60 SO 



SPECTRUM 



SEAM RR3ER 
EMDUtO 
HERO 
| LECUBE 



70 60 SO 



THOMSON 



AIPHA.IU1 

M-OUf LOCtOUE 
CHiFFRI i PESORiS 
COCCtNEUE 
FRACTIONS EN FOIIE 
PITFA1L II 
POMT DCRCW I 
ROCKN6C«T 

*OCKMRClT 



AMERICAN ROAD RACE 

RAlLRlA/ER 

TUMP JET 

THEY SOtD A MILLION 

THEY SOU) A MIIUON II 

VtRCULt SfMIOR 



KT 


K 


TO 




■ 7 


■0 


It 




*7 


BO 


TO 




K7 


100 


B0 




KT 


H 


70 




K7 


TI 


60 




K7 


100 


SO 






re 


60 




DS« 


190 


110 




K7 


70 


40 




K7 


190 


I0B 




K7 


IIS 


10* 




K7 


101 


■4 




DSK 


160 


141 




OSK 


141 


14* 




K7 


3*0 


306 




DSK 


64* 


SB* 


i 



ACpENOATOT 

ALPHA Villi 

AU PATS DCS CONTES 

SRtOUE LOCtOUE 

BUDS 1.1,3 

CAlCUt NUMERIOUE 

CALCULATRKE 

CARNET D-AORXSSES 

CHIFfRlS H lETTRES 

CHIFfRES PERCHtl 

COMPTE CHEOUES 

CONJUGUER 

LMCTEE EtKTRONOUE 

EMCMAIRCA 

EQUATIONS ET INEQUATIONS 



CAR 


117 


105 




K7 


SI 


73 




KT 


TC 


60 




K7 


St 


73 




CAR 




•x> 




IC7 


70 


60 




CAI 


ST 


S7 




CAR 


m 


178 




CAR 


117 


ios 




KT 

car: 








136 


1*0 




KT 


Bl 


TJ 




KT 


62 
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BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOQICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARI8 

D*lefmin82 vouB-mims Is prlx auqusl wjua avsz droll ColonnB C pour les mombres du club Colon™ B pour Ibs abonnAs ColoorM) A pour km msiMur* 
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Dale da la commande : 

Les cheques recus ne eeront encalsses qu'apiBs la ilvralaon das matBriels command6s 
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DEULIGNAP 



Bonjouc qs va ? Mot d) va bten, merci. 

Le litre ? Ouoi, le tttre ? Ah ben oui, le titre. C'esi pour 

(aire piatsir a un jeune lecteur qui me dtt que "gnap" 

c'esi comme "schuoumpf", c;a veut dire ce qu'on 

veul Done je 

Si vous avez des idees de titres, eenvez-mot, ca tn'evi- 

tera de me prendre la tete chaque semaine. 



Le premier faineant de la rentree, c'esi Marc Pham 
qui propose aux amstradistes deux nou velies instruc- 
tions iR SECT buff, form, piste, secteur Oecteur d'un 
secteur) et IWSEC, buff, form, piste, secteur (ecrilure 
d'un secteur) ou buff est le buffer ou seront logees 
tee donnees, form est le format de la disquette 
(0-systeme. 1-data. 2 -IBM), piste est compris 
entre et 39. et secteur entre 1 et 9 (1 et 8 pour le 
format IBM). 

Listing Amstrad. 

10 DATA 00.00,00.00.01. IE. A4. 21. 10 
. A4.CD.Dl.BC.C9.23. A4. C3.29.A4.32. 
53 . 45 . 43D4 . 00 . DD , 7E , 04 , FE . 1 . 28 . 09 
.FE.02.28. 13.FE.00.28.08.C9.DD.7E. 
00.Co.00.18.OA.DD.7E.00.C6.40. 1B.0 
3. DD- 7E . 00. DD. 56. 02. IE. 00. DD. 66. 07 
.DD.6E.06.F5.0E.07.CP.OF.B9.F1.D5. 
4F.*~n,66.C6.Cl 

20 DATA CD.1B.B9.C9:MEM0RY A=42100 
IFOR 1=42000 TO 42085 : READ A«tP0KE 

It VALC8i"*A*) «NEXT:CAL 42000:REST 
ORE :FOR I »A TO A*B5 : READ A* i POKE I 
,(VAL(*&'+A»>:NEXT:POKE 42105. &82= 
POKE 42108. &74IP0KE 421 14. &87 t POKE " 

42117.&8D*P0KE 421 19.657iPOKE 421 
79.&4E:CALL A=NEU 

3D * Fairs? HEHORY 41999 avant de 1 
ancer le deuliine. 



Restons dans le Z80, voulez-vous, avec Laurent Ciac- 
chierini qui fait un Jackpot, en deux lignes bien sur 

Listing MSX. 

1 SCREENl:M*="04L32EAEAL4ECD" JPLAY 
M*+"03A" :PLAYM«+ B G- * KEYON: LOCATE 1 1 
. 5 . : PR INT ■ JACKPOT - : L0CATE1 1 . 6 : PR I 

NT - ■ :LOCATEO. lOtPRINT'Press 

e2 ESAPCE pour commencer " JL0CATE7. 
11 :PRINT H Puis STOP oour " :L0CATE5 . 1 
2:PRINT"arreter ou relancer" :B=999 
:D»=INPUT *(1) 

2 F0RI=1 T05=L0CATE9.1B!PRINT B B0NU 
S-";B:B=B-i:KEYI, " "+CHR»( 1 )+CHRS( 
67+VAL ( RIGHT* (STR* (TIME j, 1>>M0D4) : 
BEEP:NEXTHFB>=0 THEN2ELSEPRINT: PR 
INT'Perdu" ":F0RI=7 T01STEP-1 : PLAY" 
0=1 ;L64BB-AA-GG-EDD-C" :NEXT:KEYOFF 
MNPUT'On re.ioue (0/N) " ; R*: IFR»="0 
-ORR*="o"THENl 



Pour lee oriciens, une routine qui decale I'ecran 
HIRES vers la droile, jusqu'a 1'effacement compiet 
On dit un grand merci a Francois Launay. 

Listing Oric Atmos 

1 h»- ,, H.'MtjHMMl1M-lWH'iM»MM^ ml ■«HKi 

rr515C9BF ^D004Cf.De£B68Bl 14C93F90B/29 
3F4fte9409r' 

2 FORI = lT044 P0KE#3FF*I.Vf.L<"ir+Ml 
0*V H** u 14C8OeE2E615O0Oe" . UV-1 .2 » ' 

NEXT 

3 ' Routine relo9eable I'erwettavit 
i« .ie. iif9« de I'ecran HlkFS 

4 ' vers la roitti Jussu'a effac- 
»r-»rit <«n 6 fots > 

5 * liii> • Ml I S-itilt 



E nfm , voici le gagnant de la semaine : Laurent Licour 
qui permet de mettre des labels dans vos program- 
mes, en faisant par example MACHINCHOSE ■ 
10000 : GOTO MACHINCHOSE ou GOSUB MACHIN- 
CHOSE ou RESTORE MACHINCHOSE ou encore 
RESUME MACHINCHOSE. 

Listing Thomson T07+ 16 Ko et TO7-70 

1 A»(0)=-1FB99DB2C1BB2716C1BC2619C 
603CD336DEB99E2C86BC34528D037E2AED 
9DB8BD067E06297E07F3BDOB0396058 1 02 
2703C6037E0353DC57DD30392705SDE97E 
O52C7E0534D68E2605C6147EO3535FD789 
B1B226037E17D09DBB26037E17C58DC77E- 
1BBD8187270AB1BA270DB19927100EBB32 
629DB27EBF003262" 

2 A*( 1)-"9DB27EBF3B32629DB27EBF45C 
C7EBFFD6270B664B7627239" iCLS" SCREE 
N4.6,6iPRINT"fonction»""G0T0.G0BUB 
.RESTORE. RESUME e-pression'Mrl 19 
86 DM LAURENT" i x-48896 i FORT- 1 TO 14 
7iA-T>123(P0KEX+T-l.VALCIiH"+MID»( 
At<-A>.T*2+A*246-1.2>) 1NEXT1EXECX+ 
135ICLEAR.4B893 



Au (ail, en parlanl de gagnant, que ceux du moia 

daoul prennenl leur mal en patience, parce que JuV 

tement. pendant lea vacances, ben y avail personne 

pour a'occuper e"eux. 

D'aulre part, ma BAL (l-pierre) aur le aerveur HG (au 

36 16) est enfin reouverte, ruez-y voua. 

8lnon, Je vats exceplionneliement tomber dana une 

banalile flagrante el sans merci : lea vacances etaient 

bonnes ? 

loui«PI«rre 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 






Jr vm \zoui ABoanet 



572 francs pour 52 numRro* achatOs chaz votra 
marchand da lournaux. Dur, haln, 573 franca ? 
Faut its aortlr I 

Et a! vour voua abonnlaz ? 450 franca au Hau da 572 
ca marcha ? Et un abonnamant pour alx mola voua 
coutara Mulement 230 franca. 



SI voua taltaa parti* du Club Habdoglclal, voua avaz 
gRgna 10H da mlaux. 405 franca pour un an at 207 
franca pour 6 mola. La bullatln *at 10, daaaoua, on o* 
dapacha. 




A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonrtement, 24 rue Baron, 75017 



Nom : 

Prenom : 

Adresse complete : 



Ordlnateur utilise : 

N° de carte obligators pour les msmbrss du Club 

France : 

2 ans : 850 F. ( I Club 807,50 F 

1 an : 450 F. 1 1 Club 405 F 
6 mois : 230 F I I Club 207 F. 
3 mols : 120 F. I 1 Club 108 F 







Etiangar : 




. u 


2 ans 


1000 F i i Club *50 F 


D 


L) 


1 an 


530 F . l ' Club 477 F. 


a 


l l 


6 mois 


270 F . • Club 243 F 




i l 


3 mois 


140 F . , ' dub 12«F 


a 
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EDITO 



La saison eslivale demarrait 
en fanfare : concerts et 
festivals, festivals et concerts, 
on ne savait plus ou donner de la tete. 
tant il y en avait. Resultat, 
les organisateurs et programmateurs 
n'ont plus que les yeux pour pleurer, 
etant donnee la baisse de frequentation, 
atteignant souvent 50% par rapport a 1985 
Vous allez voir que I'ete prochain il n'y aura plus 
un concert a se mettre sous la dent. 
BEN 



LITTLE BOB FETE 

LE 10° ANNIVERSAIRE 

DE SA STORY 



HHHHEBOO : "1986. c'esl le dixieme 
annivorsaire de tes aventures de rocker. 
raconle nous un de les plus beaux souve- 
nirs avec Little Bob Story " 
UTTLE BOB : "Oh ! C'est plem de cho- 
ses, des rencontres, des gens, des ecia- 
lenes Et aussi des las de trues que per- 
sonne d autre n'a tails. Par exemple, pen- 
dant 1'etA 85, on est alle a Madagascar. On 
etait le premier groupe de rock a y jouer 
depuis qurnze ans On s'est retrouve en 
face de 5000 personnes dans un theatre 
de ptein air. ou on avail lenu a jouer pour 
le peuple - parce qu'on avail joue avani 
pour les bourgeois • el il y avail pratique- 
ment le double de monde en dehors des 
murs. parce que le theatre etait deia plein 
Pour le dire I'ambiance. . . Et I'armee gar • 
dait tout pa. parce que le palais du presi- 
dent etait juste a cote Au depart, ca 
m'avail fait flipper : des soidais a notre 
concert, j'en voulais pas ! El finalemeni, 
pendant le concert, les soldats ne s'occu- 
paient pas du tout des gens, its nous regar- 
daient A la fin, lis s'arrachaient nos auto- 
graphes avec les titles qui nous assaillaient 
pour en avoir. Dingue !" 
HHHH : '*Commenjt<viez-vous trouve ce 
plan pour alter |oue"r a Madagascar ?" 
UTTLE BOB : "Avant. on etait alle jouer 
4 la Reunion et on y avait rencontre un dis- 
quaire qui etait d'ohgine malgache 
Ensuite, il etait venu s'tnstaller a Paris. Et 
un jour, il est venu nous voir aprds un con- 
cert en nous disant qu'il voulail nous faire 
jouer dans son pays... On n'a pas ete 
decu. L'accueil etait tenement chaieureux. 
la-bas ! Pendant ce concert en plein air, 
au deuxieme morceau, des mdmes sont 
arrives avec une couronne de fleurs. J'en 
avals la gorge serree. je ne pouvais plus 
chanter Tu sais. j'ai failli rester la-bas et 
If retoumerai. c'est sur..." 
HHHH : "Cette annee, tuasinaugure une 
nouvelle (ormule en duo avec un pianisle 
de jazz Comment est-ce venu ?" 
LITTLE BOB : "C'est un ami commun au 
piamste et a moi qui ma propose cette ren- 
contre- II voulait mettre en presence un 
rocker etun jazzman. J'aid'abordprisca 
comme un gag. mats j'ai eu envie 
a essay er Au depart, on a fail un concert 
comme ca pour ngoler et puis on nous a 
propose de faire une tele et ensuite une 
petite tournee en Breiagne. C'eiait super, 
tres (rats, accueil extra Cette formule me 
permet d exploiter toutes les possibilites 
de ma voix, ce qui n'est pas evident avec 
un groupe comme le mien. Je chante tou- 
tes mes ballades, plus deux ou Irois repri- 
ses de Tom Waits, quetques Fats Domino, 
des classtques de Sam Cooke, etc. En fail. 



UTTLE BOB : "Oui. avec Mico. le batleur. 
on a produit les Road Runners, un groupe 
excellent, avec un vnai chanteur. ce qui est 
rare en France, el de bonnes melodies. 
Avec eux. on a fait un mini L.P. qui devrait 
sortir un de ces jours. On a aussi produit 
un 45 tours des Sentinels el on m'a pro- 
pose d'autres trues Mais tout cela 
demande du temps et il faut que je 
m'occupe du prochain album de Little Bob 
Story. J'ai deja pas mat de chansons, mais 
il faut que j'y travaille encore, parce que 
je veux qu'il soit partait " 
HHHH : "Pour en revenir au dixieme annt- 
versairede LBS, il s'est deja passer des 
choses pour feter revenemeni et il y en a 
d'autres a venu " 

UTTLE BOB : "En fait, c'est marram, 
parce que je suis le seul qui reste de la for- 
mation d'il y a dix ans, mais comme ca 
s'appelle "I'histoire de Little Bob", c'esl 
pas un probleme (il se marre)...Oui, on 
a done fete ca par une tournee des clubs 
comme a I'epoque D'ailleurs. il ne faut pas 
se leuner, actueiiement, c'est soit les grarv 
des salles de 1 000 places, soil les clubs. 
Entre les deux, il n'yaplusrien. On a done 
pretere jouer dans des clubs pleins jusqu'a 
la gueule, avec la possible de sentir le 
public |usqu'a le toucher. J'adore ce con- 
tact et ca m'a donne envie de recommen- 
cer ce genre de tournee... Mais revene- 
meni des dix ans de LBS, ca va etre sur- 
tout un film, realise par Jean-Pierre Gras- 
set - lui. c'est un rocker - et coproduit par 






la Maison oe la culture du Havre, la Ville 
et le Conseil regional Le tournage a com- 
mence en ete 85 avec 1'enregislrement 
d'un concert a La Rochelle. Un autre con- 
cert a ete enregistre au Havre, avec ce qui 
se passe dans les loges avant et apres 
fl y a eu le studio, pendant I'enregistrement 
du dernier Maxi. et aussi des moments ou 
je me balade sur le port et dans les bars 
du Havre. Et puis, on est alle a New York. 
Pour le reaiisateur. il s'agissait de faire un 
paraliete entre Le Havre et New York, a 
cause de mon amour pour cette ville et sa 
musique On est done parti la-bas au mois 



que en general Le resultat doit etre un 
videogramme de 50 minutes, une sorte de 
reportage ou on me voit vivre . II y a eu 
aussi des images lournees a un moment 
ties dur pour moi Au debut de I'annee. j'ai 
perdu mon p6re trois sememes apres avoir 
perdu ma mere Parlois, ca doit se voir sur 
ma gueule dans ce film. Cet dvenement 
a d'ailleurs retarde mon travail de plusieurs 
mois J'ai bien essaye d'enregistrer le 
maxi. mais I'mgenieur du son me disait 
'c'est pas possible, c'est pas loi qui chan- 
les. la V II a done fallu repousser le studio 
a plus tard. ainsi que la sortie dudisque " 
HHHH : 'Quand est le prochain rendez- 
vous avec utile Bob Story?" 
LITTLE BOB : "Ce sera le 8 novembre. 
ou nous donnerons un grand concert dve 
nement au Havre, pour le dixieme anmver- 
saire Le film sera projete en premiere par- 
tie Tous les musiciens qui ont joue sur le 
maxi participeront au show, ainsi qu'un 
certain nombre d'invites de marque. Vous 
serez tous les bienvenus I" 



DIANE TELL 



"Faire a nouveeu connalaaance" 
(EMI/Path* Marconi) 

Quebecoise inslaliee 
depuis quelque temps a 
Paris et qui sait devoiler 
tous ses talents d'artiste. 
Une bien belle voix au tim- 
bre clair et leger, une tacon 
\_*/ de composer de la musique 
qui tient plus de I'esprit "rock" que de 
celui de la vandle (ou Ton aurait a priori 
tendance a la classer). de I'energie. mais 
sans jamais omettre ni la finesse, ni le 




ca m'a tenement eclate que j'ai ('intention 

de continue* ce duo paralieiement au 

groupe " 

HHHH ; "Ja me suis laisse dire que tu 

t atais Lance aussi dans la production, cette 

annee 



de mars On eel alle bona un coup chez 
Southside Johnny, comme en voisina. On 
a vu Willy Devllle dans un bar de Soho 
Chacun parte da moi On eat aussi alia 
voir Gioigio Gomelsky . qui vil mainlenant 
a New York et qui noua parte de la musi 




doigte, et pour ne nen gacher, quelqu'un ■ 
qui sait aussi choisir ses amities dans ce 
qu'il est convenu d'appeler "le metier de 
la chanson". Et oui, les textes de Irois 
chansons de cet album sont sign6s Fran- 
chise Hardy, quelqu'un qui, malgre ses 
occupations d'astrologue radiophonique. 
ne se compromet pas avec n'importe qui. 
pour n'importe quoi. Trois chansons. 
done : "Faire a nouveau connaissance" 
(airconnu). "Paradis d'espace" et "L'Age 
bete", paroles Hardy, musique Tell, qui 
s'accordent superbement. Voila pour le 
cote plaisant. Parce qu'il y a aussi le cole 
un peu deplaisani Ce sont des details, 
mais justement le genre de details qui aga- 
cent : cette facon de surproduire a force 
de vouloir trop lignoler. Cette facon d'enre- 
gistrer vingt-cinq couches de la meiodie 
chanlee, de remixer le tout en se disant 
que la. pas de probleme, ce sera parfait, 
mais sans s'apercevoir qu'on perd totale- 
ment ['impulsion originate (toujours tres 
interessante) de la voix, ni qu'on rajoutant 
un tas d'effets (genre millipoil de delay plus 
une pmcee de reverb, etc.), on finit non 
seulemenl par rendre les paroles incom- 
prehensibies, mais aussi par faire ressor- 
lir un defaut de prononciation des "s" que 
la petite dame s'est pourtant efforcee de 
corriger. Bret, comme disait la grand-mere 
de mon pole, le mieux est I'ennemi du 
bien : une sentence qu'il serait bon que 
producteurs, reallsateurs et autres mlxeurs 
garden! toujours bien en (Ate. 



CLASS 
OF'55 



Memphis Rock A Roll Homecoming" 
(Ma rcu ry /P ho nogr am) 



uais. mon garcon, c que 
I'le raconle la. c'est la 
veritable hisloire de 
I'Amerique, comme tu la 
racontaras a tes entanta et 
p'tits enfanls Ouaia, ces 
quatre gars-la eiaient des 
as de la musique, ouaia I C'eiait an 1 955, 
lu n'etais pas ne II y avail Carl Perkins. 
Jerry Lee Lewis, Roy Orbison, Johnny 
Cash el bien d'autres Ces type* la eiaieni 
des rebellas, lis chanlalant du rock'n'roll 





DAVE STEWART 

& 

BARBARA GASKIN 

"The Locomotion' 45 t. (Stiff /Musldiac) 



uand j'ai vu la pochette, 
je me suis dit : "Oh I le 
beau design !" Quand 
j'ai vu le titre, je me suis 
dit : "Quelle idee geniale 
de reprendre ce super- 
tube lance par Little Eva 
au debut des annees 60 I" Ouand je me 




suis apergu que Dave Stewart d'Euryth- 
mics etait dans le coup, je me suis dit : 
"Ca, pa va etre un,truc excellent pour faire 
danser tout le monde I" Mais quand j'ai 
ecoute. j'ai hurie : "Arreiez-moi ce mas- 
sacre !" Depuis, je fais des pieds et des 
mains pour retrouver I'original de Little 
Eva : une version inegalable 



en se roulant par terre, grimpaient sur leurs 
pianos, mettaient une ambiance folle par- 
tout ou ils passaient et rendaient les lilies 
dingues. Ouais ! Et puis Elvis est arrive et 
ces gars-la ont ete obliges de drdlement 
ramer dans son ombre pour continuer a 
exister comme musiciens. Seulemenl 
voila, Presley est mort el eux sont toujours 
vivanls... Alors comme ca, trente ans plus 
tard, les gars des studios Sun a Memphis, 
justement ceux qui virent les beaux jours 
du rock'n'roll de I'epoque, ont eu I'idee 
geniale de se souvenir du bon vieux temps 
du succes en invitant quatre de ces vieux 
bnscards de I'epoque a faire un disque 
ensemble. Et ben, "Class '55", c'est ca 
et c'est tout SAUF du rock'n'roll ! Ces 
vieux-ia savent plus que roupiller sur des 




ballades larme a I'ceil ou sautiller sur des 
petits riffs country, tenement qu'ils en onl 
boufte, de la merde a hit-parade- Et ouais. 
mon gars, I'Amerique n'est plus ce quelle 
etait... mais ("important, c'est de laisser 
vivre les legendes. 



UASS OF 55 



;JM^ 



Ktt^pamocr* roll homecqmK; 



INFOS TOUT POIL 

> KCP a depose son Man cet tU Une nouve* qui amw comme en. Bute secne « qui. cow Betuoxe 
d'entre vous, ne veut pas dire grancKitose I s'agrt smplemenl de la hn dun oeeokis grot pranamra da 
conceit! en France FcflOeeen1973.1as(oel»KCPseUi(asaureeenlaepeceaec^an»le»iaeHMOo^ 
iix *s grosses icwmees rock KdamaCionales. A tcree d tpmuM Utaa 6 , t*jmm*tm'mmi^*!>ii^ 
que naiwiala. qua oaiui d'une cowrveoe avec let cralucaaimde speclaclaeallaaaDanodeaafsaBenca, 
net « anglues. A*en Koski s eta« o»d la pail du bun dam un atcttur ou Ion ne se M p«a a ceeaai 
I n'ttat d'aitwa, kuntme. pat du jeote 1 en tan. eapWart la *ju*a« de lecAne>»>»*oeD»». 9«» oj» 
ka conceni n'aijraienl pai pu M Ian. i te laiih derisoite, c<^ au nw 
<m d'e^noriaiion du Pav*m da Pins (Porte de Penun). /uaqu'l sa daMtucnon. covnajaaM M peaaaotaim 
«p«r«irraa*>us»aite(i*tatlesd»wdeicumeesli'o^^ Nwme d 1<mm 

ton Knglaui. meneui dhommee implacaote. c eat a cause da sa rr«»>o de proAiclrM o^ tea* a. In per 
mnre la cM sous » pone On prwl quand mewe lu lure cor*r«x» |M« am ner^uirrireert arasui* ar« art* 
rat tu moment opportun. 

a He«agorvjlHott8rj, ttxKtonmwx^:<&>ntl*rf<f>t»**'i*>»**'*»«<»''»**M*< 
84 el B. amend cent annee 1 enq regions da I Heugone. On grouptt seront aste ixm ea per nlgam. et 
M finales auront lieu i partn du tar octoore K Si oa vous ntenese- voretal' 
. Region Rhine Mpea FUN GRENOBLE tSERCOM SA 

26, rue tmaeGueirmard 

anMSRENOBLE Tat 7«.t7 9t.«7 



• Rigron Lorraine 



Regnn Braugne 



FUN NANCY SA ESI RA0I0 F«l 
206. avenue du tatnHecltrc 
StOOO NANCY 

A0CAA SPECTACUS 

IX pttce Ckartrew 

TtttO LE PEIIT QUEVUY I«t » TMMB 

FUNBOR0EAUX VOX CREAtlON SARl 

II MPvarreltr-ds-JtlM 

33110 BORDEAUX BOUSCAT lei v . 



t lori de I une Jt» derruent 
pmrtte l «»eg»tiemenl de rtur » 
Uute tclMH luaqu t newel ordrt 



dooneet par Jrm Wjr. • ottaniaw de Smora lAMi, caw rraaa* 
he I Per* 4 turaa rakaani qu aprtt oat acts. • graupt oeaaamt 



U it bla» - Dftlref Ik 
+he Hctorj",et tl pet 
L -ielejtu »jt d'un. 
rt«Lt»mt *torurt»\t.' 





EBDITO 



Cette semame, comme 
tous les editeurs sont 
d'mcurabies feignasses 
saut Glenat. il n'y a que 
des Glenat. C'est 
comme ca C'est les 
seuls a bosser au mois d'aoOt 
quand les autres sont en vacan- 
ces Resultats : ils sont blemes, 
mats ils sortent des albums. Bravo 
les mecs. c'est de la devotion ou 
ie ne my connais pas Tiens, une 
anecdote en passant : I'affiche de 
Circus (sur laquelle une superbe 
nana en porte-jarretelles so tripote 



la cuisse. une puissance drottque 
denter, une cote deja elevee chez 
les collect tonneurs) a ete interdile 
a Pans et a Nantes pour attentat 
a la pudeur A Paris, c'est une 
dame qui n'appreciait pas que les 
poils de la sus-dite nana arrivent 
a la hauteur de la tele de son 
mdme qui a ports piainte, car I'affi- 
che etait pJacardee sur la pone de 
sa boulangerie habituelle. Les 
meres de tamille outragees sont 
une plaie qu'on aspergerait de sel 
avec plaisir 

Milou. 




FRUPT 




Voir Ie tome 2. 



LE PILORI de CHARLES Chez 
GLENAT, 39,50 francs. 



KLUZH 



Reeditkxi des deux tomes des Pion- 
rners du nouveau monde qui ont 
bien marche. Les plus collection- 
neurs d'entre vous pourront se 
reporter a ma critique pa rue a I'epo- 
que de la sortie du second, lis 
s'apercevront ainsi que )e change 
d'avis comme de chemise. C'est 
bien pour les gens qui aiment bien 
les reconstitutions historiques. Moi. 
j'aime pas, mais je sais qu'il y a des 
las de gens qui aiment : les fans 
d'Alix, par exempJe. Je n'en suis 
pas. Chers fans d'Alix. achetez ces 
albums- Mais en general, les fans 
d'Alix me lisent pas. Alors les 
autres. ben passez rapidement. 

LE GRAND DERANGEMENT de 
CHARLES chez GLENAT, 39,50 
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NOUVEAl 




DRUJG 



Encore Bucquoy. Toujours Buc- 
quoy Bucquoy ecrit des scenarios 
a la vitesse d'un cheval au galop. 
Bucquoy est peut-etre un cheval. va 
savor En tout cas. il est beige el 
toutes ses histoires se passent en 
Belgique, avec des protagonistes 
beiges, des sujets beiges, des bel- 
gtcismes et des references beiges 
Bon, voila i'histoire en queiques 
mots : Ie soir du Bal du Rat Mori 
(une sorte de camaval beige, heu- 
reusement que c'est explique), 
d etranges phenomenes arrivent : 
une baieine s'echoue sur la plage, 
un infirme relrouve I usage de ses 
fambes, un cocu tue sa Temme et 
son amanl (de sa femme. pas son 
amant a luij, el des las de rats (vous 
voulez que je vous chanie une chan- 
son 7) apparaissent un peu partout 
Plus lard, d'autres rats apparais- 
sent Encore plus lard, lee rats com 
mencenl a prencre une place pre- 
ponder anie dans I'histoire Au bout 
d'un moment, ca ne parte plus que 
ral ei on s'apercoit que I'un des pro 
'agonnies a vu un ral dans son 
enfance qui I'a traumadse et depuis. 
fl Ml devenu une sorte d'espril du 
mal qui attire les rats et provoque 
la lolie Ca rassembie a Vendredi 
13, sauf que la, ca finii vralmeni en 
queue de poisson 
pone, c'est vraimeni pas terrible 
Mais la ou je m'etonne, cast qu'il 




y a un lome a peraltre, qui est la 
suite, probablemenl. Je vols pas 
Ires bien ce qui va se passer, puis 
que I'espril du mal en question 
meurt a la fin de I'album Va i on 
nous (aire Ie coup du "Ressuscitage 
En Catastrophe Qui Permel d 'Assu- 
rer Le Deuxieme Tome" ? C'esl fori 
probable En attendant, ce premier 
album, c'esl pas la joie. 

LE BAL DU RAT MORT de BUC- 
QUOY et CHARLES chet GLE- 
NAT, 39,60 hence. 



BD Parade! 



DOCTEUR VENTOUSE 2 

SAMBRE 

EXECUTIVE WOMAN 

LES ENTRETIENS SADOUL- 

FRANQUIN 

LE POIGNARO D ISTAMBOUL 

RETOUR 



BRETECHER 
YSLAIRE B AL AC 
VEYRON 

SAOOUL 

ZENTNER/PELLEJERO 
BERNET ABULI 




Voila quelque chose qui n'esl pas 
courant chez Glenat : une serie his- 
torique en un seul tome 1 Pas de a 
suivre" a la fin de ('album, vous 




le scenario est tout a fait prenant. 
On dirait un peu du Agalha Chris- 
tie. Le principe de I'histoire, c'est 
i'histoire d'un type qui ecrit i'histoire 
d'un type qui ecrit.. Bon, y a pas de 
type et personne n'ecrit, je dis ca 
juste pour vous donner une idee de 
la construction du true. Je ne vous 
donne aucun element du scenario 
parce que j'ai peur d'en devoiler 
trop. Enfin, je peux vous dire que ca 
se passe pendant la guerre, qu'il y 
un reseau de resistants dans le 
coup et qu'ils pourchassent un Alte- 
mand qui se cache a Confolens. 
O'ou le litre, d'ailleurs. 
C'est sympa. 

LA VEUVE DE CONFOLENS de 
RIVIERE et DUMAS Chez GLENA T, 
39.50 belles. 



vous rendez compte ? Et en plus, 
c'esl pas trop mat. Le dessin. etant 
de Riviere, ressemble a du Riviere, 
e'est-a-dire un peu maladroit, mais 



SALUT LA 
PROMO 



VOIR PAGE 20 



PRONT 



Oh, comme c'est enervant. Avec la 
politique de Glenat de faire 5 tomes 
pour cheque histoire, on reste tou- 
jours sur sa faim jusqu'au dernier. 
Quand ca passe en feuilleton heb- 
domadaire, ca va, mais quand on 
sail qu'il va falloir attendre un an 
pour le tome 2 et cinq ans pour avoir 
la fin de i'histoire, on se lasse rapi- 
dement. Surtout quand comme 
dans le cas present, ca risque d'etre 
bien mais on se contente de presen- 
ter les personnages. Un anglais et 
un professeur russe se rencontrent 
sur le trans-siberien et fraternisent. 
On ne salt pas tres bien ce qu'ils 
vont faire. Ils rencontrent en route 
des forcals et s'en font des amis, et 
ca s'arrete la. On pense qu'il va se 
passer quelque chose avec une des 
passageres que I'anglais a rencon- 
tre dans le train, mais il faut atten- 
dre le tome 2 pour en etre sur. En 
resume, voici un excellent album, 
ou plutot un excellent cinquieme 
d'album. 




MILOSZ de RODOLPHE et COR- 
DONNIER chez GLENAT, 39,50 
belles. 



GLORB 



Et un album chiant, un. C'est I'his- 
toire d'un jeune homme au 18eme 
siecle qui veut partir pour les Ame- 
riques. Ca n'a rlen de drole. ni rien 
de tres interessant. Bon, I'auteur a 
copie les coslumes sur la page de 
garde d'un Laroussed'avant 1960, 
done ca ressemble, la reconstitute 
est potable, ca fail 18eme siecle, 
pas de problems*, on reconnait tres 
bien El on se retrouve avec une his- 
toire nulle dans un contexte different 
du noire C'est trop bateau. Une fois 
qu'on a trouve le principe, on ne 
marche plus. "Fkzykz le martlen 
regardall souvenl Saturne en 
revant Depuis Ba plus (endre 
enfance, II y a 10 000 ans, II avalt 
loujours rave d'y alter, ne seralt-ce 
que pe.da.t deux tours de aoleil 
Mais il savalt que le voyage etait 
couteux et que ses parents ne le 
lalsseraienl Jamais raccompllr. ,." ou 
alors "Lolc aimall la violence de 
I'ocean quand II a'allaque aux falai- 
ses de Brelagne C'elalt le paysage 
qu'il avail loujours connu Mais cer- 
tains soirs. a la clarte des etolles, 11 
se prenalt a lever a Paris, la villa 
lumtere ...". Je peux vous en laire 




1 5.000, des trues comme ce. C'est 
pas le cadre qui va le rendre Inie- 
ressanl. Done, poubell* 

TIMON DES BLES de BARDET et 
ARNOUX chez GLENAT, 39,50 
franc*. 



GRULF 



Voila un album Al range Si fetais en 
face de toi, fecteur copoclephiie, je 
dirais : voici un album strange Car 
je I'ai en main en ce moment meme 
Tu vas le decouvnr comme moi 
Accroche tes bretelles aux miennes. 
on est partis. 

La couverture est belle et strange 
El grande. Car c'est la collec' de 
luxe de chez Glenat , la riposte a la 
collec' de luxe de chez Albm Michel 
Les editeurs. Ils se coplent entre 
eux, c'est une vraie cour de recrea- 
tion. Remarque, quand c'est une 
bonne idee, tant mieux. lis sont 
deux a faire de beaux albums 
luxueux pas trop chers, c'est bien. 
Vaut mieux ca que le contra ire 
Done, sur la couverture. outre le 
litre, on remarque le nom de 
i'auleur ; Schultheiss. Deja. nos 
oreilles se dressent. C'est un bon. 
Schultheiss, Un qui a tout compris. 
Histoires dures, sobres. dialogues 
au rasoir. dessin efficace, tout est 
bon. Passons a I'interieur. 
Ca se passe en Afrique, la ou les 
blancs sont consideres presque 
comme des animaux par les noirs. 
Un aventurier tente de devenir le 
chef d'une bande de trafiquants 
noirs, et c'est ires dur, car il doit 
prouver qu'il est plus fort qu'eux. 
Mais heureusement, il a des pou- 
voirs magiques, et les convainc de 
sa superiorite. Malheureusement, 
comme Schultheiss est nettement 
superieur a moi, j'ai pas trop com- 
pris si il possedait reellement des 
pouvoirs ou si e'etait un trucage. 
Bref, il decide d'aller detourner un 
bateau qui contient des ordlnateurs 



FIZBL 



ATe. Pauvre Blachon. Blachon, si tu 
m'ecoutes, arrete de lire tout de 
suite, je vais dire du mal. Arrete, je 
te dis, ca va te faire de ta peine inu- 
tilement. Y a certains auteurs que 
j'imagine en train de lire mes mau- 
vaises critiques, et je me pourleche 
en pensant : "tiens, je vais dire que 
son dessin est nul, il va en prendre 
plein la gueule, et puis je vais rajou- 
ter un petit mot sur la betise de ses 
textes, en passant". Blachon. j'ai 
pas specialement envie de dire du 
mat, il a un beau dessin, il a I'alr 
sympa (enfin. je le connais pas, 
mais c'est pas un type qu'on 
detests d'emblee). Mais bon, il a 
mal choisi son true, quoi. II a voulu 
faire de la critique sociale metapho- 
rique, genre ies Fables de La Fon- 
taine, ou Le Baron Noir de Got et 
Petillon, et puis ca a pas marche. 
parce qu'il a choisi des oiseaux pour 
vehiculer ses idees et que c'est pas 
vraimsnt un support genial. C'est 
trop metaphorique, en fait. Et puis 
y a un dessin par page, ca fait vrai- 
meni escroquerie. On en a pas pour 
son fric, loin de la (car en dessin, le 
meilleur rapport qualite/prix, c'esl 
Carali qui fait un seul dessin avec 




militaires qui dorvent etre livres a un 
pays en guerre Mais la moitie de 
r Afrique semble vouloir s'emparer 
de ces ordinateurs. Et tout ie monde 
capture tout le monde pour leur faire 
avouer comment ils comptent s'y 
prendre, et puis ils se mettent tous 
a attaquer en meme temps et la on 
commence a avoir un peu de mal a 
sutvre. A la fin, on ne suit plus du 
tout, on ne sait meme pas si les ordi- 
nateurs ont ete recuperes. 
C'est un peu decevant, surtout si on 
est fan de Schultheiss. C'est un 
album normal, je m'attendais a un 
true completement genial... Enfin. 
heureusement qu'il y a la pane 
quand meme 



LEREVEDUREQUIN 




LE REVE DU REQUIN de SCHUL- 
THEISS chez GLENA 7, 59 Irmncm. 



DCS OISEAUX, ORDiNA'RES 
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une idee qui pourrait occuper tout 
un album. Sans deconner). Et en 
plus, c'est quand meme un peu pre- 
tentieux. Bon, n'achetez surtout 
pas, c'est hypemul. Blachon, I'avais 
prevenu. 

DES OISEAUX ORDtNAIRES de 

BLACHON chez GLENAT. 49.50 
belles. 



BLURG 



Voicient (remarquez la penalisation 
(je dis ca pour tuer la correctrice qui 
veut pas que je subjonctivise les 
conjonctions de subordination)) 
deux auteurs que j'aiment bien (ce 
coup-ci, elle est achevee). Adamov, 
qui est entre autres le dessinateur 
des Eaux de Mortelune. et Cothias. 
qui n'est autre que le scenariste des 
precltees Eaux de Mortelune, qui 
sont un bon album (elle bougeait 
encore). Deux auteurs que j'aime 
bien malgre le serieux dans lequel 
ils se cantonnent. Tome deux, ce 
veut dire qu'il y a eu un tome un 
il etait bien. si mes souvenirs sont 
bons L'hisloire se pease au Japon 
au temps des samourat et des dra- 
gons Et justement, y a un dragon, 
dans lalbum, un vrai, en chair et en 
oa Et puis y a des vampires, et des 
cadavres qui reesuscttenl et des ta* 
de trues dans le style Tiens, » un 
|our Je deviens biographe de 
Colhias, je decrual lannee 1»86 
comme sa periode fantaatiqu* il 
pond des las de scenarios sur le 
theme "et si tout** ce* vleilles 
legend** s'*v*rai*nt bi*n ieel- 
le* ? ". Alors y a des monslre* qui 
deboulenl de tous l*s coin* de 
pag*. d*« humalns aux uouvotis 




bizan*s des pnenomenes 

etranges 

Done. c'**l un* rustoir* d* samou- 

ral qui cause d* samour*£s \**ik>u 
r*ux >). J'aime b**n.*t|'*jn>e 0*1 
MM 

LE VENTRel OU OHAOON de 
COIHtAS et ADAMQ* chez GLE- 
NAT, 39,50 frenc* 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CAUFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rlen de bien original dans cette 
formula, pourtant nous essayons 
da faire qualque chose da diffe- 
rent : nous orgamsons un con- 
cours permanent tous lea mois et 
tous lea trimestras ! Et avec das 
prix dlgnes des programmes qua 
vous allez nous anvoyar ! 
Da plus, ce seront las lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preteres sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de Jury, pas de decision arbi- 
trage. HEBDOGICIEL ninterve- 
nant que dana la choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FR ANQ AiS. SI voire pro- 
gramma n est paa tout * fait au 
point, un de nos speclalistes vous 
dira comment I'amellorer pour 
nous la proposer a nouveau. 
Pour particfper, II vous suffit da 
nous envoyer voa programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation alnsl qua de toutas las 
explications necessaires a I utili- 
sation da ce programme 
Bonne chance I 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART.2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite les logicieis qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinant les meilleurs 
logicieis mensuels et trimestriels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



cours trimestriel. 

ART. 7 : Le present reglement a ate 
depose chez Matire Jaunatre, t rue 
des Haiies. 75001 Paris. 
ART. 8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entraine ('acceptation par les 
concurrents du present reglement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera declare gagnant la pro-, 
gramme qui aura obtanu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totality des programmes 
recus pour un meme ordlnateur. 

Alnsl, paa de favoritism* pour lea 
ordlnateurs plus puissant s ou tree 
diffuses. 



THOMSON JOUE 
LES LAPINS 



Suite de la page 1 
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BON DE PARTICIPATION 



Nom 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N' telephone 

Nom du programme 

Nom du matenel utilise 

declare etre lauteur de ce programme qui nest n. une .m.tat.on n. une 
coDie dun programme extstant Ce piogramme reste ma propnete et 
iautor.se HEBDOGICIEL a le pubher La remuneration pour les pages 
publ.ees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun ri^rnpt.f detaille du materiel utilise, 
dune noti ce dutihsation du programme Les supports des program- 
mes puWieTsorTconseryii; n'oubliez done pas d'en faire une copie^ 





A I'allumage. on peut cholsir sa 
palette de couleurs et la taille 
mdmoire allouee au disque virtue), 
qui est automatiquement mis en 
place. Les operations en sont 
d'autant accelerees. On peut chol- 
sir egalement sa version du basic : 
soit le basic du TO7-70. grace 
auquel les logicieis sont totalement 
compatibles (voir plus haut), soit le 
basic 512 Microsoft, qui gere tout 
les doigts dans le nez : la memolre 
en ligne, le lecteur de disquettes, le 
ODD (quick disk drive, 850 balles. 
e'est pas si cher, finalement) et les 
graphismes (les memes que sur 
M06). 

Question : on aura bientot des dis- 
ques durs ? Reponse : Non, parce 
qu'il taut compter 6000 balles pour 
20 Mo et e'est trop cher. Ah. 
excusez-moi, je m'evanouis. Voila. 
Je suis revenu a moi. Qu'avez-vous 
dit, cher monsieur Thomson ? 6000 
balles pour 20 Mo. trop cher ? 
D'accord. permettez un instant, je 
me re-evanouis un petit coup et je 
suis a vous. Ca y est. Vous voulez 
dire que votre politique est dorena- 
vant la baisse des prix ? Est-ce bien 
cela ? Ai-je bien compris ? Ai-je oul 
(Note de Ceccaldi : ...) ce qu'il fal- 
lajt ? Reve-je ? Plane-je ? Delire-je ? 
Non ? Bon, d'accord. Thomson se 
lance dans la guerre des prix. Pas 
tres violemment, certes. mais si ils 
ont reussi a vendre 450.000 beca- 
nes en etant hors de prix, qu'est-ce 
que ca va etre si ca devient 
raisonnable ! 

Tout est commendable par menus 
deroulants et tcones. Drole d'idee 
pour un 6 bits, e'est plus lent que 
sur un Mac ou un Atari mais on s'y 
fait bien et e'est agreable. On peut 
charger plusieurs programmes en 
memoire et les executer a tour de 
role. 

Inutile de causer du basic : e'est 
pratiquement le meme que celui du 
M06. La sourisest geree, ainsi que 
le crayon optique, il y a des ordres 
en logo pour deplacer une tortue. 
bref. e'est du kif. 
Pourquoi ils I'ont fait blanc casse, 
ces cons ? 

Et ca vaut 2990 balles, pas un sou 
de moins. Amstrad va-t-il suivre ? 

LET09 + 

Bon, je vais glisser rapidement sur 



le sujet. car vous, public cheri. 
n'etes pas la clble visee pour cet 
engin. En eflet, il est plutot prevu 
pour les PME et PMI (petites entre- 
prises) : il est livre avec Paragraphe 
(traitement de texte). Fiches et Dos- 
siers (une base de donnees, Dieu 
merci en version debuggee), Com- 
munications (un soft de) et... Multi- 
plan (en fait, Thomson et Microsoft 
s'entendent tres bien. On parle 
meme de I'adaptation possible de 
Word, le traitement de texte sur 
Mac). Avec Multiplan (qui en est a 
la version 1 .07, la derniere realisee 
en 8 bits), on peut transferer des 
fichlers de n'importe ou a n'importe 
quoi, sous format Dlf ou Ascii. De 
plus, celui-ci est entierement com- 
patible avec la sourls et le joystick. 
La majorite des programmes dispo- 
nibles sont des ulilitaires de gestion. 
de stock, de compta, de paye... 
II a carrement 51 2 Ko de Ram (con- 
tre 128 pour le T09-), dont 450 uti- 
lisables directement. Comme le 
T09, il a un lecteur de disquettes 3 
pouces 1/2 integre, un port pour un 
magneto, un pour un ODD, un pour 
le crayon optique, nia nia souris 
joystick imprimante extensions trous 
trous trous. 

Mais son atout principal, e'est son 
modem integre. V23, done 1200/75 
bauds, compatible minitel, avec un 
emulateur digne d'eloges et un 
cable qui ne mesure que 3 metres, 
chef, chef, je suis content, chef, j'ai 
trouve un defaut l Mon bureau est 
a quatre metres de la prise teldpho- 
nique ! (voix de Thomson :) Oui. 
mais on peut se faire installer gra- 
tuitement une deuxieme prise 
n'importe ou. (voix de moi :) 
Excusez-moi, chef, pouvez vous 
rendormir. e'est une erreur. Y a pas 
de defaut. Done, un emulateur qui 
dmule a grands coups de menus 
deroulants et de crayon optique. et 
qui va meme jusqu'a proposer un 
modeserveur, chef, reveillez-vous, 
j'en ai trouve un autre I C'est pas un 
vrai mode serveur ! On ne peut pas 
faire d'arborescence, ni de choix 
quelconque, ni rien de ce qui res- 
semble a un serveur. En fait, on 
peut consulter des pages en faisant 
suite suite suite, ou telecharger des 
zones mdmoire, point a la ligne. 
C'est dommage, ca aurait pas coOte 
beaucoup plus cher de faire un 
monovoie. 



On trouve tout de meme une com- 
position automatique de numdros, 
un repertoire, une sauvegarde de 
pages videotex, une sauvegarde 
sous format ASCII (qui elimine les 
graphismes. entre autres, pour 
I'exploiter sous Multiplan ou traite- 
ment de texte). un composeur gra- 
phique et si on se donne la peine 
d'acheter une camera, une interface 
et un soft, ca fait meme digitisa- 
tion au format videotex ! 
The price ; 7490. Chef I Ca y est, ils 
ont fait un faux pas. chef, c'est trop 
cher I On les embarque au depot. 
chef ? Et en plus, ils n'onl pas leurs 
papiers sur eux ! 

C'EST JUSTE MANIERE 
DE DIRE 

Bon, je vais conclure. 
Sur trois machines, y en a deux qui 
sont a des prix honnetes, et memes 
bons. Les modes d'emploi sont 
beaux et clairs. La garantie est de 
12 mois pieces et main d'eeuvre. 
Les peripheriques sont communs a 
toute la gamme. Thomson s'ouvre 
entin aux joies des connecteurs 
standards. Les machines sont tou- 
tes blanc casse (ca, c'est vache- 
ment negatif . tu vois. Je ressens des 
mauvaises vibrations, quand je vois 
des becanes blanc casse). 
Quelques prix en plus ; le T08 avec 
un moniteur couleur (belle defini- 
tion, bien que carcass© blanc casse) 
et un drive 640 Ko : 6000 balles, a 
un kermoins pres. Le T09+ avec 
moniteur noir et blanc haute reso- 
lution, imprimante qualite courrier et 
cordon imprimante blanc casse 
9990 balles (mais a mon avis, ca va 
baisser). Le moniteur couleur haute 
resolution blanc casse : 2490 balles. 
Comme le seul concurrent direct est 
Amstrad. a ce prix-la, comparons : 
en faisant une cote mal taillee entre 
te M06 et le CPC 464 (qui n'oftrent 
pas tes memes configurations, 
I'Amstrad coute 2490 balles en 
monochrome, magneto compris. 64 
Ko de Ram), on arrive a peu pres au 
meme prix. Par contre, I'Amstrad 
benefice d' une bibliotheque de logi- 
cieis impressionnante, ce qui n'est 
pas le cas de Thomson, qui se can- 
tonne plutot a des sous-merdes 
pseudo-pedagogiques. Pour le T08, 
on peut le comparer avec un 61 28 : 
la encore, ca se joue dans un mou- 
choir. Drive trois pouces integre 
pour I'un, 3 pouces 1/2 en option 
pour I'autre. inutile de chercher la 
bebete : les prix se tiennent. C'est 
la guerre. 

Par contre, vous precipitez pas sur 
le Thomson pouracheter. attendez 
qu'on decouvre les bugs. Hein, 
chef, doit bien y en avoir, des bugs, 
non ? 



Salut la promo 



L'HOMME A LA VALISE 
LA FEMME DU MAGIC1EN 
TRAGIOUES DESTINS 
Salut la Promo est faite' BLOODI ET LES RONGEURS 



AUXURNES 



Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez votre plus 
belle plume pour remplir le bul- 
letin ae vote ci-contre". La redac- 
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
La marche.a suivre est simple : 

- Reperez dans la grille ci- 
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per- 
mettro de rendre plus equitable 
la formule de choix du gagnant). 

- Reporter le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 

- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 

A renvoyer avant le 4 septem- 
bre a minuit 6 HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 
II est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la tolalite de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal I Mais 
comme chacun deux (era la 
meme chose, cela nest pas bien 



grave ! Toutetois, toujours dans BULLETIN de VOTE ; pas de pho- 
Sn souci d'equite, nous n'accep- tocopies, cela serait trop tocile ! 
terons que les ORIGINAUX du 

Dot* limit* d'.nwol du Bulletin de Vote I* J»udl 4 sop 

tembre 6 minuit . 




A renvoyer avant le 4 septembre 6 minuit 6 HEBDOGI- 
CIEL, Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE LORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT I 
NOM DE LORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 



NOM ET PRENOM 
ADRESSE : 



Vous detestez votre libraire ? Bravo 

pour vous Choque semaine les plus molins d'entre vous pour' ASHE BARRETT 

ront profiler dune oftre speciale mais aussi nous commander tous M AESTER ET BOULES DE 

les albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, choque GOMME 

album donnera droit 6 un point cadeau. Comment commander ? MORBUS GRAVIS 

Tres simple. Sur la lisle des albums publiee choque semoine, pre- ROCK MAST ARD 

nez les prix. aioutez 1 2 Irancs de port pour un unique album com LE THEOREME DE BELL 

mande ou 7 francs de port par album ou rien du tout 6 portlr de LA FIN DU MONDE... 

quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse avec votre LA FEMME PIEGE 

ooiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gratis le men- LES 110 PILULES 

suel SPOT BD DECONFITUBE AU PETIT 

Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les coses DEJEUNER 

ci-dessous pour recevolr votre ou vos cadeoux ou votre ou vos LE VICOMTE 



points-codeaux 



OBJECT1F DANGER 



Q Envoyez-moi simplement les points-codeaux. Pour llnstanl |e LE PAYS QA 

stocke, je verrai plus tard. LES ONCLES PAUL 

Q J'al 3 points codeoux, je recois ou cholx une s*rigrophie cou DECRESCENDO 

leur numerotee et slgnee de : UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 

I) Walter Minus 2) Philippe Bertrand LES 7 VIES DE L'EPERVIER 1 

D J'al 5 points codeoux. je recois au cholx le "Livre du Frlc" de LES 7 VIES DE L'EPERVIER 2 

Masters illustre par Edixa ou "Kamosutro ", 100 pages couleurs LES 7 VIES DE L'EPERVIER 3 

de Jacovlttl. LES ENTRET1ENS SADOUL- 

D J'al B points-codeaux. je recois "Pin-Ups". 150 pages couleurs FRANQUIN 

avec plus de 1000 photos, ioquetle et lout le fourbi. CADAVRES EN SOLDE 

D J'ai 14 polntscodeoux. Je casse lo baroque et recois sans delai EXECUTIVE WOMAN 

un tiroge luxe num*rol* et sign* avec un |eu de loie. Au cholx : RETOUR 

1) "Kamosutro" de Jocovlni-2) "les Freaks Brothers'" de Shellon CARNAGE ♦ 

D J'oi 500 poinls-cadeoux. i'ai fall des photocops. Possezmoi les UN MAX DE MAD 

cles de la boutique. |e m'arrangeral. SAMBRE 

DOCTEUR VENTOUSE BOBO- 
Bonne rentree, le* enlolrts. Je zwral bref, puleque | >l beeu- L0OUE 2 
coup de mel ■ ecrtre 0'»' <«>P broiut. »lor» |e pel* du bout L£ pn.ORI 
des dolgtt). Cette »eiTMilne, el vou» m'ecnetez le •uperbe LE GRAN0 DERANGEMENT 
album de Schulthel»», |e vout oftre une superbe »*rlgr»phte LA VEUVE pE CONFOLENS 
on^r«iledeSViiu«tielMluMTienie.C»vou»pl»n7Tentmleux. mLOSZ 
Et lieei le texte cl-de»»u«, |e le leleeerel tent que vou» ne le T|MON 0ES ^£8 
conrujltrez pea par ooaur. Cochei ce que voua voulez ou voua Ks ^^j^ux OROIN AIRES 



voulez, et baata. 

D Je voudrals une serigraphie a 59 balles plus port En passant, 
jolgnez-y un album de Schulthelss gratos. 

O Je voudrals dea polnts-cadeaux En passant, envoyez-moi 
aussi les albums dont je coche sur. 

D Je ne veux qu'un peu de tendresse et un catalogue gratuii 



LE VENTRE DU DRAGON 
LE REVE DU REQUIN 
LE BAL OU RAT MORT 



45.00 
72,00 
49,00 
32,00 

67.00 

45,00 
59.50 

6S.00 
49,00 
59.00 
69.00 
45,00 

45,00 
59.50 
69.00 
35.00 
49.00 
69,00 
39.50 
39,50 
34.50 
39,50 

220,00 
42.00 
59.00 
64,00 
49.00 
60.00 
59.00 

45.00 
39.50 
39,50 
39.50 
39.50 
39.50 
49.50 
39.50 
59.00 
39.50 



Code postal ♦ vme 
Envoy*! o* bon 6 
Adresse Cotombxw 96231) SOtSV 



s •»' 



20 



MISSION NINJX^ 



Choisi par le grand shogun pour votre adresse et votre cou- 
rage, vous devez prendre possession de I'ineslimable 
KATANA, sabre sacre jalousement garde dans un temple 
maudit... 

Frederic NGUYEN 

Mode d'empia 

Tapez el sauvegardez a la suite ces deux programmes Les regies sont 

induses 



THOMSON MO 5 



'?£ VOoS AS c»Ot$i \." 






USTMG 1 



PRESENTATION ET REGLES 



11 
12 
13 

14 
15 
£6 till T(3)IN-0:CLEAR..14ID«."A1L3602REP 

s£_:4nifapfafasc'll£s0fs0ps0pl36s0l46fal5 

6":l6SRE- 

H f i««"a0tilidododc<oodododododododododo 

: JtODODODOt'ODODODOOOOODORERERERERERE 

:L-EfEPEPEPEREn!niKiriIBiniriininimFi>rsr» 

r„-..fmr,.$ososo>0solalalalasisisisipsipps 

ippps1ppppsipppppsi" 

30 62«""pppfpp::pppppppsipppppppps1ppppp 

ppfpsippppfpppppsifpppppppppppsipppppppp 

ppppsi" :b-"bh+6£4 

35 cls:screen 1 . 0. 01attrb8. 1 :locate0,£,o 

ifs:nt"p. nguyen vous presente i-iflayd4! 

:.; 

40 DEFGR«(0)-I £8. £2. 17.8,6.8.4. n 

38 DEFGP»>1)"64.32,48. 156. 143,17.32.35 

8« DErGR«(2)-8.0.8.0.l9£,224.32.839 

70 :EFGP*«3)-0.0.0.0,0. 124, 130,56 

80 DEFGRt(4>-8.16. 18.16,32.32.32,64 

M DEFGR«(3>-19, 15.0.19, 12.1,36, 72 

100 DEFCR«(6)-64.12S. 128, 1,62.211,100.8 

110 DEFGRt ( 7 > -32, 2. 4, 232, 72 . 208, 96, 

120 0EFGR*(S>-64,64.64,64.64.32.32, 32 

130 DEFGR«(9>»144.32. 16£. 165. 159. 64.63, 6 

4 

146 0EFGR»(18. -0, 0.213, 42. £53. 0,246, 15 

136 DEFCRKll )«o4, 192,64,64. 192,32, 3£. 19 

132 DEFGR«(12>-255. 195,68,68.46.46.16,16 

155 DEFCRSU3>-I6. 16.46.36.68,68, 195,255 

166 SCREEN 1,7,6 

176 ATTRB 6,1: COLOR 1,7! LOCATE 3,13»R:PRI 

NTCRI(8>«CR«(9>»GR«'10>»CR«(ll> 

180 LOCATE 3,11+P:PRINTCRX4)*GR*(5)+CP4 

<6)«CR«<7) 

190 LOCATE 3,9-R:PRINTCR»(0)»GR»(l)»GR«< 

2>-»CR»(3) 

200 IF R"l THEN PLAY"04"IPLAYB*I IF R-l G 

0T0 258 



• PLAY"PPP"t60XF(3,12)-(7, 13)" ":L0C6T 
i |, IS:PRINTGRI(6)»GR«(9>tGP«(10)*GR«(ll 

228 LINE(24.96>-(24.112).lILINE(35.96>-( 

34.112), 1 : PLAY "05". -PLAYB*: PLAY" PPP 

238 NHf-" -nlSSION N1NJA-' 

248 C0L0R4, ?:ATTRBI. 1 :PLAY"O5A10": FOR A= 

: TO 171L0CATE 5, 13: PRINTRIGHTS(NH«, A) :P 

LAY"L1SIL13P":NEXT:LOCATE8.£8:R=1:BOX(£, 

l3>-(36,8>" ":G0T0178 

£30 FOR A-OTO 7 STEP£:B0X (A, 64»A>-(3£8- 

A. l£8-A),4IB0X«A*l,65-tA)-(319, 127-A),-£! 

NEXT 

£68 F0RA-IT04:L0CATE 6,24!PRINT' ":NEXT 

278 B0XF(8,8)-(48, 18)CHRS C 1£7),8:B0XF(8, 

26>-(40,24)CHR»(12?),0:L[NE(0, ll)-<48, 11 

>CR»(12), 1:LINE(0, 19>-<40, 19)GR«<13), 1 

286 LOCATE 0,22: ATTRB6. 6: C0L0R3, 6: PRINT" 

Tapes S pour suite ou C pour coamencer : 

"SC0NSOLE12, 18, 0,1: COLORS, 7 

290 T»(|)=" Les ninjas furent , au Japo 

n »une racede bercenaires dont les «etho 

des etatentaussi efficaces que assterieu 

ses .On lespa*ait pour les Missions les 

Plus perilleuses et les plus difficiles. 

368 Tf(2)=" Tu es un de ces ninjas et 
le grand shogon fa selectionne pour t 
on adresse et ton courage . Ta aission se 
ra de pren-dre possession du KATANA, le s 
abre sacre dont la valeur est inestiaia 
tie et qui assure 1 ' i»»or tal i te ." 
310 T$'3,=" Mais attention '* Le sabre 
est jalous-eaent garde dans un temple d' 
cu personne n' est .. aaais reuenu. . . En 
€••£* . le gardien de ce teitple est ikpi 
tosable.Il a place les piegeS les plus 1 
gnobles au-tour de son tepple : gare aux 

oroseurs 
326 Tl(4>=- \\ te faudra egalea-ent pre 
rdre 9arde au sr.urikeine infernal (ou et 
oile de la bort:- et aux sabres venus du 

ciel.Pour cela tu peu, te deplacer late 
•■aleaent a 1' aide de ton joystick et 

sauter en appjjant sur action." 
346 Ti<5>=- Reviendras-tu de cette bis 
sion 7... En attendant contiens tes an 
-cisses . 

LE PROGRAMME SE CHARGE 

396 AI=INKEYf:IF Al="" THEN 390 

468 IF A«-"C" THEN PUN"" ELSE IF A««"S" 

THEN N=N-1:L0CATE ,.:8:PRINT TI.'NMIF N= 

5 THEN «»«-C":C0TG 466 

410 GOTO 390 



LISTING 2 



NINJA 
par 

FREDERIC NGUYEN 



I jOCATE0,6,0ICONiOLE0,£4,0,6lCLSiGOSU6 



ROUTINES DE DEPLACEMENTS 
ET SHUTS 

20 ,,,,,,.,,,, , 

' '•■ MOITt 

40 ulNE'. , ,-,.<, Y|>" "IX-XtllPLAY-SI-ION 

T "6LE6U G0SUB 1 15, 1 15, 1 161 IF rx £.-lNT< 
<'%Elu" m " 3,6m,£:i - se H-U6-2IBI-C 

':', ' I nE 

Oriu X ' 2 THtM °" T "BLEHU GOTO £83,380IE 
LSElX-K-lrLINE'i..!, ,')-(*. I, Yl ■ "IFLH, "8 



I-UF X-Pl OR X-P2 THEN G0SUB 40501ELSE 

IF (X.'2).INTlX2) THEN H-l£: B-13:EL5E H- 

i:B'II!Bl>ll 

60 RETURN 

63 .-** A ***..-- SAUTSA AA *-*** 

70 IF X>37 THEN RETURN ELSE LINE<X-1,Y)- 
iN-1. Yl>" "IPSETIX.Y>CR«<3>.6:PSET<X,YI> 
CRH6MPLAY-T3L3PPP" 

T 5 LINE(X,Y)-(X,Y1>" "IX"X*1I Y«Y-1 1 Y1"Y1 
-i:PSET(X,Yl>CR«^S>.01PSETlN,Y>CR»(7)!PL 
AY"P"1LIKEIX,Y-1)-<X,YI)" "I Y»Y-11Y1"Y1- 
l:PSETlX,Y>GR«i7MPSET<X, Yl >GRt< 8) 1PLAY" 
P":LINEIX,Y1-<X,Y1>" " 

80 X"X»l:Y"Y-llYl.Yl-l!PSETiX,Y>GR«<7>,0 
:PSETIX.Y1>CRI>8>1PLAY"R":LINE(X, Y>-<X,Y 
1)' "ION TABLEAU GOSUB 81, 8£. 82. 83: Y»Y»3 
II l"Vlt3:PSET<X,Y>CR»l3>,8lPSET<X, YDCRJ 

6):PLAY"T3L3A1801SIPP"1LINE<X, Y)-<X,Yt) 
" "1 RETURN 

81 FSET(U,N>- "lH-N-l:PSETvH,N>GR*(C>,41 
RETURN 

82 GOSUB 433iIF Y3U8 THEN LINElUl, Y3)-< 
Ul»2, Y3) ■ ": Y3-Y3-M : L0CATEM1 . Y3l PRINTSAB 
«::RETURNIELSE RETURN 

83 IF X-Ml THEN IF Y3-Y OR Y3"Y*1 OR Y3- 
Y»£ THEN Y«9:Yl-10:ET«l:GOTO 4033IELSE R 
ETURNiELSE RETURN 

90 IF X<3 THEN ON TABLEAU GOTO 285, 380: E 
LSE LINE(X«1,Y>-<X»1,Y1>" ■: PSET<X, Y)GR« 
a4>,8:PSETlX,Yl)GR»<15>,0:PLAY"T3L24P" 
95 LINE(X.Y>-(X,YP" ":X"X-11 Y-Y-l : Yt-Yl 
-llPSETlN,YDCR«<17>,8IPSETf.X, Y)GR»<16>, 
61PLAY"P":LINE<X,Y-1>-<X,Y>" ■ 
160 LINE^X,Y>-<X,Y1>- "1X"X-1!Y"Y«1:YI-Y 
l + l:PSET^<,Y>GR«<14>,0:PSET(X, YDGRf (15) 
:PLAY"T5L3A1601SI-:LINE(X.Y)-(X,Y1)" " 
105 RETURN 

1 16 ' B>===£=ss==========BaaBsxss>cx==ai;= 

115 IF X-l-16 OR X-l-32 THEN GOSUB 4050: 
ELSE IF X>H THEN GOSUB 4010 

116 RETURN 

118 IF X-1.8 OR X-l=16 OR X-l"24 THEN GO 
SUB 40501ELSE IF X=N THEN GOSUB 4010 

119 RETURN 

145 LOCATE9,0:COLOR3,O:PRINTSI1 1C0L0R0.C 
2: IF V12M3 THEN G0TOI56:ELSE RETURN 
15e ,,,.,,,,,,,,,,.,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 

151 ' ' 

152 ' l«re PARTIE : ACCES AU TEMPLE ' 

153 ' ' 
134 ' ' 

155 ,..,,.,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 

156 COLOR 0, 12 

168 PSET(X, Y-1)GR»(31),0:PSET(X,Y)GR«(33 

>:P5ET(X,Y1)GR*(34):PSET(X»1,Y)GR*(35):P 

SET(Xtl.Y-l>GR«(32>:PLAYV»:V12=0:ON TABL 

EAU GOTO £88,362,606,766 

165 IF Bl=2 THEN GOTO 78 ELSE IF B1 = U A 

ND X>4 THEN G0T0961ELSE RETURN 

ler TABLEAU 



£20 ' , = = = = = = „ = = == DE':0fi = = = = = = = = = = 

230 CLS:SCREEN1,12.6:C0NS0LE11,18 
,0>-(320, 16),0:COLOR2,0:LOCATE2, 
COS: L0CATE22.0: COLOR 1,0: PR INTVIE* 
9,0)-<33,0)GR*(63),9:COLORl, 12 
235 X=25:YM6:R = 15:R2»R«R:F0RI=Y 
«R:A=I-Y:A2=A»a:B=SQR(R2-A2):LINE 
-(X*B, I).3:NEXT:D=8 
240 C=7:F0RA=1T0£. 1STEP0. 1 : D=DtA 
£41 PSET(46-D, 42), C:PSET(40*D, 42) 
(40-D,42),C:PSET(40tD.42),T; 

242 PSET(60-D,53),C:PSET(60*D, 53) 
(30-D, 44), C: PSET(30+D, 44), C 

243 PSET(30-D, 59), C: PSET(30+D, 59) 
50-D, 55), C: PSET(58»D, 55), C 

£44 PSET(60-D, 58),C:PSET(68*D,58) 

(£8-0,46).C:PSET(68*D,46),C 

245 PSET(£0-D, 46),C:PSET(£0»D,46) 




BOXF(0 
PRINTS 
LINE<2 

R TO Y 
(X-B, I) 



C:PSET 
C:PSET 
C:PSET 
C:PSET 
C:PSET 



(70-D, 58), C: PSET(70*O, 58), C: PSET(50-D, 53 

>.C 

250 NEXT 

255 PSET(1,I7)GR»(1),8:PSET'1,18)GR«(£), 

0:BOXF(6, 152)-(328,200>, 1:LINE(0, 152)-(3 

20, 152).3:F0RA=156 T0196STEP4I LINE(0,B>- 

(320,A),-8iPLAY"LlTlA16O5SI":NEXT:PLAYK» 

£60 FORA=0TO32OSTEP12:LINE(A, 15£)-<A. 156 

),-8:LINE(6»A, 156>-(6tA, 160), -8: LINE(A, 1 

66)-(A, 164>,-8:LINE(6tA,164)'-(6tA, 168),- 

8:LINE(A, 168)- (A, 172), -8:LINE(6+A, 172)-( 

6*A, 176), -6 

265 LINE (A, 176 )-( A, 180>, -8: LINE(6+A, 180) 

-(6+A, 184), -81 LINE( A, 184)- (A, 188). -8: LIN 

E(6*A, 188)-(6tA,19£),-8:LINE(A.192)-(A, 1 

96,.-8:LINE(6tA,196/-(6*A,£00),-8 

£70 PLAY"SI"INEXTlPLAYK*:LIf*E(16, 19)-(16 

,23)" ":LINE(32,19>-(32,23>" ":B0X<127,1 

52)-(137, 193), UPSET (16, 19 >" "1 BOX* 255, 1 

52)-(265,193>,l!PSET<32,19>" " 

275 '= = = = = x = PPOGRBMHE PRIWC IPAL = «« = ""« = 

£76 COTO £88 

£7? FORA-X TO 1 STEP -H PSET(A, Y>GR»iH ' . 

81PSET(A,Yl)GRI(B),0ILINE(Atl,17)-(A»l,l 

8) - ":PLAY"T105LlSr:IF INTcA/2)=A/2 THE 

N HM18-21ELSE H.3:B«4 

278 NEXT 

280 TABLEAU»l:F0=l£:X=l!Y«l?:Yl=18:W»35l 

B = £:Bl»£:S2=0:CO=15:N=18iPSET(X.Y',GRI' 1 

.8:C2«1£:C-19:P1=16IP2=32!PSET(X.Y1>GRI( 

2)IPLAYD« 

285 PSET'X, Y/GRIiH:r,01PSET::,YliGR«<B),O 

290 D»STICK( 1): IF STRIGU) — I AND N>£ AN 

[ U >X»I AND XOH THEN IF 8'2 THEN GOSUB 

78IELSE IF B-U THEN GOSUB 98 
295 IF C=0 THEN H=HB = BHIF X»P1 OR X»P2 

THEN GOSUB 4050 
368 IFX-37 THENS!»S1»100IV12M5IP3=16:T« 
BLEAU-21 Y2»10IGOTO145 

305 IF XbU AND V1=N THEN C 191 C0SUB4810 
316 IF X-H(3 AND K-u 1 THENi 1 ■Sl»28l GOSU 
B145 

315 PLBY"L1T105"10N D GOSUB330, 338. 40. 33 
8,338,338,33,330 

326 IF 37 THEN L INE. X-i . Y -1 X-l , Yl > " " 
330 N-H-1IPSET,H,N,GR«(C ' . 4: PSET ( N» 1 . N ' " 

"I IF H»8 THEN P8CT(U>H>" "iu-38 
333 IF iU.<2<-!NT<U S'lHEN C-I6IELSE C-19 
340 0OTO263 

330 ' ■••■■■»»»»*2t»i tableau""""""""""*"" 
368 FORA-X TO ] SUP -UPSET, A, 1 i.kl.H'. 
SiPSETiH, 1 1 jGRI>B',6:LINE'AM. 1' •-'«»!. 1 
8'" "IPLAVTI03LISI"! IF 1NT-M £"« 2 THE 
N H-1IB-2IELSE H"3lB«4 
361 NEXTILOCuTE 0.0.0 

3i£ IF TABLEAUX THEN CONSOLE 1 I . I81PI "It. 
IP£>3£lY£"101P3"0l ;£"37ICLSIELSE BOXF.0. 



:.£»30:P1"16:P£"24:P3"8:H1 



363 X«l "Y«l 71 Y 1-16: y3"16:B"£:U"0:B1 "£> «■ 

13lPSET(X.Y)GR«(l).8lPSET(X.YI)CR«(£>,ei 

PLAYD* 

378 PLAYK«ILINE>H1,18)-(U1»2.18>" "1Y3-Y 

£:UI-X*INT(RND»S): IF TA6LEAU«£ AND w 1 36 

THEN NI-361ELSE IF ul>29 AND TABLEAU-3 
THEN U1"291Y2-10 

388 Y3"Y3»l:IF Y3M8 THEN 378 ELSE LINE( 
Hl.Y3-l)-(Ult2.Y3-l)" "1L0CATEN1,Y3:PRIN 
TSABd 

333 IF XM AND X<X£ AND STRIC(1)>-1 AND 
MIOXtl THEN IF B-2 THEN GOSUB 761ELSE I 
F B-ll THEN GOSUB 98 

398 PSET(X, Y)GR*(H),81PSET(X,Y1)GR*(B),6 
393 PLAY"L1T103"1D-STICK(1>:ON D GOSUB 3 
80. 380.40. 380. 380, 388. 35, 368: IF 0=0 THEN 

410 IF Y3M6 THEN IF X>Ul-2 AND X(Ult4 T 
HEN SAB- 1 1 COTO 4035 

415 IF X-Pl OR X-PE OR X-P3 THEN GOSUB 4 
058 

4£8 IF X>37 AND TABLEAU-£ OR X>29 AND TA 
BLEAU-3 THEN S1=S1 »I86: Vl£=15: TABLEAU-TA 
BLEAUtllGOTO 145 
458 COTO 388 

455 IF X>Hl-£ AND X',W1*4 THEN IF Y3 = Y OR 
Y3-Y+1 OR Y3-Y+£ THEN Y-17: Yl=18: GOTO 4 
035 

460 RETURN 

590 •===i:=* === = = 3am TABLEAU"-"""--" — - 
600 TBBLEAU-3: C0NS0LE16, IB: CLS: CONSOLE0. 
£4: LOCATES, 0.0:LINE(3£, 19)-(32,23)CHR«( 1 
27>.l:FOR A-152 TO 192 STEP 4:LINE(£55,A 
)-(£63,A),-8:NEXT 
685 FOR A-8T0 30 STEP8 
610 IF A>1 THEN LINE(A, 19)-' A. 23)" " 
615 NEXT 

620 PSETd, 17)GRS(1),0:PSET. 1, 18)GR«<2) 
630 B0XF(258, 56>-(£77, 63), 8: B0X(259, 56)- 
(278, 63),-UB0XF(266, 64>-(275. 144),1!B0X 
F(32,17!-(34,18)CHR«(1£7).8:B0X<265, 64)- 
(27I,136),-4:B0XF(36, 7)-(40. 18)CHR«( 127) 
, l:B0XF(38,14)-i48, I7)CHR*< 127), 4 

632 B0X(255, 136 •-(£80,152). 8:LINE(256. 13 
6)-(256, 151>,-l:LINE(258,136>-(258, 151). 
-l:LINE(268, 64)-<260, 135) . 0: LINE(288, 56) 
-(288, 151), -1 

633 B0XF(256,48)-(328.56),51LINE(£56, 56) 
-(328. 56), 8 

635 BOXF(304, 112)-(320, 188 ) . 8: F0RA-1T04: 

LINE (296, 10£tA>-(304, 108-tA:', -1 : NEXT: FOR 

A=l TO 8 STEP£:LINE(296»A, 102tA)-(308, 92 

), -II NEXT: F0RA-1T016STEP2:LINE(384*A, 112 

)-(384tA,143),-l:NEXT 

640 FORA-lT016STEP2:LINE(310tA, 92>-(385» 

fi, 1O8),-1:NEXT:BOXF.303,143)-(328.147),- 

9:BOXF(£99, 147>-(320, 151), -9 

64£ LINE (303.1 43 )-(303, 147), -1 :LI»E(303, 

147>-(3£0, 147),-l:LINE(299, 148) -(299, 151 

>,0 

644 CONSOLE17,18:FORA-1TO7:LINE(230, 34»A 
>-(256,48+A),5:NEXT 

645 FOR A-l TO SO STEP 2 

650 LINE(239*A, 41 )-(256»A. 48), -1 :LINE(23 

9»A,41i-(256+A, £7) , 0:LINE(256tA, 27)- (266 

*h, 10), 

655 NEXT 

665 Y2=12:G0T0 362 

680 """""••""""""""'"" " 

681 ' I 

682 ' £e»ePARTIE : DANS LE TEMPLE • 

683 • • 

684 ' ' 
6S 5 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, , 

708 CONSOLE2,24.0,8:CLS:SCREEN 0,4,e:LOC 
ATE0,6, 8: TABLEAU-4: F0»4 

718 COLOR0, l:BOXF(0,2)-(40, 4)GR*(29>: LIN 
E(O.24)-(40, 24)GR*(29):C0L0F1.4 
740 LINE(0,39)-(320,39),3:LI IE(0, 19£)-(3 
20, 192), 3 

830 B0XF(8, 94)-(47,95>,-lIB0XF(88, 94)-(£ 
47,95>,-l:BOXF(£80, 94)-<3£0, 95) . -1 
848 FOR A=l TO 3 

858 LINE (28, 95*A>-(0, 128+A) . 8: LINE(388, 9 
5*A)-(328, 120-tA/,8 
860 NEXT 

870 B0XF(13, 12)-(16.13)CHRK127),8:B0XF( 
£4. 12) -(£5, 13)CHR»(127),8 
888 B0XF(1£6,112)-(132,176> l:B0XF(192.l 
12)-(£04, 176), I 

890 BOXF( 15, 22)-( 16,23 )CHR$( 127), 8:BOXF( 
24, 22) -(25, 23>CHR»(1£7>,8 
900 BOXF(117,96)-(119, 191 ),0: B0XF( 189, 96 
)-(191,191),8 

918 BOXF(114,96)-(119, 1 1 1 >, 0! BOXFC186. 96 
•-(191, 111). 8 

9£0 B0XF(114, 176)-(U9,19I),8:B0XF(186, 1 
76)-(191,l91),8 
930 FOR A-l TO 4 STEP £ 

940 LINE(i28*A,96)-(120tA. 192). -1 : LINE( 1 
92»B,96)-(192»H,19£),-1 
956 NEXT 

966 LINE (18, l£.-(!8, 14)GR«(38>, 8: LINE (£8 
,l£>-(28. I4>CR«i38).8 

970 LOCATE 18, 151 C0L0R7, 41 PRINTGRK5I ))G 
R»(52>1GR«(53)IGR»(54) 

975 LOCATE 18, I61 PRINTGRK55 > ICR«(56 • : GR 
»(57))GR«(58) 

980 LOCATE 18, 1 71 PRINTGRK39)! GRX60) I GR 
<(61)lGR<(62) 

998 COLORO, 1 1 L INE( 0, 1 1 )-(5. 1 1 )GR«(45> I L I 
NEUO, ll)-(30, H)GRf(43)iLINE(33,ll)-(48 
,11*GR«(43)IC0L0R6.4!PSET(I3.15)" ":PSET 
(28.13)" " 

1000 ' ---■*-■->■----■--->->--*-■■■>•■■«■ 

1010 X-liY>9lYl-10iB>2iBl>£lH-llO>9lOl>6 
IO£-9IV-HP1-30IP2"50IPSET(X.Y)GR«(H).0I 
P9ET(X,Y1)0R»(B1) 

1011 PSETi 1£, ll>- "IPSET(£7.:i> LINE( 

93,96)->95, 1£8>. 81L INE( 104.96)- (164. 126) 
.81PSET1 12, 13>GRf(83), 1 

1012 LINE(£I3.9f-.215. 120 • . 01 L INEv££3, 9 
6)-(225, 1£0).OIPSEI,£7. I5>GRI(63>. HFOR 
A"ITO3ILINE(I09-A,9f-(H4.I04'.O1L1NE(9 
0»A,96)-(93. 104).O1LINE.21O<A.96>-^213. I 
04 ••0ILINE(£30-A.9f-(££3. 104). 61 NEXT 

1013 GR-19IPSET.N1. 10>" 'IY3.3IH1"X.INT( 
PNC-43 ■ 

1814 Y3-Y3»1IIF Y3-1I THEN PLAY-DO" I GOTO 
1613IELSE PSET.UI.V3 1>" " I PSE1 (HI . Y3)G 
R«'CR).3:IF INT1Y3 £>-Y3 2 THEN CR-18IEL 
SE GR-19 

181! PSEtiX.Y ■GKIiH'.oiPSLli x.Yl 'G«»(B>. 



1026 D-STICki I •: II Iklu. 1 ■• I AN1 U(^K» 

1 AND K>l THEN IF 6-2 THIN GO 



IF B-ll THEN GOSUB 98 
1822 IF X>31 THEN v-8: IF x>37 THEN COTO 

7080 
1025 PLAY"LIT103"!D-STICKU>I0N D GOSUB 
1013,1013.40, 1015. 1013,1013,33, 1013: IF D 
■8 THEN H-HB-B1 

1838 IF X-7 OR X-8 THEN 0-35101-33102-35 
1835 IF 0(01 THEN PSET(0, 1 1 >CHRI (32), 4! V 
■-VIELSE IF 0)02 THEN COLORS, 1 :PSET< 0. 1 1 
)GRs<43)l V--V 

1848 IF V-l THEN PTJ-CHRX32) : CO-4: ELSE 
IF V— 1 THEN PTs-GR*(45)IC0-l 
1845 0-0*V: COLORS, CO: PSET( 0,11 )PTs: COLOR 
8,4 

1850 IF Y3>8 THEN IF X-Ul OR X-Ul-1 OP X 
■m*l THEN ET-HTABLEAU-4IG0T0 4035 
1055 IF SCREEN (X, 11: -32 THEN GOTO 4168 
1200 GOTO 1014 
1238 COTO 1238 
4068 """""•'•••'•'■'""■'■'""" 

4881 ' 

4882 ' MORTS ' 

4003 ' 

4004 ' ' 

4083 •'"•"<»'•■,,•>,>>•> , 

4006 '"""MORT PAR LE SHUPIKEN— — — 
4010 IF X<6 THEN GOTO 4S35IELSE: LIKE'X-1 
,Y)-<X-t,YD" "IPSET(X»1,18)GR»(C),4:PSE 
T<X, Y)GR«(5),0IPSET(X, Yl )GRS(6) IPLAYKf: L 
INE(X,Y)-(X,YD" ■ 

4015 X=X-2lF0RA=lT03:PSET(X-A, Y'GR«(2S). 

0:PSET(X-A.Yl)GR»(££>:PSET(X-H-A.Y>GRt(£ 

1)!PSET(X»1-A, Yl )GRS(23)!LINE(X<-2-B, Y>-( 

Xt2-A,YI)" "1NEXT 

4020 PLAYC»IPSET(X-2,YD" " !LINE(X-3,Y)- 

(X-£,Y)" " 

40£5 PSET(X-4, Yl )GR«(£4),S:PSET'X-3, Yl )G 

R«(£5):PLAY"L36T5A0PP":PSET(X-4,Y1>GRI£ 

6)iPLAY"PP":PSET(X-4, Yl >GR$( £7): PSET(X-3 

,Y1)GR»(£8) 

4030 PLAY"P":GOTO40?5 

4035 LINE(X,Y>-(X,Y>" ":IF SAB-l THEN LO 

CATEUl,Y3IPRINTSBBSi:SAB=0:ELSE IF ET=I 

THEN PSET(U1,Y3)GR*(GR),3:ET=6 

4040 PSET(X-1,Y1>GRJ(£4),8:PSET(X.Y1,GRS 

(£5):PLAYCS:PLAY"L£4T5A8PPPP":PSET(X-1,Y 

1>GR»(£6):PLAY"PP":PSET(X-1,Y1)GR»(£?>:P 

SET(X,Y1)GR»(£8> 

4045 PLAY"PPPPP"IG0T04S75 

4850 •=-—-=— MORT BROYE==--==«« = = = = 

4855 IF X-4-INTIX--4) THEN U»X»8-£!U1-U»I 

0:ELSE X=X-llU=X«8-2:Ul=U-t-10 

4860 FOR A=I8T023:PSET(X,A-1)GR»(9).8:PS 

ET(X,H)GR«(10):PSET(X.A-2)" " : NEXT: PLBYB 

* 

4065 F0RA=IT05:LINE(U*A, 166)-(U*A, 192), 1 

:PLAY"T4L10ISI":LINE(U.15£)-(U»A, 168>,1 

4070 LINE(U1-A, 166) -(Ul -A, 19£), I :LINE(U1 

,152)-(U1-A, 166'.l:NEXT!PLAY"L36T5PP"lLI 

NE(X, 19>-(X,23!" " 

4875 PLAY*L36T5PP" :L0CATE28tUIE. 0: COLOR? 

,8IPRINTGR«(64):C0L0R8,F0:VIE-VIE-l: IF V 

IE-0 THEN 6666 ELSE ON TABLEAU GOTO 4686 

,4868,4885,4098 

4080 C0NS0LE11, 18:CLS:IF TBBLEAU-1 THEN 

277: ELSE Y2=10:GOTO 368 

4085 BOXF(0,ll)-(30, 18)" "1GOTO 360 

4090 CONSOLES, 11: CLS: GOTO 990 

4100 PSET(12,15>" ":PSET(27.15>" ■ 

4101 PSET(13, 15)GR«(84),l:PSET(28, 15)GR» 
(84>,l:PLAY"L3T505Bl" 

4185 FOR A-ll TO 22: PSET(X,A-1 ) " -:PSET( 

X,A>GR*lf> > eiPSET(X,A*l)GR>(lB)lPLAYrSt* 

1NEXT 

4118 LINE(X,22)-(X,23>- ":PSET(X,23)GR»( 
67),0:PSET(X+1,£3)GR*(68),0:PSET(X,££>GP 
t(65),0:PSET(X+l,££)GR*(66).0:PLAYB* 

4111 T-Ttl:IF T.-2=INT(T £) THEN PSET(X,£ 
2)GR»(65),8:PSET(X-H,22)GR»(66):ELSE PSE 
T(X,£2)GR»(69),0:PSET(X<-1.2£)GR».^0).O 

4112 IF T-16 THEN : T-8: BOXF, X. 22)-(X*l . £ 
3>" ":GOTO 41l3:ELSEIPLAY"L3O5SI":GOT0 4 
111 

4113 PSET ( X, £3 > GRX £4 > . : PSET CX* I . £3 GR» 
(£5)IPLAY"SISIS[SI":PLAY"L£4T5A0PPPP":PS 
ET(X,£3)GR«(£6):PLAY-PP":PSET^X.23>CR»(£ 
?):PSET(X*1,£3)GRS(£8):PLAY"L96P" 

4114 LINE(X.23)-(X-H,£3)' "IGOTO 4873 
4128 PLAYB«:80XF(8.3)-(38.23>" "".GOTO 13 
78 

5000 " • 

5061 ' 

5082 ' CARACTERES 

5063 ' 

5664 ' 

3885 

5616 CLEAR.. 1 

5015 DEFCRtd 

5020 DEFGR»(2 

5625 DEFGR«(3 

5830 DEFGRt(4 

,193 

5835 DEFGR«(5 

5040 DEFGR«(6 

5045 DEFGR»(7 

5056 DEFGR«(8 

192 

5655 DEFGRX9 

5660 DEFGRX10 

5065 DEFGRXll 

5070 DEFGRX12 

9 

5075 DEFGRJU3 

50S0 CEFGR»(14 

3083 DEFGR4U5 

3696 DEFGRX16 



5095 DEFGRK1" 

5100 DEFGRXI8 

3165 DEFGRIU4 

5110 DEfGR»,£0 

M 

3115 DtFGR4(il 

5126 DfFCR»(8l 

5123 DEh GR< S 

3136 DEFGR«(24 

5133 DCFGRI>£3 

3148 CEFGRtiio 

3145 DE1GR4.;- 

5150 DEluRI. 2S 

5155 DEFGR»(£4 

1-6. l"6 



■5O.56.56.0.36.34.84.S4 
= 64.84. U. 16. 16. 16. It. 88 
-56, 56.56, 1.57.85. 146. 144 
-144. 184.66.68,138. 136. 136 

•0. 28, 28.28. 8.248. 13t>. 144 
■166.48. 12.2. I2.4S.J4. ua 
•0.0. 56. 56. 5-. 1.57.35 
■82. 144, 144. 158.34. 00.131. 

-05. 65. 93. 93. 93. oS. «-.. 42 
■8. S. 28. £6.26, 20.26.54 
-84.84. 16. 16. 16. 16. lo. 11£ 
•28.28.26. 123. 156. lo£. "3. 

•9.24.34.34.65.63.65. 195 
-0.56. 56,30,0,31. 1". -* 
■5. 12.43.64.48. 18.2. 14 
■0. 0.23.28. 15o. 186. :>o. 17 

-"4. 4. a. l£l.o3.»«. 193.3 
•8.8.88. 18". £3.8. 8.0 
•65. 48. 23. 08. 83. 48. 65-" 
>884 . 884 . 88" . 28. 96. »« 



4. 



■ 188 
•33, 8.4, 6, «,«,«, « 

0.0.0,0.8.6 

•8.8.6 19.8 

£4.0 

■0. 0. 0. 
■0.0.0. 0, 



A SUIVRE... 
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LE TRUC~~ 

Oil vous devrez acquenr uno veritable science de plombier 
(enfin "le true" quo*...) pour etablir une arrivee d'eau plulot 
singuliere. 

Patrice ARENAS 

Mode d'empto 

T»pM « Muwoxrdw k H sui» c« d«u« progr'nOTtss Lm rAoles soul 

tncluMS 



LISTING 1 



LISTING 2 




AMSTRAD 



10 • iitm«romm««om«« 

20 ' * J 

38 ' * ARENAS Thi»rm * 

48 ' * J 

58 ' * LE TRUC * 

68 ' « * 

78 ' XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX* 

88 ' 

90 MODE 1 

188 SYMBOL AFTER 288 

118 SYMBOL 281,83, 171,87-173.95. 19 

1.127,235 

128 SYMBOL 282,253,127,191,95.175, 

87,171,85 

138 SYMBOL 283,255,254,253.258,245 

,234,213,178 

148 SYMBOL 287,83,178-85.178.85.17 

8.83. 178 

158 FOR i-1 TO 59 

168 READ x.»,z,P 

178 PEN P LOCATE X+13.K 'PRINT CHR» 

(I) 

188 NEXT 

198 FOR 1-1 TO 131 

288 RERO x.n.z.P 

218 PEN P LOCATE x*4,» 'PRINT CHR»( 

X) 

228 NEXT 

238 PEN 1 'LOCATE 3. 18'PRINT "LE VR 

HI , L'UNIOUE , L' IRREMPLACABLE" 

248 LOCATE 3,19'PRINT STRINGXK36.C 

HR»<45>> 

238 LOCATE 19,24'PRINT CHR8C164H" 
ARENAS Thltrr» 1986" 

268 RUN"! 

278 DATA 2,2,222,3,3,2.287,3,4,2,2 

81,3,9.2.222.3.18.2.287,3,11,2,287 

.3.12,2,287,3,13.2.281.3 

2S8 DATA 2,3,143,1.3.3,143,1,4,3,1 

43.3.8.3.222,3.9.3.143,1,18,3,143, 

1,11,3,143,1,12.3.143,1,13,3.283,3 

,14,3,281,3 

298 DATA 2,4,143,1.3,4,143,1-4,4,1 

43,3,8,4,143,1,9,4,143,1,18,4,283, 

3, 11,4,207,3. 12.4, 143, 1, 13,4, 143, 1 
,14,4,143,3 

388 DATA 2,3,143,1,3,3.143,1.4,3,1 

43,3.8.3.143,1.9,3,143,1,18,5.143. 

1.11,3,143,1,12,3.143,1,13.3.143.1 

,14,3,212.3 

318 DATA 2,6.143,1,3.6,143,1,4,6,2 

83.3.3.6.287.3.6.6.281.3.8.6.143.1 

,9,6,143, 1,18,6.283.3. 11.6.287,3.1 

2,6.287.3,13,6,281.3 

328 DATA 2,7,143,1,3,7,143-1,4,7,1 

43,1,3,7,143,1,6,7,212,3.9,7,143,1 

, 18,7, 143, 1, 11.7, 143,1, 12.7.143, 1, 

13.7,212,3 

338 DATA 3,9,222.3.4.9,287,3,3.9.2 

81.3.9,9,222,3,18,9,287,3,11,9,281 

,3, 12,9,222,3, 13,9,287,3, 14,9,281, 

3-17,9,222,3,18.9,287.3,19,9,287,3 

,28,9,281,3,21,9,222,3.22,9.287.3. 

23.9.287,3,24,9,281,3,27,9.222.3.2 

8.9.287,3,29,9.287.3,38,9,287,3,31 

,9,281-3 

348 DATA 2,18,222,3,3,18,143,1,4,1 

8,143,1,3,18,283,3,6,18,281,3,9,18 

,143,1,18,18,143,1,11,18,283.3.12. 

18.143.1.13,18.143.1,14,18,283.3.1 

5, 18.281,3. 17, 18, 143. 1, 18, 18, 143, 1 

, 19, 18, 143, 1.28. 18. 143,3,21, 18, 143 

,1,22, 18, 143, 1,23, 18, 143, 1,24. 18.2 

12,3.26,18,222.3 

358 DATA 27,18,143,1,28,18,143,1,2 

9,18,143,1,38,18,143,1,31,18,283,3 

,32,18,281-3 

360 DATA 2,11,143,1,3,11,143,1,4,1 

1,143,1,3,11.143,1,6,11.212.3.18,1 

1,143,1.11.11.143.1.12.11.143.3,13 

, 11, 143. 1. 14, 11, 143, 1, 13.11.212.3. 

18.11.143,1,19.11.143.1.28.11.143, 

3, 21, 11, 143, 1,22, Ui 143. 1,23, 11, 14 

3, 3. 26. 1 1 . 143. 1 . 27. 1 1 . 143. 1 , 28, 1 1 . 

143,3,38.11.143.1 

378 DATA 31,11,143.1.32,11.212.3 

380 DATA 3,12,143,1,4.12.143,1,3,1 

2, 143,3, 18, 12, 143. 1. 11. 12. 143. 1, 12 

. 12. 143.3. 18, 12. 143. 1, 19, 12, 143, 1. 

28, 12, 143,3,21 . 12, 143, 1,22, 12, 143- 

1 ,23, 12, 143,3,26, 12, 143, 1,27, 12, 14 

3,1,28,12,143,3,38,12,222,3,31.12, 

287,3,32,12,281,3 

398 DATA 3,13,143-1,4,13,143,1,5.1 

3,283,3,6.13.287.3.7,13,281,3,9,13 

,222.3.18,13,143.1.11.13.143,1,12, 

13,283.3. 13. 13,281,3, 18, 13, 143, 1, 1 

9,13,143.1,28,13,283,3,21,13.143,1 

,22,13,143.1,23.13.212.3.26.13.143 

,1,27, 13- 143, 1,28. 13,283.3,29, 13,2 

87,3,38,13,143,1 

408 DATA 31,13,143,1,32,13,212.3 

418 DATA 4,14,143.1.5.14.143.1.6.1 

4, 143, 1,7, 14,212,3,9. 14, 143, 1, 18. 1 

4,143,1,11,14,143,1.12.14.143,1,13 

, 14,212,3, 19, 14, 143, 1,28, 14, 143, 1. 

21, 14, 143, 1 ,22, 14,212.3.27. 14. 143, 

1,28,14,143,1,29,14,143,1,38,14,14 

3,1,31,14,212,3 



ie ■ »«x»xx*x»*x******»xx**x**xxx 

28 ' * * 

38 ' X ARENAS Thi »rr» X 
48 ' * * 

58 • * LE TRUC X 
60 ' * * 

70 ' . ■ i » ii 1 1 .» ■ ■ i • • ■ i i i • i i i . i i n 
80 'RTTENTION- 1 U U9n» 478 »t t 
ux lnwi 550 i 688, I* cxrxcttr* 
"X" corr#xPond xu cxr*ctt-r« obt»nu 
#n fxixtnt C Ctrl 3 X 

98 ' routin* L.M 

188 ' 

118 RESTORE 120 FOR i "8.8606 TO 480 

M READ ««'POKE i.VALC &"♦*•> NEXT 

120 DATA cd,6e,bb,32,87,80.c9 

lse for l-iseee to 8.8035 poke 1-0° 

NEXT 
140 ' 
15B ' Px9» Pr»»»nt«tlon 1 

i6e ' 

17B DIM no(70)'FOR i-1 TO 70'no<i> 
-4095'2~< < i<T4 V12 ) i NEXT i I RESTORE 

4010 
188 MODE 1 
190 BORDER 14 

288 INK 1.26' INK 0. r INK 3.11 
218 PEN 1 

220 LOCATE 15. 18'PRINT "VOULEZ-VOU 
S'" 

23B LOCATE 11, 12 'PRINT "1 - Jou«r 
111 TRUC." 

240 LOCATE 11, 14 'PRINT "2 - Voir 1 
•s r»9l»». " 
250 GOTO 3900 
268 ' 

278 ' P«9t Pr»»tntxtlon 2 
288 ' 

290 SYMBOL AFTER 91 
380 SYMBOL 92,8,126,126,126,126,12 
6,126 

318 ENV 5,18,-1,1,5,-1.2'ENT -3.8. 
2,1,7,3.1-6.4-1-3.6-1-4-18-1 
328 MODE l'INK 1.26' INK 0,1 'INK 3- 
11 PEN 1 

330 nJ-1'nv-l'FOR 1"1 TO 4'bonu»(i 
>-18'NEXT 

348 t»< 1 >""S \W NN*> v^ *< N ^ s 
\" 

S \ S N S S 



338 t»C2)-"S \ 
368 t«3)«"s SV 



378 ti<4>-"\ \ 
388 t«KS)-"v^ \V» 



\s\ s \ s 



\\ \ \ \ 



\ \ \ \\\ \\ 



398 t itr»t-t»< 1 )+CHR»( 18 >+STRING»< 

24 , CHR«< 8 ) >+t«< 2 >+CHR»< 1 8 )+STR INC* 

< 24, CHR»< 8 > )+t»< 3 >+CHR« 18 HSTRING 

8(24, CHR»< 8 ) )+t§< 4 >+CHR»< 1 HSTR I N 

G»<24,CHR«<8>Ht»<3> 

488 WINDOW *4, 9, 33, 2, 6 'PRINT #4,ti 

trtl 

418 PLOT 1,190,3 DRAW 640,190.3'PL 

OT 1,192,3 DRAW 948,192,3 

428 PLOT 144,1 "DRAW 144,198'PLOT 1 

42. 1' DRAW 142, 190 

43B PLOT 488.1 'DRAW 480.198'PLOT 4 

78. 1 'DRAW 478,198 

448 PLOT 144, 46 'DRAW 478, 46 'PLOT 1 

44.48 DRAW 478.48 

458 PLOT 1,27B'DRHW 640, 270 PLOT 1 

.272 DRAW 640.272 

468 LOCATE 2, 18'PRINT "NOMBRE DE J 

OUEURS NIVEAU DE JEU" 

478 LOCATE 9,12'PRINT "X"nJ"X"'LOC 

ATE 32,12'PRINT nv 

48B LOCATE 11, 18'PRINT "NOMBRE "CH 

R«K242>" "CHR«K243>" NIVEAU" 

498 LOCATE 28,15'PRINT "+" 'LOCATE 

20, 17 PRINT CHRi(24B) 

500 LOCATE 28,19'PRINT CHR»<241)'L 

OCATE 28.21 'PRINT "-" 

318 LOCATE 14, 24 'PRINT "CC0PY3 vxl 

ld»" 

320 ' 

338 ' choix niv»xu tt Jou»ur 

348 ' 

33B IF INKEYCD-0 OR INKEY<73>-8 T 

HEN LOCATE 32,12'PRINT "X"nv"X"'LO 

CATE 8, 12'PRINT " "nJ" " 

360 IF INKEYCB>"8 OR INKEY<74)-8 T 

HEN LOCATE 9,12'PRINT "X"tlJ"X" 'LOC 

ATE 31. 12'PRINT " "nv" " 

578 IF CINKEY(8)»0 OR INKEY<72>"8> 
AND TEST(136,216>-1 THEN nJ-nJ+1' 

IF nJ>4 THEN nJ-4' LOCATE 9. 12'PRIN 

T "X"nJ"X" ELSE LOCATE 9,12'PRINT 

"X"nJ"X" 

380 IF <INKEY(2)«8 OR INKEY<73)-8) 
AND TESTC 136,216)-1 THEN nJ-nJ-1' 

IF nJ<l THEN r>J-l 'LOCATE 9, 12'PRIN 

T "X"nJ"X" ELSE LOCATE 9. 12'PRINT 

"X"nJ"X" 

590 IF (INKEY<0>-0 OR INKEY<72>-0> 
AND TEST<504.2I6>-1 THEN nv-m/*l ' 

IF nv>5 THEN m/"3L0CATE 32.12'PRI 

NT "X"m/"X" ELSE LOCATE 32. 12'PRIN 



SERVEUR 
HEBOOOICIEL 

3615 4 HO 
PUIS ENVOI 



Out VOt£ UfJ 

<*Uf,V0 L E OrV) 




T "X"nv"X" 

IF <INKEY<2>-0 OR INKEY<73>-0> 
AND TEST(304,216>-1 THEN nv»nv-l' 
IF nv<l THEN nv-1 LOCATE 32.12PRI 
NT "X"m-"X" ELSE LOCATE 32, 12'PRIN 
T "X"nv"X" 

618 IF INKEYi;9)-8 OR INKEY<76)-8 T 
HEN GOTO 640 
628 FOR i-1 TO 48' NEXT 
630 GOTO 558- 
648 CLS 
658 ' 

660 ' •ntr-M nom» d»s joueuri 
678 ' 

680 CALL 8.BB03 
690 WINDOW •1,24-48-18-10 
780 WINDOW #3,8,14,9,13 
718 PEN #1,1 'PAPER #1,0 
720 z«x+l'IF I>nJ THEN 858 
738 LOCATE 8, 18'PRINT "NOM DU JOUE 
UR"(Z 

740 GOSUB 770 
750 noma<z>-b* 
76B GOTO 72B 
770 »•■ b»" CLS #1'P1-24'PRINT 

#1,STRING«7-CHR«(45)> 
780 ««-INKEY»'*»8'IF «•»"" THEN 78 
B ELSE IF lt-CHR*C13) THEN 810 ELS 
E IF INKEY(79>-0 AND Pl>24 THEN Pi 
■P 1-1 'LOCATE PI, IB 'PRINT CHR«<43>' 
SOUND 2,100,10,13'b«"LEFT»Cb«,LEN< 
bi)-l>'GOTO 788 

798 *-RSC<x«)'IF «<63 OR »>122 OR 
(»>90 AND x<97) THEN GOTO 780 
888 b*-b»+«« IF LEN<b*»7 THEN b»- 
LEFT»(b«.7)'G0T0 780 ELSE LOCATE P 
1,10'PRINT «•) 'SOUND 1.0,2-6-8-0-1 
B'Pl-Pl+1'GOTO 780 
810 FOR l-LEN(tlom8<X)> TO 7'b«=b»* 
CHR«( 32 >' NEXT 'RETURN 
828 ' 
838 ' itiitlxlixxtlon c»r*ct«re» »t 

ty'nbOlft 
848 ' 

850 POKE 5.8008, n j POKE 8,8009, nv 
068 FOR 1-1 TO LEN<tlon»<l>)'POKE 6, 
8809+1 , ASC< MID« nom»< 1 ), i , 1 >) 'NEXT 
870 FOR 1»1 TO LEN<non«(2)>'P0KE 8, 
8818+i - RSCC MID»< non«( 2 >, 1 , 1 ) ) ' NEXT 
880 FOR i-1 TO LEN<nom«<3)>'P0KE t 
8817-t-i , ASC< MID»( nom«C 3 >, i - 1 5 > ' NEXT 
890 FOR 1-1 TO LEN< nom«C 4 ) ) ' POKE 8, 
881E+i,ASC(MID«<non»<4>,i-l>)'NEXT 
980 CL8 

910 DIM »»C15)'DIM ch»<16)'DIM cd« 
<11> 

920 SYMBOL 161-24,28-14,199-227,11 
2-56-24 

938 SYMBOL 162,24,36-112,227,199-1 
4-28-24 

940 SYMBOL 163,24,56,112,224,192,8 
-8,8 

930 SYMBOL 164,8,0-0-192,224,112,5 
6,24 

968 SYMBOL 163,8-8,8,3-7-14,28.24 
978 SYMBOL 166.24,28,14,7,3-8,0,8 
988 SYMBOL 167,128.128,128.128.128 

,128,128.128 

998 SYMBOL 168,128,128,128,235,255 

,128,128,128 

1008 SYMBOL 169,128-128,128,128,12 
8,128,128,255 

1818 SYMBOL 178,24,24,24,24,24,24, 
24,255 

1828 SYMBOL 171,24,24,24,0,8.24.24 

,24 

1838 SYMBOL 172,8.0.8.231.231 

1848 SYMBOL 173. 24. 24-. 24 

1038 SYMBOL 174.0.0.0.224,224 

1060 SYMBOL 173,8,8,0,8,8.24.24.24 

1878 SYMBOL 176,0.8.8,7,7 

1080 SYMBOL 177,0.126 

1090 SYMBOL 178.24,56.112,227.199. 

14,28,24 

1188 SYMBOL 179,128,128,148,143,14 

8,128,128,192 

1118 SYMBOL 188,8.8,238,254,238.64 

.224.224 

1128 SYMBOL 181.8 

1138 SYMBOL 182.225.237.237-237,23 

7,237,237,225 

1140 SYMBOL 183,176,215,215-215,21 

3-213-213-248 

1138 SYMBOL 184 0, 192, 1 12, 132.232, 

236.244.244 

1168 SYMBOL 185,192,128,128.128.12 

8 . 128. 1 28 , 255 

1178 SYMBOL 186, 224, 8 0. 8- 8 6,0-25 

3 

1188 SYMBOL 187,116,124,100,254,0, 

8,8,255 

1198 SYMBOL 188, 128 128, 128, 129 15 

9,173,144,159 

1280 SYMBOL 189,8,8,8,247,253,255, 

223.32 

1218 SYMBOL 190,8. 08, 128,248,244, 

8,248 

1228 SYMBOL 191 , 159, 143, 143. 143 14 

3.135. 135,133 

1238 SYMBOL 192, 239, 239. 247, 247, 25 

1 -251,233,254 

1240 SYMBOL 1 93 . 248 240 248 - 248, 24 



0,224,240-232 

1250 SYMBOL 194,135,131,131,131,12 

9. 128 123<233 

1260 SYMBOL 195,255,233,255,255,25 

5,126,8,255 

1278 SYMBOL 196,40,208,192,192,128 

,8,0,253 

1280 GOSUB I 290 GOTO 1540 

1290 RESTORE 1290 FOR i-1 TO 15 RE 

AD ch ' ch»( i >=CHR»< On > NEXT DATA 32 

, 149, 134, 161 , 162, 163, 164, 163, 166, 1 

67,168,169,178-95,159 

1 388 ch»t 1 6 >-CHR»< 1 ;+CHR*< 8 HCHR» 

( S >*CHR»( 8 ) 

1310 cd»( 1 >-"Jb*Pk»cPlrmn" 

1320 cd»<2)-"ib»PI<dcPlnn" 

1330 cd»<3)-"Jb«PkocPlnn" 

1340 cd»< 4 )-cd»< 2 ) 

1330 cd«C 3 )-cd»< 1 ) 

1360 cd»C 6 )-cd»< 2 > 

1378 cd«K 7 >-cd»< 3 5 

1380 cd«<8)-cd*<3) 

1398 c«S)»cdlil' 

1400 cd«(10)=cd»<3> 

1410 cd»dl )-cd«2) 

1428 FOR J-l TO 11 'FOR i-1 TO 11 J 

•( j >»«•< J )+CHi< nSCCHIMC am J ), i , 1 

) )-96 > ' NEXT ' HEXT 

1430 *•< 12 )-CHR»< 179 HCHR«< 180 HCH 

R»( 181 )+CHR»( 18 X-CHR8C 8 >+CHR»< 8 >+C 

HR»<8)+CHR*<1S2)+CHR#C183>+CHR»(18 

4 >+CHR* 18 )+CHR$( 8 >+CHR»C 8 >+CHR»< 8 

>+CHR«( 195 )+CHR»< 186 >+CHR»( 187 ) 

1440 »•< 13 )»CHR»< 188 >+CHR« 189 HCH 

R*< 190 >+CHR»( 10 >*CHR»( 8 HCHR«< 8 )*C 

HR»<8)+CHR« 191 HCHR8C 192)+CHRtK 19 

3 )+CHR»< 1 8 >+CHR»( 8 )+CHRi( 8 >+CHR«< 8 

)+CHR»< 194)+CHR*< 195)+CHR»< 196) 

1458 c»( 1 )«CHR»< 32 )+CHR«< 32 )*CHR»( 

10 )+CHR»( 8 )+CHR« 165 >+CHR»C 154 )+CH 

R»(10)+CHR»<8>+CHR»<8 )+CHR»( 1 49 )+C 

HR»< 32 HCHR»< 18 )+CHR« 9 )*CHR»< 8 HC 

HR»< 1 49 >+CHR«( 32 )+CHR»( 10 )+CHR»< 8 ) 

♦CHR»C 8 HCHR«< 166 >+CHR»< 154 )*CHR»C 

1 )+CHR»< 8 )+CHR»( 8 )+CHRt< 32 )+CHR« 

32) 

1468 C»C 2 )»CHR»< 1 34 HCHRK 1 64 )+CHR 

•( 18 >+CHR»( 8 >+CHRt< 8 >+CHR»< 32 )*CHR 

•( 149 >+CHR»C 18 )+CHR#C 8 HCHR8C 8 )*CH 

R«C 32 HCHR«< 1 49 >+CHR8( 1 8 HCHR#< 8 )+ 

CHR»< 8 )*CHR»C 154 HCHR*< 163 HCHRt< 1 

8 HCHR8C 8 HCHR8K 8 HCHR»< 32 )+CHR»< 3 

2) 

1470 h»a>-CHR»<32>*CHR«K163>fCHR» 

< 154 >+CHR»C 134 >+CHR« 164 HCHRK 18 ) 
♦CHR»< 8 HCHR»< 8 )+CHR«C 8 )+CHR»< 8 >+C 
HR»< 1 49 )+CHR« 32 HCHRK 32 HCHRIK 1 4 
9) 

1480 h*C 2 )-CHR8< 32 >+CHR»< 32 )*CHR«< 
32)+CHR»(32)+CHR»<149 )+CHR«K 32 HCH 
R(C 32 >+CHR«,149 )+CHR»C 10 )+CHR»< 8 )+ 
CHR»( 8 )+CHRK 8 HCHR»< 8 >CHR«< 166 )+ 
CHR*C 154 )+CHR»< 154 >+CHR»C 163 ) 
1490 »f ft-C^RtC 167 >+CHR«< 32 )*CHR»< 
32 >+CHR»< 18 >+CHR#< 8 )+CHR»< 8 )*CHRK 
8 )+CHR«< 167 )+CHR»< 32 HCHRtK 32 >+CHR 
•< 18 >+CHR»( 8 )+CHR«< 8 )*CHR#< 8 )*CHR» 

< 169 >+CHR«< 95 )+CHR« 95 ) 
1500 RETURN 

1510 ' 

1528 ' d*s»in j»u 

1530 ' 

1540 FOR i-1 TO nj *c«< i >-"8" •»«( 

i>-0't»bUi>-l'NEXT 

1550 MODE 1 

1560 FOR i-8 TO 3 INK i,l'NEXT 

1578 WINDOW #1-23,48, 1,25 PEN #1,3 

'PAPER #1,2 CLS #1 

1580 FOR i-1 TO nj'»»»<i >■•*»< i >*l 

■NEXT 

1590 LOCATE #1 , 1, JJ«2+3 PRINT #1," 

1600 jJ-JJ+1'IF J j >T>J THEN JJ-1 
1618 40-8'FOR i-1 TO nj »o-»o*«*»v 
O'NEXT'IF »o-nJ*4 THEN 3188 
1620 IF »»»<jj>-4 THEN 1688 
1638 LOCATE #1 , 1 , j j*2<-3 PRINT #1," 
*" LOCATE #1,3, JJ*2*4 PRINT #1,STR 
ING»i.7,CHR«<177>> IF JK>1 THEN LO 
CATE #1,3,Oj-1>X2*4 PRINT #1,SPAC 
E«<7) ELSE LOCATE #1 ,3,nj«2*4 PRIN 
T #1,SPACE»<7> 

1640 couP -28 „ 

1650 IF nj-1 THEN LOCATE #1,3,6 P* 
INT #1 -STRING*;?. CHR»l I"" 
1668 FOR i-l TO n," LOCATE #1 3 1*2 
♦3'PRINT #t,LEFT»i.nom«v l N -7> NEXT 
1678 FOR i-l TO n J LOCATE #1 17-LE 
N(4CKi>X>ttft49 PRINT H.IC*.^ LO 
CATE #1 -12 l*2*3 PRINT »1STRING*, 
6-LEN\»c»>.l >> "»"l NEXT 
1688 PLOT 22X16 11X16-8 8 DRAW 64* 
1U16-80 PLOT 22X16 11*16-6 8 W 
AW 640. 11*16-6,0 

1698 LOCATE #1.1-18 PRINT #1 " TA 
BLEALl " t»blk.'.' N 

1788 LOCATE #1 I 28 PRINT #1 " ES 
SAI a l*u<i4) 

1710 LOCATE #1,1- 2i PRINT #1 • " Nl 
VEAU ' " - nv 

ASUIVRE... 
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L 'ILE DU DOCTEUR 
SPOUNZ 



SERVEUR 
HEBDOQICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



THOMSON TOT- 
TOT 70 



La paisible region oil vous passez vos vacances est victime 
de faits absolument incroyables . des jeunes gens ont ete 
enleves par d'horribles mutants d'apparence reptilienne et 
emmenes de force sur une He voisine jusqu'alors inhabitee. 
Seul I'immonde docteur SPOUNZ peut fitre a I'origine d'eve- 
nements aussi atroces... 

Jean-Yves LE FRIEC 

Mode d'emptoi 

Toutd'abord, sauvegardez le listing t (programme de presentation) Tapez 
ensuite {et sauvegardez pour des emplois ulterieurs) le listing 2 Ce der- 
nier est destine a imptanter en memoire les codes hexadecimaux des lis- 
tings 3. 4 et 6. II vous suffit de specifier I'adresse de debut sans le prefixe 
"AH", puis d'entrer cheque sene de huit codes et a leur suite la somme 
de conlrote (sans valider par ENTREE et sans les espaces qui s'affichent 
automatiquement) La presence d'une bevue fait retentir un signal et real* 



tiche I'adresse du debut de la ligne a retaper, Sinon, I'adresse suivante 
s'affiche, etc. Appuyez sur "S" en fin de saisie pour obtenir les com- 
mandos de sauvegarde du langage machine. Sachez que vous pouvez 
egalement par cette commande. morceler votre saisie. 
Done, par ce programme chargeur, sauvegardez a la suite du listing 1 les 
codes des listings 3 et 4 respect ivement par : 
SAVEM''TITRESP'\AHC000.AHC272,AH0 
SAVEM'GRPRES".&HD5C1.&HDFFF,4H0 

Sauvegardez a la suite de ces programmes binalres le programme princi- 
pal (listing 5) sous le nom de "SPOUNZ" et utilisez une nouvelle fols le 
chargeur hexadecimal; pour sauvegarder a sa suite les codes du listing 
6 par 

SAVEM"DCSP",&H0355,4HDFFF,4H0 

Nota : les adresses de fin obtenues par appui sur "S" en fin de saisie des 
programmes binaires, comporteront quelques octets en plus. Ce n'est pas 
grave, vous pouvez tres bien ne pas en tenir oompte et sauvegarder comme 
indique ci-dessus. 
Dernier detail : ce jeu est d'une qualite vraiment exceptlonnelle, voila. . 



t>£ Sc?NS 



USTING 1 



S CL? 

ie Clear .ihbfff 

12 SCREEN 6,8,6 
16 LOmOITTITRESP- 

19 POKE IHC003.I:POKE IHCO03,0:LOCATE S. 

e.eiE-.Ec ;huhh' 

20 poke lhc803,2:poke i.hc0o5. oilocate 20 
.•■exec ihcooo 

21 poke ihco03.3ipoke *mc005. 0: locate 16 

.1IEXEC &HC000 

22 poke 6hc003.4ipoke 4hc005, 0: locate 25 
.•■exec ihcooo 

72 clear.. 11defgr**0>»0, 0, 0,4.2.255, 2, 4 

73 BO.\Fi8.40>-<319, 1271,6 
78 LOADN'GRPRES" 

88 POKE tHDD06,i SPOKE I.HDD68.0 

98 LOCATE 2. 12: EXEC IHDD03 

188 POKE &HDD06, 2: POKE &HDD08.0 

110 LOCATE 8.81EXEC IHDD03 

128 POKE IHD95D.21P0KE tHD95F.O 

138 LOCATE 32. 12: EXEC IHD95A 

148 POKE tHD5C4,2:P0KE IHD5C6.6 

158 LOCATE 24, 61 EXEC (.HD3C1 

168 POKE IH095D, 3SP0KE t>HD95F,0 

178 LOCATE 16.9IEXEC &HD9SA 

186 POKE 4HDSC4, 1 1 POKE lHDSCI-,,8 

198 LOCATE 28, 7: EXEC &HD5C1 

288 POKE tH095D,l:P0KE t,HD9SF,0 

218 LOCATE 32,7:EXEC IHD95A 

228 COLOR 3.0ILOCATE 8, 17, 8: PRIMT- Une f 

ois dt plus. des felts oont necessiter uo 

tre intervention. Dens le region ouvous p 

esslez des vacances bien nr t teesuoic i 

eue plusieurs jeunes gens ont eteenleve 

s per des autants. . . HOHNES-LEZARDS 

238 C0SU8 588 

248 PRINT- On les e vus se diri9er ver 
s une lie uoisine jusqu'elors inhabitee 
Qui pouvait bien etre a l'o 
name de ces atroces experiences 7 

Un nop uous est tout de sui 

te venu a l'idee SPOUNZ '": GOSUB 5B8 

258 PRINT" Cette ile.deja veuplee d'ani 
aaux peu freauentables, est done aainten 
ant sous la coupe d'un aaitre aussi fou 

e.ue den aereux ":PRINT- Aurez-uou 

s assez de couraae pour it fronter une 
■ission aussi perilleuse 7":G0SU8 580 
268 PRINT "Coaacncons par defimr uotre p 
ersonnaae: pour cela, appuyez sur une touc 
he et uousobtiendrez success! veaent uotr 
e VITALITEvotre HABILETE et uotre CHANC 
E- 

278 V«=INKEV»:IF V»=-- THEN X-RND1G0T0 2 
78 ELSE COLOR 6:L0CATE8, 21 : PRINT B VITALIT 
E :-!:V«14HNT<RND«6)*INT(RN0»6):PRINTV 
288 H«=INKEY«:IF H«=-- THEN X=RND:G0T0 2 
88 ELSE COLOR 6IL0CATE 8,22: PRINT-HABILE 
TE :-;:H=7»INT<RN0«6>:PRINTH 
298 C«=INKEV«:IF C««" THEN X=R»D:G0T0 2 
98 ELSE COLOR 6:L0CATE 9, £3:PRINT"CHANCE 

.:■; :C=^*INT(RND«6):PRINTC:G0SUB 500 
388 PRINT:PRINT:PRINT- Auant de partir 
ie sorcier local uous propose une potio 
n de sa fabr icat ion. - :G0SUB 500 
318 PRINT- Allez-wous choisir la potion 
:-:PRINT--l- de olaueur redonnant la ui 
talite-:PRINT--2- de fortune redonnant 1 
a chance-:PRINT--3- d' adresse redonnant 
1'hebilcte-iPRINT-Vous disposerez de 2 d 
oses. ' 

328 LOCATE 6, 22: PRINT ■ Votre ehoix S"IIP« 
-I»»>UT«<1)!IF 0SC<P«K49 OR 03C<P»)>31 T 
HEN 328 
330 P«VAL<P*):PRINTP 

335 GOSUB 588 

336 PRINT-Vocabulaire a uti 1 iser: ": COLOR 
6:PRINT:PRINT-<0>-i:C0L0R3:PRINT-uest 

! :C0L086:PRINT-<E>-;:C0L0R3:PRlNT-st 
i:C0L0R6:PRINT-<S>-j:C0L0R3:PRINT-ud 
■l!C0L0R6:PRINT-<N>"):COLOR3iPRniT'ora 
•f :C0L0R6:PR!NT"<M >"] 

337 C0L0R3:PRINT-an»er •; IC0L0R6: PR INT- 
<P)-l:COL0R3: PRINT -ot ion "I ■ C0L0R61PRIKT 
*.,l " c °L0R3IPRINT-o.bat ■) 1 C0L0R6: PRIN 
T <0) ■ilC0L0R3:PRINT-iscuter -IICOLORIIP 
"INT- A.--; 1C0L0R3I PRINT -bandon- 

338 GOSUB 580 

"' "INTIPRINTIPRINT- Bien. . . aaintenant 

-,,* l~ CE '* teaps de la traversee" 

«0 POKE 1HD351,VIP0KE IHD352, H1P0KE tHD 

353.C1POKE I/HD354,PICLEAR , IH02D8 

356 LOADN-OCSP- 

»?'.[?! '" 6 T0 >4:F0R J«6 TO 71READ A1P0 

KE lHC209.Ia8.(7-J),AiNEXT J1NEXT I 

»3 OATA 1 94, 129, 1, 1, 31 , 37, 133, 201 , 201, I 

"'J 7 »3I.1. 1,129, 194, 7, 1,1, 8, 8,8, 8, 8, 8, 8 

'!'!'"' '' ''7,224,128, 128,8,8,8.0,0,0,0,0 

'",8,128,128,224,67,129,128,128,248,136, 

'J 1 ; "-'47, 161, 156,248, 128, 128, 129, 67, 

if'llt, 0,0, 0,7,0 

ir^^V" 117 '"' "< "' 7 - 3, 1,255,254,2 

aa 15!' !JS' 224, 1 92, 1 28, 255, 234, 232, 248, 2 

4j"V!'' '28, 255, 127, 63, 31, 15, 7, 243, I, 
*J;| 8 '8,26,62,127, 127,62,27,4,0,0, 99, 148 

366 R.jN -SPOUNZ 

"0 . JLO0 31ATTRB 1.11L0CATE 35.24IPRINT 
588 PUI *"'" F °» < >' : H«»(9) THEN 

III "^: i >''28'->319, 1991,-1 

320 ATTRB 0,81LOCATE 8, 171RETURN 



at ^^,S C Jf£«4.0.0HNPUT"AI)RESSE CE CEPh 
""INtHtK«<»D)|- -,1F0R I-0TO71AI.INP 



UT><l>lPRINTA<;:IFA«>-S-THEN50ELSEB<-INP 

UT«<1>1PRINTB«)- -;iXt-««»B«lX.VAL<"tH-» 

XS>:POKEAO,XI«D-AD»llZaZ*XlNEXr 

30 PRINT" -|1A«-INPUT«u>IPRINTA»i:B»-1N. 

PUT«U>:PR1NTB«)1C«-INPUT«<1)1PRINTC«):D 

»-INPUT«<t)lPRINTD«iEtaA«.B««C«»0»lE-VAL 

C"IH-»E«>1IF EOZ THEN A0-AP-3: PLAVA1T3 

050004S005D0" 

40 Z-0IGOTO20 

50 A0-A0-1IPRINT1PRINT-SAVEM ■1CHR»<34)» 

■Titre du pros. -1 CHR»(34)J • , IH"; A0«; -, »H 

■)HEX*(AD)J-,eH-;8 



LISTING 3 



C000 

C008 

C010 

C01S 

C020 

G028 

C030 

C038 

C040 

C848 

C050 

C0S8 

C060 

C068 

C078 

C878 

C0S0 

C088 

C090 

C098 

C0A0 

C0A3 

C0B0 

C0B8 

C0C0 

C0C8 

C0D8 

C0D8 

C0E0 

C0E8 

COF0 

C0F3 

C100 

C108 

CU0 

CI 18 

CI28 

C128 

C130 

C138 

CUB 

CI 48 

C15B 

C158 

C160 

C168 

CI 70 

C178 

C18B 

C189 

CI 98 

C198 

C1A0 

C1A8 

CIB0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 

C1DS 

C1E0 

C1E8 

C1F8 

C1F8 

C200 

C208 

C210 

C218 

C220 

C228 

C230 

C238 

C248 

C248 

C258 

C258 

C260 

C26B 

C270 



0A A6 
E3 CO 

26 2C 
2D E6 
30 8B 
DC C6 
A7 8C 
6F 8C 
CI Al 
2D AF 
60 2D 
AB C6 
BD E8 
99 4A 
IF A6 
£7 IF 
86 CI 
02 27 
85 81 
DB AE 
35 76 

27 1C 
FF 80 
FC 88 



83 04 
A9 34 
30 8D 
8D 80 
A6 84 
08 3D 
D8 30 
C9 33 
8C BF 
8C BD 

38 8D 
IB BD 
03 AE 
48 EC 
8C 90 
BD E8 
8A 27 
E9 BD 
27 E8 
BD FF 

39 4C 
1C 1C 
08 00 
00 04 



06 88 88 00 



00 CO AA 
76 A6 8C 
80 92 BF 
8A 86 88 
30 01 AF 
30 8B A6 

01 AF SC 
76 39 A6 
22 5A BE 
AE 8C B6 
08 4D A6 
E3 03 E6 
8C Al A6 
86 30 SB 
E6 88 CI 
83 CI 08 
0B 20 ED 
E8 83 20 
BD E8 83 
6C BF 60 
4D 4E 4F 
1C 1C 1C 
88 88 00 

02 02 06 



0241 
04E9 
0352 
0318 
0382 
03D4 
83F3 
04 ID 
0473 
0475 
82FC 
04A6 
04AF 
03E4 
0438 
82BB 
8237 
835F 
8419 
04C0 
8247 
08CF 
013D 
010rt 



7C 38 
1C 1C 
82 82 
1C 1C 
3F IE 
FF 1C 
FF FE 
8C IE 
8C IE 
IE 3F 



64 62 18 IE 
IS 8B BF 0E 
08 1C 



1C IC 1C 1C 
00 00 00 08 
IC IC IC IC 
80 00 00 00 
IC IC IC IC 
3E 0E 02 02 
IF IE IC IC 
IF IE IC IC 
61 60 70 68 
18 B8 78 3B 
IE 3C F8 F8 
18 18 18 18 



3D 12 18 18 18 18 18 18 



83 83 
C3 7F 
E8 F8 

87 IE 
77 22 

83 0F 
I 11 3B 
: E0 C0 

01 03 

I 3C 7F 

I 0F FF 

3C 18 

7F 28 

i 9F B8 

F8 8C 

3C 36 

18 34 

11 3B 

11 33 

IE 3F 

IB 38 

84 88 
52 00 
81 62 

88 88 

87 88 
8A 89 
IB 43 
08 88 
06 Oh 
IB 50 
98 04 
83 83 

88 08 
9D 96 
08 06 
A3 A4 
08 08 
83 83 
88 80 



03 03 83 03 
3F 18 18 18 
FC FC 8E 86 
38 E8 00 06 
00 00 00 00 
ID 39 71 31 
3F 33 33 33 
CO C0 C0 60 
03 07 07 0F 
7F FF FF FF 
FF FF FF FE 



F0 E0 E0 C8 
86 03 83 83 
33 31 31 31 
63 43 43 43 

37 33 33 33 
33 33 33 33 
71 20 10 08 

38 38 30 30 
08 00 30 00 
8B IB 43 IB 
83 84 83 88 
08 0A 85 86 
08 08 88 08 
8A 83 88 8C 
IB 58 BE 8F 
8A 91 92 83 
93 94 83 84 

95 96 08 08 
IB 43 IB 58 
83 83 83 08 
08 08 0A 9B 

96 9E 08 08 
88 8A 9F A8 
A5 08 08 08 
0A 83 83 A6 
04 04 04 04 
00 U0 00 00 



LISTING 4 



D3CI 
DSC9 
D3D1 
D5D9 
D5E1 
D3E9 
D3F1 
D3F9 
[601 
[»«.• 
D61I 
D619 
[•621 
D629 
D63I 
D639 
D64I 
D649 
D63I 
D639 
I I ■ I 



20 Oh h6 

D8 74 D6 

F2 26 2C 

60 2D E6 

3D 30 0B 

8C DC C6 

84 h7 8C 

CF 6F 8C 

8C CI Al 

60 2D AF 

BF 60 10 

ec hb C6 

86 BD E8 
8C 99 4A 

30 IF A6 

14 2' ir 

27 06 CI 
05 02 27 
E4 S3 01 
20 [6 HE 
2D 33 76 



01 02 
6A 34 
30 8D 
8D 08 
A6 84 
08 3D 
D0 30 
C9 35 
8C BF 
6C BD 
30 8D 
IB BD 
03 AE 
48 EC 

ec 90 

BD E8 
0H 27 
E9 BD 
27 E0 
80 FF 
39 4C 



00 D6 6B 
76 A6 6C 
06 92 BF 
8A 86 08 
30 01 AF 
30 8B A6 

01 AF SC 
76 39 A6 
22 3A BE 
AE 8C bo 
00 4D h6 
E6 03 E6 

ac hi A( 

86 30 68 

E6 80 CI 

03 CI 88 

8B 20 ED 

E8 03 28 

; | . 

6C BF CO 

II II li 



003C 
00A8 
00B5 
818B 
8285 
86A3 
88F7 
822E 
8279 
8285 
01C4 
88DF 
0042 
01DA 
0414 
0143 
0099 
810A 
0148 
04A6 
6873 
054D 
06F6 
0I8E 
889F 
04C7 
0253 
0142 
01EE 
01A5 
0176 
0174 
814A 
069F 
019C 
0365 
0I3D 
0236 
02C7 
0277 
0238 
01D0 
0204 
0206 
03CA 
0005 
03A9 
0171 
0347 
01D6 
021C 



0214 
0460 
0352 

0318 
0302 

03D4 
03F3 
■410 

0473 
0473 

. I 

04H6 
iHi.t 
•' I l 

84 38 
82BB 

033F 

0419 



D669 

D671 

D679 

D681 

D6S9 

D691 

D699 

D6A1 

D6A9 

D6B1 

D6B9 

D6C1 

D6C9 

D6D1 

D6D9 

D6E1 

D6E9 

D6F1 

D6F9 

D781 

D789 

D711 

D719 

D721 

D729 

D731 

D739 

D741 

D749 

D751 

D759 

D761 

D769 

D771 

D779 

D781 

D789 

5791 

D799 

D7A1 

D7A9 

D7B1 

D7B9 

D7C1 

D7C9 

D7D1 

D7D9 

D7E1 

D7E9 

D7F1 

D7F9 

D881 

D889 

D811 

D819 

D821 

D829 

D831 

D839 

D84I 

D849 

D851 

D859 

D861 

D869 

D87I 

D879 

D881 

D889 

D891 

D899 

DSA1 

D8A9 

D6B1 

D8B9 

D8C1 

D8C9 

D8D1 

08D9 

D8E1 

D8E9 

D8F1 

D8F9 

D901 

D969 

D911 

D9I9 

092 1 

D929 

D93I 

D939 

D94 1 

D949 

D95I 

0959 

D961 

D969 

D971 

0979 

D98I 

D989 

D99I 

0999 

09A1 

D9A9 

D9B1 

D9B9 

D9C1 

D9C9 

D9DI 

D9D9 

D9E1 

D9E9 

D9FI 

D9F9 

Mtl 

OA09 

hi. I I 

I'hZI 
0A29 

DA39 



00 4 1 
00 FE 
37 AC 
73 BE 
DB AE 



90 B6 

ED FF 
FC BD 
3A 8B 
41 FB 
7F FD 
FB 42 
DA 6F 
2F EB 
4B EC 
B5 5E 
SD DD 
D8 E8 
88 00 
E0 F0 



7F 3E 
C2 62 

88 00 
FF FF 
7F BB 
DB A4 

89 98 
70 E3 



7C FF 
08 FF 
80 FF 
88 FF 
FE FF 
00 FF 
00 FF 
7F FF 
BF 3D 
EF 3B 
FF F3 
FF 62 
FF FD 
7F FF 
FF FF 
7F FF 
08 FF 
88 FF 
00 FF 
00 FF 
00 FF 
07 FF 
FF FF 
FF FF 
07 00 



F6 0B 
D5 E7 
7A 26 
D3 AS 
81 86 
86 8F 
D2 CE 
D4 B7 
4C EE 
FD B6 
00 CO 



IF OF 
C2 64 
FF 70 
DF 0F 
FF 50 
El 43 
C4 88 
IF EE 
DE F7 
BB FF 
88 F3 
81 E7 
5F FC 
88 0F 
IF E0 
87 78 
FF 7C 
FF 66 
BB FB 
7D EA 
8D FF 
76 FF 
EF FE 
FF 07 
FF FF 
FF FF 
FF BE 
8F FF 
F7 EB 
FF FC 
FF FF 
00 83 
3F FF 
C8 FF 
IF E0 
FE 00 
00 OF 
3F FF 
FC FF 
08 FF 



FF 3C 
D2 IB 

83 04 
66 87 
88 88 
Oh IB 
8C SD 
08 88 
IB 41 

84 84 
88 08 
48 96 
84 88 
88 8A 
9C 84 
88 08 
A8 Al 
08 08 
52 A6 
08 08 



CO 84 
84 49 



82 00 07 
43 IB 56 80 
18 43 IB 56 
88 84 84 IB 
08 08 08 08 
43 89 IB 51 
8E IB 56 8F 
68 88 08 08 
84 91 92 93 
08 88 08 08 
0A IB 44 84 
97 IB 44 84 
88 08 08 08 
IB 40 98 99 
84 04 

08 08 0A 9D 
A2 A3 A4 
08 08 08 0H 
A7 A8 09 AA 
88 88 00 08 
56 AD AE IB 
B2 B3 B4 
88 88 88 0A 
B5 B6 B7 BB 
00 08 88 88 
8A BD BE BF 
84 84 49 4C 
4C 45 34 84 
00 00 
0A A6 
35 DA 
26 2C 
2D E6 
30 88 
DC C6 
07 8C 
6F 8C 
CI Al 
2D AF 
60 2D 
AB Co 
BD E8 
99 4A 
IF A6 
II 
00 £ I 
02 27 
83 81 
DB AE 
33 76 
46 00 
FF 08 
FF 00 
TF FF 
FF Ff 
00 FF 
00 Fi- 
nn nti 




02 00 00 80 
31 6E 04 00 
30 0E 88 08 
CO 88 80 00 
38 66 83 6C 
C0 37 AC 36 
AF 4F IF E0 
DE 4A D6 FF 
F4 86 6E 9F 
40 6B DD 3A 
BE OB 79 F? 
88 6C B7 
88 88 08 8F 
83 07 OF FA 
FE FF DC FF 

06 FD BF F2 

ee ee 

07 03 01 00 
44 A8 D8 E8 

ee ee ee ec 

87 83 81 06 
FF A4 FF E8 
E3 C6 C4 61 
30 40 88 88 
F7 FB FD FE 
FE F6 FF FE 
BF FE F7 FF 
C9 ED CI B8 
47 8F IE BC 
E0 87 88 70 
78 88 08 88 

88 ee 
IE 63 66 03 
86 FF FF 88 

E0 06 

oc oe ee ee 
ee 02 co 

80 48 88 
88 84 28 
00 10 43 
3 86 FF 
81 FF 7F F6 
D8 D7 AB AB 
9B 7A E8 DF 
FC 9F EF FF 
FC FF FF FB 
FF DF FF FF 
3F DF FF FB 
FF 80 FF 80 
FF on 
FF 00 
FF 00 FF 00 
00 00 FF 00 
00 FF 00 00 
00 FF 00 
FF 00 00 
07 FF IF 
FF FF FE 
80 FF 00 
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POKER 



SERVEUR 
HEBOOGICIEL 

361 5 + HG 

PUIS ENVOI 



Esperez la multiplication de vos credits, par la magie de 
quelques combinaisons de cartes de poker. 

Frederic DANIEL 




omc~~ 



5 DIMG(5),V1»<5)CU5> R— <PEEK(» 
D099*=169> 

1 9 RESTORE i TEXT P0KE»26A ■ 1 ' CALL* 
F398+53*R 

30 HIMEM»97FF 

30 PBPER0 INK7 CLS PRINT"VEUILLEZ 

PPT I ENTER..." 

40 PRINT"INITIALISATION EN COURS. 

50 GOSUB450O0 

60 GOSUB4800O 

70 PING HIRES P0KE*26B 10 G0SUB35 
000 

90 R»-"VOULEZ VOUS LP REGLE DU JE 
U ?»,A-1 'I-33'J-100'GOSUB30000 

?0 A»=KEY* GETA* 

1 89 I FA»» " " THENG0SUB29999 ' GOTO 1 2 


110 IFR»O"N"THENG0T099 
120 HIRES P0KE*26B. 19 CURSET126,1 
34,9'FILL64,1,5 
122 A»-"9 hi i POKER J ik9 

1 25 I =49 J= 1 00 1 A- 1 ' Y«8 ' GOSUB39990 
130 1-138 

149 A»="2 PAIRES xl"J=134G 

OSIIB30000 

150 A»="BRELAN x3" ' J-142G 

OSUB30000 

160 A»""QUINTE x7" : J=150'G 

OSUB 38880 

179 R«-"COULEUR xl0" • J=158 G 

OSUB30000 

188 A»«"FULL xl5"'J=166'G 

OSUB 30000 

190 A»="CARRE x25" ' J-174 'G 

OSUB 30000 

200 A»«" QUINTE FLUSH. x50" J= 182 G 
OSUB30000 

210 A»="FLUSH ROYAL. xlB0"'J=190G 
OSUB 38000 

220 CURSET0, 1420 FILL8,1,2 

230 ACCREDITS ' " ' 1=6' J=142'G0SU 
B30000 

240 CURSET0,162,0'FILL8,1,3 

259 A»="MISE '"'J=162'GOSUB308 
00 

268 CURSET0, 182. 0> FILLS, 1,4 

270 B*="GAIN '"'J=182'GOSUB300 
00 

288 CURSET0, 160FILL48, 1 ,6 

298 B«="CHANGE" 

380 FORB-1T06 

3 1 8 fl»=M I D*( B* , B , 1 V J=8+8*B ' GOSUB 
30000 

320 NEXT'CURSET12,16,0'FILL48,1,7 

330 FORZ- 1 T05 ' GOSUB25000 i NEXTZ 

335 J-142B-CG0SUB1599 

340 PRINT"VEUILLEZ PAT I ENTER. . . " ' 
PR I NT "MELANGE EN COURS..." 

359 A»-V»'B«=C» V»="">C*="" 

369 F0RI-52T01STEP-1 

379 B=INT< RNDC 1 >*< 1-1 HI > 

380 Vt=V»+MID»<B»,B, 1 )'B»=LEFT»<A 
»,B-1>+RIGHT»(A«,I-B) 

398 C»=C*+MID*( B*, B, 1 > ' B*=LEFT*< B 
• ,B-1)+RIGHT»<B*I-B> 

499 NEXT PING 

419 CLS'R»=KEY*'INPUT"MISE";M 

429 I FM >CTHENSH00T ■■ CLS : PR I NT " VOUS 
N'AVEZ PRS RSSEZ DE CREDITS !"'WA 

IT208GOTO410 

422 IFM=0THENSHOOTGOTO410 

423 IFM<>INT<M>THENCLSSHOOT'PRIN 
T"NOMBRE ENTIER S.V.P ! " WAIT200G 
OTO410 

424 I FM< >BBS< M >THENCLS i SHOOT i PR I N 
T"MISE POSITIVE S.V.P. "'" WRIT20 

GOTO410 

425 C-C-M CLS 

427 A»="eeee-" i 1=60 1 J=142 1 R=0 1 GOS 
JE 30090 

430 B=CGOSUB1500 

450 B=M J=162 GQSUB1580 
460 I =60+8*LEN< A* > B*= " eeee " ' A=8 ' 
GOSUB30089 

479 F0RZ-1T05 

480 B*=MID*(V»,Z, 1 >'B=VAL<MID*'C» 
,Z,1>)'GOSUB10990 

490 NEXTZ=0 

500 X=0 F0RI = lT05VlSa>=""'CKI> 
=0 i G< I )«B i NEXT 

519 IFZ=0THENI=6GOTOS3O 
529 I=42*Z-9 

539 ft»=" 1 " J=89 ' GOSUB39009 
549 fl»=KEY* GETR* 

559 IFRSCC fl* >=8ANOZ>0THENA»="e" i fi 
=9 i GOSUB30000 A= 1 ' Z=Z- 1 ' G0T05 1 

560 IFfiSC(R«'=9flNDZ<'5THEHn*="e" R 
=0 GOSUB30009 ■ A« 1 ■ Z=Z+ 1 G0T05 1 

570 IFR»<>" "THENG0T0519 

589 IFZ=0THFN639 

599 A»-"GARDEE"' 1=42*2-24 ' J=70 

699 IFG'Z)»1THEN620 

6 1 GOSUB39090 G< Z >• 1 ' G0T05 1 9 

629 fl=9 GOSUB30000G<'Z>»0'A-1 GOT 
0510 

630 F0RZ=1T05 

640 IFG'Z)-ITHEN680 
650 CURSET42*Z-18,20,0 FILL40,4,6 
4 
670 D-l GOSIJB2S909 
680 NEXT 
690 F0RZ-1T05 

700 IFGr Z )"1 THENVli< Z >-MID«< Vt, Z . 

1 >'C1<Z>-VAL'MID«<CI,Z,1>>'GOTO730 
710 VHfZ>-MID»/V»,Z+5, 1 >'CKZ>-V 



AL(MID»CC*,Z+S.1>> 
729 B*»V1»(Z)'B=CKZVG0SUB18999 
739 NEXT 

749 B=0 F0RZ-1T04 

750 IFASC',V1»<Z>><-BSC<V1»<Z+1>>T 
HEN780 

760 B»=V1»<Z> V1»<Z)-V1»CZ+1 >'V1« 
CZ+1 >"B» 

770 B=CKZ>'CKZ>»CKZ+1>'C1(Z+I> 
-A'B=1 

780 NEXT 

790 IFB=1THEN740 

800 B«»""'F0RZ-1T0S'8»-B«+V1»<Z>' 
NEXT 

818 fl»= " " ■ FORZ-1 T05 i A*»A*+R I GHT»( 
STR»<CKZ>>,1>'NEXT 

815 IFB»«"RJKLM"THEN830 

820 F0RZ=1T04 i IFASCCV1»< Z)X >RSC< 
V 1 »< Z+ 1 > >- 1 THEN860ELSENEXT 

830 IFA»< >" 1 1 1 1 1 "RNDR»<>"22222"RN 
DA*<>"33333"ANDA»O"44444"THEN2508 

849 IFB*="RBCDE"THEN2000 

859 G0T02199 

869 IFfl*=" 11111 "ORfl*=" 22222 "ORR*= 
"33333"ORR»="44444"THEN2490 

879 FORZ-1T03' IFV1*<ZX >V1«<Z+1 VT 
HEN898ELSENEXT 

888 GOTO2280 

890 F0RZ=2T04' IFV1»(ZX>VH(Z+1 )T 
HEN910ELSENEXT 

900 GOTO2209 

910 IFV1«UX>V1»<2>0RV1*<2X>V1* 
C 3 JTHEN938 

929 IFVUC 4 >=V1»< 5 >THENZ300ELSE26 
00 

930 IFV1*< 3 )< >V1*( 4 >0RV1«< 4 X >V1* 
< 5 >THEN950 

940 I FV 1 »< 1 >=V 1 *< 2 >THEN2300ELSE26 
00 

950 IFV1»<2>=V1$<3>HNDV1*<3>=V1*C 
4 )THEN2600 

960 I FV 1 *<1 >=V 1 *C 2 )ANOV 1 *( 3 >=V 1 *< 

4 >THEN2700 

970 IFV1$<1)=V1*<2)RNDV1*<4>=V1*< 

5 JTHEN2700 

989 IFVH<2>=Vl»C3>flNDVl*(4>=Vl*< 
5 )THEN2700 

990fi»="0"a=60'J=182'R=l-GOSUB30 
000 

1000 PLRY1, 0,0,0 F0RZ=12T01STEP-1 
'MUSICl,l,Z,10'WRITZt2iNEXT 

1010 PLRY0,0,0,0'WRIT50 ; IFC=0THEN 
5000 

1020 PRINT"VOULEZ-VOUS CONTINUER 
?"'R»»KEY«'GETR* 

1039 IFfl»="N"THENCRLL555+28*R 

1040 IFR*O"O"THENCLS'GOTO1029 
1945 CURSET132, 134,8'FILL64, 1 ,8 
1859CLS'fl»="»eee"'R=0'GOSUB30009 
1060 I=60:J=162'GOSUB39000 

1079 J=182'GOSUB30000:D=1 

1080 F0RZ=1T05I=42*Z-18 

1098 CURSETI,20,0'FILL49,4,64'IFG 
<Z)=9THEN1129 

1 199 fl*="eeee?e" ■ fi=9 ' J=70 ■ 1=1-6 i G 
OSUB39990 

1129 G0SUB25999 i NEXT 

1139 G0T0349 

1499 REM *** RFFICHRGE *** 

1599 R»="eeeee" : I=60'A=0-GOSUB399 
00 

1510 fl»=STR*( B > ;fl»=RIGHT*< fl$, LENC 
fl* )-l ) ' R=l i GOSUB30080 

1 520 I =60+8*LENC R» > : fl»= "«ee " i fl=9 ■ 
GOSUB39990 

1539 RETURN 

1699 REM *** MUSI QUE *** 

1700 PLRY1, 0,0,9 

1710 F0RI=2T012STEP2'F0RJ=IT012 
1720 MUSICl,5,J,10'WAITJ-I+2 NEXT 
J, I 
1730 PLRY0,0,0,0 ; RETURN 

1999 REM *** FLUSH ROYRL *** 

2000 CURSET134,190,0'FILL8,1,12 
2910 B=109*M' J= 182' GOSUB 1500 
2020 GOSUB1700 

2030 C=C+M*199'B=C J=142G0SUB159 
9 
2040 GOTO 1020 

2099 REM *** QUINTE FLUSH *** 
2190 CURSET132,182,0'FILL8,1,12 
2110 B=50*MJ=182'GOSUB1500 
2120 GOSUB1700 

2 1 30 C=C+M*50 ' B=C • J= 1 42 ■ GOSUB 1 500 
2140 GOTO 1020 

2199 REM *** CARRE *** 

2200 CURSET132, 174, 0'FILL8, 1,12 
2210 B=25*M>J=182'GOSUB1500 
2220 GOSU81700 

2230 C=C+25*M B=C ■ J-l 42 • GOSUB1500 
2240 GOTO 1020 

2299 REM *** FULL *** 

2300 CURSET132,166.0'FILL8,1,12 
2310 B=15*M'J-182'GOSUB1509 
2320 GOSUB 1700 

2330 C"C* 1 5*M ■■ B"C ' J» 1 42 ■■ GOSUB 1 500 
2340 GOTO 1029 

2399 REM *** COULEUR *** 

2400 CURSET132,158.0'FILL8,1,12 
2410 B=10*M'J=182'GOSUB!50O 
2420 GOSUB 1700 

2430 C-C+ 1 9*M ■ B"C > J" 1 42 ' GOSUB 1 509 
2440 GOTO1020 

2499 REM *** QUINTE *** 

2500 CURSET132/ 150. 0'FILLS, 1,12 
2510 B"7*M' J- 182 'GOSUB 1500 
2520 GOSUB 1700 



10650 

0900 
10669 
10679 
19689 

99 
19690 
19799 
10800 
10818 
19820 

000 
10830 
10840 

B309O0 
10850 

0000 
10860 
19870 
10880 

00 
10890 
10999 

11900 
11010 
11020 
11030 
11040 
11199 
1I20O 
11210 
11220 
11300 
11239 
11240 
11250 
11300 
11310 
11320 
11330 
11340 
11399 



A*= " 3456 " '1=1-6' J=28 ' G0SUB3 

B*="789 ' " ' J=36 ' GOSUB30000 
A*=",;< = >".J=44'GOSUB30000 
A»="?8"'I = I+6'J=52'GOSUB300 

Y=0 ' RETURN 

REM *** VALET *** 

A»="V" 'G0SUB39999 

I=42*Z ' J=52 ' GOSUB30000 

B»=CHR*( B+ 1 02 > ' J=20 ' GOSUB30 

1=1-18' J=52 ' G0SUB39999 

Y=l 'A*="BB" ' 1=1+6 J=20'GOSU 

A*="CDEF" ' 1=1-6 J=28'G0SUB3 

R»="GHIJ" J=36 ' GOSUB30000 
B»="KLMN" • J=44 ' GOSUB30000 
B»="OP"'I = H6'J=52'GOSUB300 

Y-0' RETURN 

REM *** DIX *** 

A«»"k"GOSUB390O0 

I"42*Z ' J=52 GOSUB30900 

GOSUB 11220 

J-46 GOSUB30000 

RETURN 

REM *** NEUF *** 

Rt-"9"GOSUB3O0BO 

I»42*Z J-52 GOSUB30OOO 

R»=CHR»(B+102>' 1=1-12 GOSUB 

I-I+6GOSUB113O0 

I-I-3 ' J-26 GOStlB 30OO0 

RETURN 

J"20 ' GOSUB30000 

J=32' GOSUB 30090 

J-40 ' GOSU838990 

J-52 ' GOSUB30809 

RETURN 

REM «*» HUIT *** 
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2530 C=C*7*M B-C ' J- 1 42 GOSUB 1500 
2540 GOTO 1020 

2599 REM ***FBRELBN *** 

2600 CURSET132, 142, 0FILL8, 1,12 
2610 B=3*M'J= 182 GOSUB 1500 
2620 GOSUB 1700 

2630 C=C*3*M ' B=C ■ J« 1 42 ' GOSUB 1 500 

2640 GOTO 1020 

2699 REM *** 2 PA I RES *** 

2709 CURSET132.134.9'FILL8,1,12 

2719 B=M- J- 182 GOSUB 1599 

2720 GOSUB 1799 

2738 C-C+M' B-C 'J- 142 'GOSUB 1599 
2749 GOTO 1020 

4999 REM *** FIN *** 

5000 CLS 'PR I NT "VOUS ETES RUINE " 
! !"'PLAY1,0,0,9 

5919 F0RI-3T09STEP-1 'F0RJ-12T01ST 
EP-l'MUSICl,I,J,7'WBITIt2'NEXTJ.I' 
SHOOT 

5020 WAIT20'PLAY0,0.9,9'CLS'PRINT 
"VOULEZ VOUS REJOUER ?" 

5939 A»=KEYt ' GETA* 

5949 IFA»"="N"THENCflLL555+28*R 

5959 IFA«O"0"THEN5939 

5969 C= 1 ' I =60 ' J= 1 42 ' B=C GOSUB 1 50 


5070 J= 182 'GOTO 1945 

9997 REM ************************ 
* 

9998 REM * HFFICHAGE D'UNE CARTE 
* 

9999 REM ************************ 
* 

19000 I=42*Z-18'CURSETI,20,8'FILL 
40,4,64 

10005 IFZ=1THENCURSET12,20,0ELSEC 
URSET42*Z-36,20,0 

10010 IFB=10RB=2THEN19939 

10020 FILL40,1,1'GOTO10040 

10030 FILL40,1,0 

10040 D-RSC<B»)-64'A=1 ' 1=42*2-18' 
J=20 

10050 GOSUBD*200+19999'RETURN 

18199 REM *** AS *** 

19290 A*="A"'I=42*Z-18'J=20' GOSUB 
30000 

10210 I=42*Z'J=52'GOSUB30000 

19220 R»=CHR»<B+102> 

19239 1=1-9 ' J=36 ' GOSUB3O000 

10240 RETURN 

10399 REM *** ROI *** 

10400 B*="R"'GOSUB30000 
10410 I=42*Z'J=52'GOSUB30999 
19429 A*=CHR*< B+102 ) ' J=29 ' G0SUB39 

990 

19439 1=1-18 ' J=52 ' GOSUB30000 

10440 Y=l ' B»=" ! "+CHR4C 34 > ' 1 = 1+6 ' J 
=20'GOSUB30000 

10450 B*="#*X8," ' 1=1 -6 ' J-28 ' G0SUB3 
0000 

10460 B*=CHR*<39>+"< )*" ' J=36 'GOSU 
B30000 

1 0470 A*= "+,-." ' J=44 ' GOSUB30000 

1 0480 A*= ' V9 " ' I = I +6 ' J=52 ' GOSUB300 
00 

10499 Y=0' RETURN 

10599 REM *** DAME *** 

10600 A*="D"'GOSUB30000 
10610 1=42*2' J-52 'GOSUB30000 
10620B*=CHR*(B+192>'J=20'GnSUB30 

900 
10630 1=1-18 'J=52 GOSU8300R0 
10649 Y=l A*="12"' 1 = 1+6 J=20' GOSU 

830900 



11409 A»-"8" GOSUB30900 
11419 I=42*Z J-52 G0SUB39990 
11429 GOSUB 11629 

11439 J-42 ' COSUB39900 

11440 RETURN 

11599 REM *** SEPT *« 

1 1699 B«-"7" ' GOSUB39990 

11610 I -42*Z ' J=52 ' GOSUB30090 

11620 GOSUB11820 

11630 I=42*Z-9 J-30 ' GOSUB30009 

11649 RETURN 

11799 REM *** SIX *** 

1 1899 B»="6" ' GOSUB39000 

11819 I»42*Z' J=52 ' G0SUB38999 

11929 1=1-3 'G0SUB12420 

11839 1=1+15 G0SUB12428 

11849 RETURN 

11999 REM *** CINQ *** 

12909 B»="5" G0SUB39999 

12919 I-42*Z' J-52 ' G0SUB39999 

12929 GOSUB 12228 

12939 1=1+6 GOSUB 19239 

12949 RETURN 

12199 REM *** QUATPE *** 

12299 B»-"4"G0SUB39999 

12219 I=42*Z'J=52'GOSUB39000 

12220 I=I-3'G0SUB12629 

12239 I=I + 15'GOSUB12630 

12240 RETURN 

12399 REM *** TROIS *** 

12400 A»="3"'GOSUB30000 
12410 I =42*2 ' J=52 ' GOSUB30000 
12420 G0SUB1 2620' 1=1+9 'G0SUB1 0230 
12430 RETURN 

12599 REM *** DEUX *** 
12699 B*="2"'GOSUB30000 
12618 I=42*Z'J=52'GOSUB30000 

12629 H»=CHR»< B+102) 

12630 1=1-9' J=48 ' GOSUB39009 
12648 J=24 ' GOSUB39009 
12659 RETURN 

19997 REM **************** 

19998 REM * REGLE DU JEU * 

19999 REM **************** 
29090 TEXT'P0KE#26A. 10 

20010 PRINTCHR*<4>'PRINTCHRS<27>" 
J"CHR»(27)"C POKE 

R" 

29020 PRINTCHR*<4VPRINT 

29930 PRINT" LE BUT DU JEU EST DE 

MULTIPLIER SES - CREDITS EN MISANT 

ET "," 

29949 PRINT"EN OBTENANT DES COMB 
I NA I SONS DE CARTES DU POKER <AU 
DEBUT DU "; 

20045 PR I NT "JEU, VOUS DISPOSEREZ D 
E 10 CREDITS)." 

20050 PRINT" UN JEU DE 52 CBPTES 

EST MELANGE PAR L'ORDINATEUR QUI 
EN AFFICHE") 

20060 PRINT" A L'ECRAN LES 5 PREM 
IERES." 

20070 PRINT" VOUS POURREZ ALORS R 
EMPLRCER LES CINQOU AUCUNE POUR ES 
PEPER " ,' 

29080 PRINT"OBTENIR UNE COMB IN 
RISON QUI VOUS RRPPORTERR DE UNER 
58 FOIS VOTRE"; 

20099 PRINT" MISE." 

29199 PRINT" POUR GRRDER UNE CRRT 
E.P0SITIONNE2 LA FLECHE A L'RIDE D 
ES TOUCHES DE-; 

29110 PRINT" CURSEURSOUS LA CARTE 

A GRRDER ET VALIDER AVECLA BARRE 
D'ESPACEMENT") 

20120 PRINT" (SI LA CARTE ESTDEJA 

VALIDEE.LR BARRE D'ESPACEMENT LA 
DEVALIDE>." 

20130 PRINTPRINT" EST-IL NECESSA 
IRE DE VOUS MONTRER LESDIFFERENTES 

COMBINAISONS t" 

20149 A»-KEY« ' GETR» 

29158 IFA»-"N"THENRETLIRN 

20 1 60 I Fftt< > " " THEN29 1 40 

29170 CLS'PRINTCHR»<4) 

29180 PRINTCHR»<27>"F"CHR»<27>"J 
POKER" 

28190 PRINTCHR*<4'' PRINT 

20200 PL0T13,8"PEUX PAIRES" 

29210 PLOT2.10,"2 FOIS 2 CARTES D 
E Lfl MEME HAUTEUR" 

20230 PL0T12. 13 "D D 3 3" 

20240 PL0T12 14 "9 J 1 

20250 PLOT10. 16. "RAPPORT 1 M MI 
SE" 

20260 PLOT820 "APPU>tZ SUR LNE T 
OUCHE" 

20270 A»«KEY» GETR* 

29289 PL0T13 8 " BRELAN " 

20290 PLCT210," 3 CARTES PE L 
A MEME HAUTEUR 

20390 PL0T12 13 "V V V 

29310 PL0T12 14 ".. v 9 " 

29320 PLOT20. 16 

20339 A«-KEY» CETA* 

20348 PLOTlf 8 "QUINTE" 

29359 PLPT2 10 "LES HAUTEURS C*S 
5 CARTES SE SLIIVENT" 

20369 PL0T12 13.-7 8 9 k V 

29370 PL0T12 14 "9 i I 1 h" 

2636* PL0T29 16 . •?■ 

20396 A^-KEX^ GETAO 

20466 PiOTlJ .8 "COU.EUR" 
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Sachant pertinemment qua I'occasion, il est bon de savoir apprecier un centre de gravite (hips !), Pascal CLOCHARD se 
pencha sur I etude des Barycentres... 

XT 
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BARYCENTRE 



Mode d'emploi : 

Ce programme permet le calcul rapide du centre de gravite d'une figure 
(droite, triangle, rectangle, losange. etc.). Vous devez pour cela indiquer 
au programme le nombre de points necessaires au trace de votre figure 
{exemple : 3 pour un triangle), les placer ensuite sur un repere orihonorme 
a I'aide des quatre fleches directionnelles. puis attribuer un poids a cha- 
cun des points. Les indications necessaires sont incluses 



ORIC 



8 REM 

1 REM 

2 REM 

3 REM Pascal CLOCHARD 

4 REM 1986 

5 REM 

S REM ORIC-RTMOS. . . 

7 REM COMPATIBLE ORIC-1 

8 REM 

9 REM HEBDOGICIEI 

18 REM LP, PAGE PEDAGOGIQUE 

11 REM 

12 REM . "Le barvcentre". 

13 REM 

14 REM 

15 REM 

16 REM 

17 HIMEM«97FF' TEXT 'P0KE618, 2'PAP 
ER8 • I NK7 i CLS ■ GOSUB3000 ' GOSUB2000 ' C 
LS 

28 GOSUB2500 

30 F0RI-8T015 'PRINT 'NEXT INPUTS* ' 
A»VRL< A» ) 
40 I FA< 20RA > 1 0THENP I NG ' CLS ' GOTO20 

42 PLOT13,20,STR«<RH" Point! 

.OK"WflIT50 

43 HIRES 'GOSU8900 

38 X«128 Y»100'GOSUB500 

33 REM TRACE LE SEGMENT 

108 FOR I«0 TOA-2 

118 CURSETXKI),Y1U:>,1'DRRWX1<I + 
l)-XKI),YKI+n-YKI),l 

128 NEXT 

138 IFR<>2THENDRRUXK0>-XKI>,Y1< 
B)-Y1<1),1 

148 GOSUB680 

388 REM PLACER POINTS 

381 REM BOIJCLE DEPLACEMENT CURSEU 
R 

385 POKE618,10'CLS 
387 G-»BC 1 0"»HC ' B»#B4 ' H-#9C ' XS"23 
XM«12'YS»188 YM-10 
318 F0RI-8T0H-1 
328 M-PEEKf #208 > 
330 X«X-<M«GRND X<XSWM"DANDX>XM 

548 Y»Y-( M-BANDY' YS >+' M-HRNDY >YM ) 
543 POKE#2C8,0 

548 CX».STP«f < X- 1 20 V6 ) ■ CY««STR»< 

-' '-leave) 

549 PL0Tl,26,"Coordonn»es X-"+LEF 
i«CX»,4) ♦ " Y«"+LEFT«<CY«,4)+" " 
rEL P0KE * 2CB ■ 3 ' CUPSETX , Y , 2 i WR I T 1 < 

WJ IFMO#84 THEN520 
'63 PING'WAITSe 

378 XIUj-X'YI' I )"Y'CURSETX1M>,Y 
l'1/.I CURSETXIf r)-8,YKI>-8,0CHA 

"»7«i,a, i 

'88 HEXT'CLS 

'*» RETURN 

*W REM CALCUL C0ORD0NNEES G 

«28 CLE " ' ttr ' butlori d " Pold » 




630 FORI-0TOA-1 

640 PRINT"Ouel PoldS Pour ";CHR»< 
97+1 ■» 

630 INPUT P0< I ) 

660 PRINT 'PRINT"Poids de ";CHRS<9 
7+I>j"»";P0< I >;" OK" 'PRINT 

670 PING 'NEXT 

675 FOR I -0TOR- 1 ' H=H+PO< I) ' NEXT ' I F 
H-0THENSHOOT i GOTO620 

680 REM b) calcul denominateur 

690 OE-0'FORI=0TOA-1 

700 DE«DE+PO<I>'NEXT 

710 REM c) calcul coordonnees AG 

720 FORI=0TOfl-l 

730 GXU)-P0< 1+1 )*<XKI + n-XlC0>) 

740 GY( I )»P0< HI >*<YK 1 + 1 )-YH0>) 

750 NEXT 

760 FORI=0TOfl-l 

770 GX=GX+GX< I > 

780 GY«GY+GY<I> 

790 NEXT 

799 IFDE-0THENTEXT i PRINT"ERREUR, L 
E DENOMINRTEUR EST NUI "'END 

800 GX-GX/DE ' GY=GY/DE 

803 GX=GX+XK0>'GY=GY+Y1<0> 

810 CURSETGX-2 , GY-2 , 1 ' DRRW4 , 4 , 1 ' C 
URSETGX+2,GY-2, 1 'DRAW-4,4, 1 

820 GOSUB1306 

900 REM AXES X ET Y 

903 P0KE618,2 

905 CLS'PRINT"Voulez-vou» un rePe 
re 7" 'GETT»' IFT»-"N"THENRETURN 

910 IFT«O"O"THEN903 

920 CURSET0, 100, 1 DRRW239,0, 1 CUR 
SET120/0, 1 'DRHW0,199, 1 

960 F0RI-6T0234STEP6 

970 CURSETI,97,1 DRAW0,6,l 

980 NEXT 

990 FORI-4T0194STEP6 

1000 CURSET117,1,1'DRAW6,0, 1 

1010 NEXT 

1020 CURSET120.100,0CIRCLE1,0'CI 
RCLE2-0 

1070 CLS'PRINT"DePlac*ments i 4 f 
Itches + sPace" 

1090 PRINTCHR«<140>" Pressez RETU 
RN Pour commencer . . . " GETT* 1 1FT«<> 
CHR*(13>THEN1070 

1090 RETURN 

1500 REM AFFICHAGE DES COORDONNEE 
g X ET Y DU CENTRE OE GR 

AVITE , . 

1310 PRINT"Les coordonnees de G s 
ont i " 

1 328 GX-< GX- 1 20 ) '6 ' GY— < GY- 1 00 >/6 

1330 PRINT"X-"lGX,"... Y-"<GY 

1340 PRINf'PRESSEZ UME TOUCHE S.V 
,?'■ , T«-KEY*-GETT» 

1330 CLS 'PRINT" voul#x-vou» ch 
trchtr un «utrt bamcentr* P 
<0>UI'<N)ON" 

1560 GETT» IFT«-"0"THENTEXT'G0TO2 
0ELSEIFT»O"N"THEN1330EL.SETEXT'END 



2000 REM INTRO 

2005 IFPEEK< #CCCC >=#22THENP0KE618 
,34'GOTO2010 

2008 INK0 

2010 PRINTSPCC5)" LE BARYCEN 

TRE " 

2020 PRINT 'PRINT 

2030 PRINT" Ce Pro9r.?.mme vous Pe 
rmet de trouver" 

2035 PRINT" le centre de 9r»vit 
e de n' imPorte" 

2036 PRINT"quelle f!9ur« Par cilc 
ut <+9r*Phi<iue)" 

2048 PRINT" Vous devez choisir I 
es coordonnees" 

2050 PRINT"des Points en vous deP 
lacunt *vec les" 

2060 PRINT"flecbes et jPPuaer sur 

esP3.ce Pour les" 

2070 PRINT"nenoriser. Puis vous 1 
ndiluerez 9. ORIC" 

2080 PRINT" les 'Poids' de chjcun 
de vos Points. " 

2090 PRINT" L'ordin*teur c*lcule 
r« alors le " 

2100 PRINT"centre de 9r«vite de v 
otre Pi9ure. " 

2110 PRINT"Il serj rePresente 9r» 
Phi4uement aussi" 

2120 PRINT 'PRINT 

2130 PRINT" Ce Pro9r»mme n'est P 
as sPectaculaire" 

2140 PRINT"m*is fan, 9»9n»r benuc 
ouP de temps a" 

2130 PRINT'TetudUnt de classe d 
e seconde <*ui" 

2160 PRINT"d»sirer» connaitre raP 
i dement les" 

2170 PRINT"coordonnees de 'G'. Le 

Pro9ramme est" 

2180 PRINT" larsement commente Pou 
r que I'eleve" 

2190 PRINT"salsisst en meme temPs 

sa lecon. Pour" 

2200 PRINT"cela, il faut lister le 

Pro9ramme avec" 

2210 PRINT" la commande LIST ♦ ret 
urn" 

2220 PRINT PRINTCHR»< 140 ''"PRFSSEJ 

UNE TOUCHE POUR COMMENCER. " 

2225 IFPEEK(#CCCCH'>»22THENINK7 

2227 GETT* RETURN 

2230 REM 

2240 REN RAPPEL SUR LE BARYCENTRE 
2250 REM — 

2260 REM 

2270 REN CAS GENERAL 

2280 REM 

2298 REM so it 

2380 REM OBARC< R, * >. ( |,b >• C C.C >3 

2310 ReN On consider* 

2320 REN |+b+i | 



2330 REM la relation est la mi* 
ante' 
2340 REM AG=bAB+cAC 



2350 REM 
.. ) 

2360 REM 

2370 REM 

2380 REM 



— <divise Par. 



LES LETTRES MAJUSCULE? 
CORRESPONDENT A DE 



2390 REM VECTEURS ! ' ! 

2400 REM 

2300 PL0T2, 10,3' PL0T2, 12,3' PL0T2, 
14,1 

2310 PL0T3, 18, "Entrez le nombre d 
e Points desires" 

2315 PL0T7, 12, "Pour composer votr 
e figure" 

2520 PLOT10,14,"<raininu» 2 Points 
V 

2530 RETURN 

2999 REM 

3000 R»="LE BARYCENTRE OU LE CENT 
RE DE GRAVITE" 

3010 HIRES P0KE61S,2'P0KE»3eE.S4 

3012 CURSET0,10, 1FILL10.1,9 

3013 CURSET10,10,0 
3028 F0RI»lT0LEN<A»-> 

3030 CHARRSC(MID»<A», I. P).«, 1 

3033 CURM0V6,8,B 

3040 NEXT 

3050 CURSET10, 19. 1 PRRU220 I ' 

3060 CURSET0,18, 1 FILLS- 12 FILL? 
,1,3 

3070 CURSET0, 10C.0 FILL1W.1 

3075 IFPEEK<tCCCC-»22THEN80=5 J €L 
SEBO-60 

3080 FORI»0TCBO 

3090 CURSET06O+I 18W-I.1 DK«M2e- 
1-1,0. 1 

3100 NEXT 

3110 CURSET0100 1 FILL10O 
KE»30E 1 92 

3112 PRlNT"Pre»sei RETLiRN- Pou- 
rtntr S.v.P" 

3115 K»-CHR»\13^ 

3120 REPEAT 

3130 FORI— 6OTO60 

3133 IW"KE>-« !FN«.k«THEK?i;"0 

3133 F0RN-1T02 

3140 CURSET12«.12e.l 

3150 C>RAW30 AfiS^ '. > 

3155 CORSET 1 20 IM. I DRRW-50 RK 

• s£\T 

NTILH»-CNK» 
3180 TEST ' 

» . ' URN 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 



LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes. oot 
deja herite dun nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 ~ 55 56 61 66 71 76 81 86 
9195100105110114 118122126 
130 134 138 142 146 
COMMODORE - 60 65 70 75 SO 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130 134 138 142 146 

ORIC -• 57 62 67 72 77 82 87 92 96 



101 106 111 115 119 123 is. n , 

136 141 144 146 
AMSTRAO- 111 115 119 123127 

131 135 139 143 146 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 15 « 

132 135 139 143 146 
SPECTRUM - 112 116 120 124 127 

132 136 140 144 146 
THOMSON -596469 74 793480 
93 98103108113117 121 125,20 

133 137 141 146 

MSX - 113 117 121 125 ,» ,•» 

137 140 146 



LANGAGE MACHINE SUR 



MSX, 



AU BOULOT 

La frappe febrile et hat ive de faima- 
ble listing du numero d'aoOt engen- 
dra une strange et lyrique melopee 
qui bouteversa bon nombre de lec- 
taurs vacancters Ces demiers sans 
trop reflechir (on est en vacances. 
merdel. s empresserent de triturer 
maladroitement quelques malheu- 
reux datas. dans I'espoir eperdu 
d'egaler les maitres bienveillants, 
penis depuis se dorer la pilule ou se 
cailler les mtches dans quetque kxn- 
tame oontree. Contrastant avec le 
doux bruit du ressac. des sorts anar- 
chtques s'envoierent dans le aei de 
France, lequel ne manqua pas de 
reagir a ('outrage, en marquant sa 
contrariety par quelques mtempe- 
nes bien senties el largement 
men tees 

Bret, il manquait queique chose aux 
brutes etoctrontques qui visiblement 
ne se souciaient guere de I'harmo- 
me des choses : la comprenetie 
Sans plus attendre, les maitres 
bronzes et pimpants se remirent au 
labour, car comma dit le precepte : 
comprend le son que tu te fourres 
dans I'oreille, comma le reste que 
tu te fourres ailleurs (ate !). Tiens, 
ale justement... 

ALLEZ LE PSG !.. 

Le processeur sonore AY-3-6910 
(out, ca ressembte au cri de douleur 



d'un informaticien le jour de paye). 
cause de tout ce tintamarre et qui 
equip© par miracle nos beaux MSX, 
est appeie plus communement PSG 
(Programmable Sound Generator} 
Puisqu'ii s'agit d'un processeur pro- 
grammable et que le sujet du corns 
reste quand meme la programma- 
tion, nous aiions voir comment que 
c'est que ca se programme un PSG 
done (charabia. vire I). 

ALORS. QA VIENT ? 

Le PSG, c'est tout d'abord 3 canaux 
sonores independents et reglables, 
ensuite un generateur de bruit, puis 
un generateur d'enveloppe, un 
syteme de mixage de tout ca et 
accessoirement, deux ports 
d' entrees/sorties. 

Tout d'abord, parions de ce dont on 
ne pariera pas (ouais d'accord, je 
vous avais prevenu, vi-re ! I), les 
ports d entrees/sorties : ils servent, 
entre autres, a la gestion des joys- 
ticks. On aura done surement 
l occasion d'en recauser dans le 
poste si on est pas vtre avant. Voiia. 

Pour le reste, le controte du 8910 se 
fait a travers les registres de ce 
meme. Done, un petit zyeutage de 
leur cdt6 va nous faire le plus grand 
bien. 



qui se respecte, le PSG met 16 
registres a votre disposition, fonc- 
tionnant un peu comme ceux du 
280 A r inverse de ces precieux der- 
niers. ils ne se nommeront pas par 
des lettres de I 'alphabet, mais plus 
humblement par des R (pour "regis- 
tre' : etonnant I) suivis de leur 
numero d'ordre. Pour plus de com- 
modity , les canaux sonores seront 
quant a eux, nommes par des let- 
tres de ('alphabet On aura done de 
RO a R15 pour controler les melo- 
dies electromques produltes a tra- 
vers les canaux A. B et C. 

On aurait pu se contenter de vous 
renvoyer a I'HHHHebdo numero 
146-147-148-149 pour savoirce que 
contrdle le registre R(n), oil 'n' est 
un entier compris entre et 15, en 
precisant que tout naturellement, la 
definition de ('usage de ce registre 
etait precise* dans les commentai- 
res numerotes du bas gauche de la 
page 60, avec le commentaire 1 
pour le registre RO, le blabla 2 pour 
le registre R1 , etc... Done en preci- 
sant que le numero de commentaire 
correspondent a un 'n' donne, etait 
egal a n + 1 . Mais en agissant ainsi, 
on aurait pu passer (aux yeux des 
perspicaces) pour des roublards, 
des faussaires, parcequ'alors, on 
vous aurait faussement renseigne. 

Comme jamais nous n'oserions (tu 
paries), voici ce qu'il convient 
encore de rajouter : 



II faut savoir, qu'en tant que puce - RO : s'exprime sur 8 bits. 



- R1 : ne memorise qu'un quartet 
(les 4 bits de poids faible de I 'octet 
que vous lui enverrez). 

- R2 : octet, comme RO. 

- R3 : quartet, comme R1 
• R4 : octet. 

- R5 : quartet. 

Done, en ayant fait les rapproche- 
ments qui s'imposent (RO et R1 , R2 
et R3, R4 et R5, torment des cou- 
ples de registres controlant respec- 
tivement les frequences des canaux 
A, B et C. Ces frequences s'expri- 
ment sur 12 bits et done par des 
nombres compris entre et 4095.), 
vous auriez attendu la formula qui 
permet de determiner la valeur 
necessitate pour obtenir une fre- 
quence donnee en hertz et qui est : 
valeur = 3579545/(16*frequence). 
Et bien, attendez... 

- R6 : ce sont seuls les 5 bits de 
poids faibles de I 'octet transmis a ce 
registre qui importent pour contro- 
ler la frequence du generateur de 
bruit. La formula de calcul de la 
valeur de ces 5 bits en fonction de 
la frequence desiree. etant la meme 
que celle determinant la frequence 
des canaux A, B et C. II va sans dire 
que la plage des frequences ut disa- 
bles ici est bien plus reduite 

- R7 : lui est special, il ouvre (1) ou 
ferme (0) les canaux et gere le 
mixage du bruit et du son. Chacun 
de ses bits a un role specifique : 
bit : a 1 , determine la presence de 
son sur le canal A, a 0, c'est une 



absence qui est marquee. 

ort 1 : meme chose que le bit 1 mais 

pour le canal 8. 

bit 2 : meme chose, mais pour le 

canal C. 

bit 3 : comme le bit 0, mais pour le 

bruit sur le canal A. 

bit 4 : le bruit du canal B. 

bit 5 : le bruit du canal C 

bits 6 et 7 : en rapport avec tes ports 

d 'entrees sorties. 

- R8 : son quartet de poids faible 
permet de modular te volume du 
canal A, son bit 4 determine si 
I'enveloppe agira ou non sur te son 
provenant de ce canal. 

- R9 : comme R8 mais pour le canal 
B. 

- R10: comme R8 mais pour le 
canal C. 

- R11 et R12 : rien a ajouter, ils 
gerent effectivement la periode de 
I'enveloppe et, la periode, c'est le 
temps qui se passera entre deux 
crates du volume, cretes mises en 
evidences par les representations 
des courbes d'enveloppes que vous 
pouvez admirez dans vos manuels 
prdferes (On note d'ailleurs que sur 
ces representations graphiques, on 
ne precise jamais que i'abscisse est 
censee representor le temps et, 
I'ordonnee. te volume ). 

- R13 : le quartet de poids faible de 
ce registre memorise (nous y voila), 
la forme d'enveloppe. Alors la : 
manuet. On ne va pas vous dire : 
"Alors la, il y a une montee, puis ca 



se met a redescendre, mats, ho sus- 
pens. va-ce remonter a nouveau ?" 
(c'est Francais ca ? Vtre !). 

- R14 et R15 : tes ports d entrees- 
sorties deja signales 



D'accord, c'est bien beau tout ca 
mais il n'y a pas d' instructions du 
type LD Rn, valeur ou OUT (Rn).A, 
alors comment que e'est-y qu'on y 
accede a ces sacres registres : par 
deux instructions OUT. La p— M ai 
enverra le numero du registre sur 
lequel on veut agir. au port d'adres- 
sage du PSG. La seconde enverra 
la valeur que Ton veut transmettre 
a ce registre au port de contrdle du 
PSG. Mais puisque nous avons pu 
constater des variations des nume- 
ros de ces ports d'un MSX a 1'autra. 
nous nous contenterons d'affirmer 
que sur tous les MSX, on peut prr> 
ceder a cette savante operation en 
appelant te vecteur 93H. avec ie 
numero du registre a tranquer dans 
1'accumulateur et la valeur a 
envoyer dans le registre E du Z80 

C etait la delicate mission du pro- 
gramme de notre dernier cours, en 
choisissant habttement et sous rter- 
rupbons, les vateurs de chargement 
des registres du processeur 
musiqueux 
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LANGAGE MACHINE SUR 



ZX81 



On ne te dira jamais assez : une 
bonne routine est une routine para- 
metrabte ! Eite doit orfrir a son usa- 
ger la plus grande souplesse d'uti- 
•jsation possible, c'est a dire la 
capacite de tendre, a partir d'un 
objectif general, vers un resuftat 
plus specifique au programme 
Basic dans laquelte elle viendra 
s'mserer En voici un bon exemple 
aujourd'hui avec ce programme 
d'INVERSlON VIDEO PARAME- 
TRABLE. Si I objectif principal de 
cette routine reste en tout etat de 
cause la transformation du notr-sur- 
fond-Wane en bianc-sur-fond-noir , le 
travail effectue d'un appel (RAND 
USR) a (autre, pourra cheque fois 
se prater a des ''interpretations'' fort 
differentes II suffira pour cela de 
modifier quelques inotces. quelques 
■parametres" Je sens bien que 
j'excite votre curiosite, alors voyons 
de plus pres de quo»-qu ii-s'agit-ia 

D'abord. cette routine vous offrira 
pour te meme prix un autre service : 
un scanning clavier pertormant, 
auto-protege contre la touche 
"break", et capable a" identifier fact- 
lement la touche pressee; ensuite, 



et comme cadeau de rentree, je 
vous offre la possibility de faire se 
succeder les inversions video afin 
d'obtenir un effet de clignotement. 
Nul besom de preaser que toutes 
ces fonctions sont sfmultanees 
avant d'examiner ce qui fait I'lnte- 
ret majeur de cette routine : le mode 

-W/jtfC AWl Vtofp, 

7 



de paramdtrage utilise. Nous dispo- 
serons de cinq indices qui permet- 
tront de faire varier, dans la limite 
des possibilites du ZX, a la fois 
('emplacement et le format de la 
zone-ecran f rappee d'inversion 
video, et la duree d'activation du 
scanning clavier. Innovation de 
tailte : les parametres ne seront plus 
modifies par la lourde procedure du 
"pokage" d'octet mais figureront 
directement sur le listing sous forme 
de codes CHR$ dans une ligne 



REM resenree a cet effet. Done Ini- 
tialisation immediate et facile de ces 
parametres et surtout considerable 
economic de memoire Ml y a de 
quoi quitter sans regrets les plages 
aoutiennes pour s'enfermer dans un 
profitable tete-a-tete avec son bon 
vieux ZX pas vrai ? I 

Vous n'aurez aucun ma I a suivre sur 
te listing ci-contre le deroulement 
des operations. 
Le premier module detient en fait la 
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EO PARArirTRASLE 








«EM 


< l!GNES ET LONGUEUR 




tJlC SOWING 


CLAUIEU 


»EM 






IL4 


PUSH HL 
PUSH HL 


tft 














LD A. (16493' 




10 hL.< 16406' 
LO 0E.U444 


:h-aod 

PSBUFF 




LO A.' 16492- 


longufur 


1L1 


LD B.A 

LD A. (16492> 




LD SC.ll 






ADO HL.OE 






LD CA 










LO A. < 16493) 
.D E.A 
LD OE.33 
ADD HL.OE 


nD 1 Igntt 


REM 
IL2 


• INVERSION UI3E0 
LD A.(HL) 


(.tr- 


< A0RESSE IICNE 
LO HL.1I43»4), 
INC HL 
LO A. (16450 


0-FILE 


iL» 






CP ue 

JR NJ.u? 




:*u. ' inu. 




DJNZ.L9 
XOR A 






INC HL 
LD A.(HL) 




JB ;.l8 
LO B.A 






SBC HL.DE 




1L7 


ADO A.tBO 








EX DE.HL 






LO (HL' .A 


ad 


LO 0E.33 
A00 HL.OE 
OJN2.L0 




«EM 


• COMPARAISON 






osc c 




1LIC 


LD HL. (16396) 
LD BC.792 






JR N2.L2 




• A0RES9E COLOWE 
LO O.O 

LD ", 16491 > col jnnt 




ADD HL.BC 
XOS A 
96C HL.OE 
POP HL 


fin p. a. 

11 r»t 


REM 


• REPETITION! 
POP HL 
.0 0E.33 
ADD HL.DE 




ADO KL.OE 






«E7 H 






PUSH HL 
DJN2.LI 



POP HL d»(a 

REM • TEMP. 4 SCANNING 
LD E.233 

>L3 CALL <02ee 
-D 8.H 
LD C.L 
LD D.C 
INC D 
JR N2.L9 
DEC E 
JR N2.L3 

RE" • OUREE 
1L6 POP ML 

LD A., 16454' 

HI -> 

LD (16494". A 

CP 

JR N2.L4 

REM • RETOUR NUL AUTOM. 
LD A.O 

LO (I44171.A 
RET 



cl6 de ce systeme de parametrage. 
Vous remarquez qu'il fail appel a la 
variable-systeme CH-ADO. Celle-ci 
permet de localiser en memoire 
i'adresse du prochain caractere a 
fournir a I'interpreteur basic lors de 
sa lecture d'un listing. C'est la que 
reside I'astuce : si j'interroge CH- 
ADD, a partir d'un appel sur listing 
basic de type RAND USR x (ou x est 
I'adresse de cette routine d' interro 
gation), cette variable-systeme me 
renverra forcement I'adresse de la 
ligne de basic suivante. Si cette 
ligne supporte une REM. je peux 
alors y faire figurer sous forme de 
CHR$ differentes valeurs dont les 
adresses devienhent facilement 
reperables, done exploitables en 
tant que parametres. On aurait par 
exemple le fragment de listing 
suivant : 

100 RAND USR 16514 
110 REM>"$*_ 
ou 16514 serait I'adresse de depart 
de notre routine et les symbotes pre- 
sents en REM les cinq parametres 
necessaires. 

(-'utilisation dune autre variaMe- 
systeme (PRBUFF1 va nous permet. 
tre, par le truchemeni de I'instruo 
tion LDIR (chargement par bloc 
avec incrementation et repetition) de 
transferer les orue premiers octets 



REM I SORTIE PAR SCANNING 

ils call to?eo 

LO A.(HL> 

CP bJ-^K 

POP HL 

J« 2.L4 

ID (1641- , >.A 

RET 

CARACTERtST'dLES 

- 14» oc(tt» rtloftacltt 

- IT-gctar* dt U REN Ju. d»vM 
• ()-• lluti l—t<H»IHMl>H 
40r»i I «pp«| j, r .,. 

i • t • i . o». 

4 1 0(1.1 • no I gn,, 
l»t ■ 6(.4t 
Atttntiofti floor clUvon M i«% 

lOldVItt t t.-« 
r«Dr«ttnt«ii r»: tor, 
• -U" «W't» iHM ,« ( | JJ3>. 



(8C = 11) a partir de CH-ADO vers 
les emplacements libres consbrues 
par les octets du buffer d'impn- 
mante. II s'agit ici de simpHer. a 
chaque lecture d'un parametre. le 
calcul de son adresse. 
iLe module suivant. "ADRESSE 
LIGNE", a pour charge de are le 
■septieme octet du buffer d'impn- 
mante (Bl) qui detient a ce rnua w nt 
le premier parametre de no»» rou- 
tine : I'adresse de la Sgne (fecran 
a partir de laqueDe se tera I'mver- 
sion video. En cas de "olanc'' (0) 
c'est la ligne qui sera retenua. 
Vient ensuite. suivant le meme pro- 
cede. iKJentificalion de la cotorne 
de depart, pus la longueur (non*ie 
de cotonnes) de la ligne d'ecran qu 
sera inversee C'est an 16453 
(dixieme octet du BO qu'on pourra 
lire lenomtxede l«gnes sur ktaquei- 
les cette inversnn sera ituMi Cat 
ensemble de quatre perarneaee 
denrura done a chaque *» un tot- 
mat original d'inversion videoLe 
module de 'qomparaoon' veiiiam 
que ce format ne deoorde pas da 
lespace aHoue au fichier d'a»- 
chage. il suppnme amsi les nsquw 
de "plantage" en reloument m 
basic |RET M) en cas d'ermur. 
Ce sont Ms troe modules autvant qui 
executerons le travail d'invaraoe 
video proprament du. lands qua » 
quatneme. prenant an t anaaa. «« 
une boucte indicae par le rag"** fc 
la routine da sOT«af«on du ctev*. 
en assurara 255 n 
passer la man au r 
C'eat ici que nous ej<p»oa*onsr»itie 
cinquiama et danuai pajaiiiejra. 
lequel wae a laproduira (da a l» 
tots, c'est *u chooO I'anaaa** •*• 
ooaiations dawk decntes. 

Las daux darmars modueje - , »^J»' 
pondant aux daux mooas da »«»» 
da cane ruuana 

\ - La tampe impaiti est ajwee, 
aucune toucne n ayaiH ale D«er 
aaa I 'octet i64Uprandiava»aui* 
2 - Una ioov-he * ah* l«aaa»2 
cast la touche BREAK on " *> ■■ 
pas compta. s> c 'eat une **•*; 
che on Japoaa a»n code en \m" 
avant da latoumai au BaaK 

» niair*anar«. * voa [>aia»ia»a« ' 

o*'»0 oV»<X 
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EDITO 



CANAl + 

attaque fort la rentree avec LE RAYON VERT 

le dimanche 31 aout a 20h35. 

Le dernier Rohmer 

vous est offert le jour meme de sa presentation 

au festival de Venise. 

Irradies et radieux, les abonnes 

A UTRES LIFT JX - vont en 6courter leurs vacan ces. 

9 Bombyx. 



AUTRES MOEURS 



Film de Yllmaz Guney (1982) avec Tank 
Ak*n, Serif Sezer. Halil Ergun, Meral 
Orhonsoy et Necmettln Cobenoglu. 

Des condamnes de droit commun benefi- 
cient d'une permission de sortie d'une 
semalne pour voir leur (amille. Yusuf qui 
a perdu ses papier s la passera au posle 
militaire, Meviui rejoint sa fiancee en butte 
a la tradition musulmane, Omer retrouve 
son village du Kurdistan oppnme par 
I'armee. Quani a Mehmet. on lui reproche 
la mort de son beau-frere due a sa lachete, 
on veut lui enlever sa femme et son Ms. 
Emine sa femme lui pardonne mais pas la 
belle-larmlle 

Seyit lui ne retrouve personne. Sa femme 
Zine n'a pas su I'attendre et a faute. Exi- 
lee par sa famine dans un reduit monta- 
gnard, Seyit est cense alter laver cette 
offense par le sang. 

Tout simplement le meilteur film de Guney. 
Un realisateur lure qui concut et dihgea la 
piupart de ses films de la geole ou 1'avaient 
jele les militaires turcs. Comme d'habl- 
tude. Guney denonce ('oppression de la 
bureaucratic, des militaires et surtout le 
potds ecrasant de la tradition musulmane. 



Moins desespere que les autres, il exprime 
kri son amour pour son pays et ses com 
patriotes, un amour qu'il prone au meme 
litre que le repenti r et la compassion pour 




soflir la Turquie du Moyen Age. La beaute 
potgnante du film confine par moments au 
sublime Palme d'or a Cannes en 82. 

Effusion le lundi ler septembre a 20h35 
HrTFl. 



LES JOUEURS D ECHECS 



Film de Satya|lt Ray (1972) avec Amjad 
Khan, Sanjeer Kumar, Saeed Jeffrey et 
Richard Attenborough. 

Le roi Wajid Ali Shah, monarque du 
royaume musulman d'Avadh, a delegue 
les pleins pouvoirs au cabinet ministerial 
Juche prematurerpent sur le trone, il pre- 
lere le chant et la poesie a la conduite des 
affaires du royaume. Le reprftsentant de 
la compagnie des Indes, Lord Dhalousie, 
a beau le conseiller a plusieurs reprises. 
le roi ignore ses avertissements. 
Mir et Mirza, deux notables, passent leur 
temps & s'atfronter aux echecs aux depens 
de leurs affaires et de leurs families. Lord 
Dalhousie detrone le roi, et annexe le 
royaume a la couronne d'Angleterre sans 
rencontrer de resistance. 
Ou esf passe Mirza ? Comme Mir, II fait 
le minimum pour s'adapter et continue ses 
parties d'echecs dorenavant avec les 
regies du jeu a langlaise. Une histoire 
doree et navrante. 

Ray filme lentement (trop) le declin d'un 
monde fastueux, irrationnel, I'lnde imme- 
moriale face a I'arrivisme occidental, 
I'Angleterre au materialisme sinistre. Un 
regard caustique qui rappetie celui du 
prince de Salina dans Le Guapard. 

Diffusion le mardi 2 septembre a 2 lhio 
sur TF1 en V.O. 



L'AMOUR 

Amort 



ET DEMAIN VIENDRA LE JOUR 



Dramatique de Jean-Louis Lorenzi avec 
Serge Avediklan, Emmanuelie Beart , Eli- 
sabeth Sender. 

Decor austere, ambiance pater noster. La 
montagne cevenole, terre de desolation, 
de pauvrete et de protestantisme subit les 
outrages de i'armee cathohque et royale. 
En cette annee 1703, les Dragons du roi 
harcelent les camisards, pillent les 
hameaux et massacrent les predicants. 
Dans une petite ferme Isolde. Esther et sa 
jeune sceur, Judith, vivent pemblement, 
leur pere aux galeres, leur frere Jeremie 
cache dans les collines. Lors d'une Dra- 
gonnade, Judith est violee et laissee pour 
morie Esther la soigne et crie vengeance. 
Armee d'un fusil de chasse, elle abat un 
soldat qui rodait. Au moment de I'enterrer, 
ce dernier exhale un souffle de vie. Elle 
renonce a I'achever, et I'abritant sous son 
etable, le soigne contre la volonte de 
Judith. 

II s'appelle Jean-Marie, catholique et bre- 
ton. Lorsque la conscience lui revient, il 
prend peur. Les fanatismes s'entrecho- 
quent, les rudes caracteres paysans 




ET DEMAIN VIENDRA LE JOUR. 



s'affrontent. Et petit a petit, de silences en 
prieres, les barrieres de I'lntolerance 
s'effacent. Au milieu du chaos de rocs, du 
maelstrom de la guerre, un havre de paix 
est-il possible ? 

Tiens le petit Lorenzi parte encore de la 
persecution du protestantisme. Bien 
qu'elle peche pariois par didactique, cette 
dramatique confirme le talent d'un auteur 
et la qualite exemplaire de la teloche fran- 
chouillarde dans son domaine de predilec- 
tion : la dramatique historique en costume. 

Diffusion le mercredl 3 septembre a 
20h3S sur A2. Photo A2. 



TERMINATOR 



Film de J. Cameron (1985) avec Arnold 
Schwarzenegger, Michael Biem et Linda 
Hamilton. 



Terminator (Arnold qui vous savez) vient 
du futur pour tuer Sarah Connor, une pau- 
vre mortelle qui donnera naissance au sau- 
veur de I'espece humame lors de I ere 
postnucleaire. Terminator, le mercenaire 
cyborg, a pour adversaire Reese, un guer- 
rier humain, qui lui aussi arrive de lave- 
nir avec la mission inverse. 

Au fil des combats, Terminator semble 
indestructible, par contre les degats sent 
tets qu'il risque de plus hen rester de la 
planete Terre. 

Du cinoche efficace sur un scenario pas 
trop mal ftcele , assez proche du peplum 
sur le fond et du video-clip quant a la 
forme. 

Diffusion sur Canal + le mardi 2 septem- 
bre a 20h35. 



EN AVANT 

LA 
MUSIQUE 



RHAPSODIE HONGROISE 



Pays d'Europe centrale, la Hongrie, vaste 
cuvette geoiogique, est le receptacle de 
multiples influences musicales qui se che- 
vauchent et donnent un etonnant pano- 
rama musical a forte coloration rock. 



Et d'un, entendre du rock hongrois est une 
preuve que ce rythme de sauvage sup- 
pone d'etre chante autrement qu'en anglo- 
americain standard. Et de deux, ce rock 
balance pas mal, il soutient largement la 
comparaison avec la production francaise. 
Et de trois , principalement, la mise en ima- 
ges de la television hongroise n'a hen a 
envier a TV6. Au contraire, le montage, le 
cadrage et les protagonistes font peuve 
d'un humour solide. 

90 minutes de rock'n roll, pop-rock, hard- 
rock, boogie-rock, rock planant, de chan- 
sons douces, realtsles, jazz band, rhapso- 
die band, rap-soda band. 

Diffusion le vendredi 5 septembre a 
23h20 SurTFL 



TANT QU'IL Y AURA 
DES BURT 



LES PSY CAUSENT 



Film de Woody Allen (1977) avec Diane 
Keston. Woody Allen, Tony Roberts, 
Carol Kane, Shelley Duvall et Christo- 
pher Walker. 

Woody evoque I'histoire d'un auteur juif 
new-yorkais, en analyse depuis 15 ans qui 
a des problemes d'identi!6 et des deboi- 
ressexuels Toute ressemblance avec un 
cineaste bien connu n'est pas fortuite. 



Quelque part entre I' autobiographic et le 



cine-verite, Woody se raconte : lui avec lui 
(sa maladresse, le sport, les difficultes 
d'auteur), lui et les femmes, lui et ses pho 
bies, lui et le verbe : quiproquos, jeux de 
mots, begaiements. 

La fin d'une ere, celle du burlesque, du 
comique devastates, du clown maladroit. 
Ce film ouvre la transition vers une periode 
de matunte ou I'humour est roi. Un film 
doux-amer qui s'adresse a f intelligence 
La naissance d'un auteur, d'un grand. 

Diffusion le mercredl 3 a 22M0 sur FR3 
en V.O. 




THE DARK MIRROR 



Film de Robert Siodmak (1946) avec Oli- 
via de Havllland et Lew Ayres, 

New York, la nuit. La camera effleure des 
facades, s'arrete sur une fenetre illumine©. 
se faufile dans I'appartement et stoppe 
devant un grand miroir oil se reflete un 
cadavre, un couteau dans le dos. 

Le mort, le docteur Peralta, a ete vu la 
veille en compagnie de Ruth Collins. 
Comme alibi, cette derniere evoque une 
promenade solitaire, une actlvite corrobo- 
ree par plusieurs lemoins 

Mais Ruth (De Havllland) vit avec Terry (De 
Havilland), sa scaur jumelle. Personne 
n'est capable de les distlnguer Laquelle 
a lue et pourquol ?. 

L'lnspecteur prend conseil aupres d'un 
psychanalyste, Scott Elliot que le docteur 
Peralta avail lut-meme questlonne car II 
avalt percu des symptdmes de schizo- 
phrenia chez une des scaurs Collins. 

Siodmak enleve aux spectateurs tout 
repere vlsuel ou sonore. Jusqu'au bout 
I'amblgulle demeure, accenluee par la 
quaslabsence de scenes nocturnes Le 
cllmal etouflant de llnlrlgue suftlt a la noir- 
ceur du film. Las trucages photograph!- 
ques sonl remarquables 

Diffusion sur Canal ♦ le vendredi S aep- 
lembre a 20HS6. 



LE TEMPS OU CHATIMENT 



Film de John Frankhelmer (1961) avec 
Burt Lancaster, Shelley Winters, Telly 
Savalas et Dlna Merril. 

East harlem, un soir. Echanges de vues 
entre un gang de Porto-Ricains et une 
bande d'ltalo-Ricains. Un Porto meurt. Le 
coroner Cole trouve le cadavre du Porto 
opportun pour se (aire valoir. II charge l'lns- 
pecteur Bell (Lancaster) de I'enquete en 
exigeant celerite et sevente De facheux, 
le Porto devient importun pour East Har- 
lem. 

Ne dans ce quartier, Bell n'aime pas qu'on 
lui sonne les cloches. Porte sur la reedu- 
cation plus que sur la prison, il apprecie 
peu les directives de Cole, le coroner pas 
cool. Pris a parti par les jeunes, leurs 
meres, sa femme, le coroner, notre heros 
parviendra -neanmoins a trouver la juste 
solution. 

Un beau sujet. en vogue a I'epoque, traite 
sobrement par Frankenheimer donl c'etait 
le premier film. Distribution remarquabie 
(Lancaster, Winters, Savalas) 

Diffusion le mardi 2 septembre a 22h55 
sur FR3 en V.O. 



LA VALLEE DE LA VENGEANCE 



Film (western) de R. Thorps (1*»1) avec 
Burt Lancaster. Robert Walker et 
Joanne Dru. 

Owen (Lancaster) regit un ranch pour son 
proprieialre Inlirme, aurveille le tils du 
patron, un vauhen qui a engrosse une ser- 
vants, recoil les leremisdes de la temme 
du vaurlen, Sloigne lea frangtns de le ser- 
vsnte en quete de vengeance. Et tout ce 
boulol pour manquer d'etre assassins par 
est mural lors du rassemblernent annuel 
des troupsaux 

Et le Mm, vaut nen ? Bol. vmux, vaches, 
gsnissea si Bud Lancastei dans le role du 
laureau Sans plus 

Diffusion Is mardi 2 Mptembre 4 20M0 

sur mi 



TANT QU IL AURA DES HOMMES 



Film de Fred Zlnneman (1 953) avec Burt 
Lancaster. Montgomery Clift. Deborah 
Kerr, Frank Sinatra, Ernst Borgnirw et 
Jack Warden. 

En 1941, pearl Harbour, charmante ile du 
Pacifique. vit par et pour les Amencams 
de la base aeronavale. Le soldat Prewirt 
(Clift), nouveau venu, se voit proposer un 
combat contre le champion de boxe du 
regiment voisin Prewitt, ex^hampion. a 
renonce au noble art et se consacre au 
clairon. II refuse. 




Fuheux le capitaine Holmes le conhe aux 
soins du sergent Judson ^Borgrane. sedt- 
que paiteit) Prewitt tient le choc grace 1 
I'amnie de Maggw (Sinatia) Oe son oote 
le seigentchet Waiden iLancasteil 
mepiise la hierarchy nuMeire. de t>*s en 
haul, et en lie! tent une iteaton sans issue 
avec Mme Holmes Un amour imposvMe 
qui risque de le l«sse< sui Is sable 

Huit oscais poui ce Mm qui denonce 1* 
ciuaul*. I'ennu. el I iviogneiie de eg» 
dans les cssetnea Interpietetion hois 



OtnuekMl le dtmencfw 31 soot a MMvU 
sui TF1 
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LE LOGICIEL DE LA SE MAINE 

DRAGON'S LAIR 

de SOFTWARE PROJECT 
pour COMMODORE 64 et 128. 



V<»IA Vott * QUO. «n BOnt 
nfcfcrfS.ee vTars IWHunw 
de noa jours. U lanrje « la 
carnpagne tu bamas Urw luteuse 
effeare de r>aptx»s w de pnncaeaes 
tu trouvexaa. (juteuse eus* la prwv 
cmw tvp Marco La dragon, tu 
n qo u alaraa at la ponca sa s tu vk>*»- 
ras Et IOC I fa vu ra oomu BaeneOr. 
ca na aara paa una pama da pMr«*r 
(au debut lout du moans), matt la 



d atra aussi bete, laa macs * C'aat 
pas lee c ft ausee t io i da la u iii c aeae 
quionidnparu Faut tout laur ova ' 
Je bam maa ra ns a«gnamant» da f 
boucna mama du bon Rot Aatha*- 
ned. la papa da Oaphnaa la-fobe- 



vaut txeo qua Ion nsqua sa ve pour 
aaa Plus dun praux. a aa vua, 
toaaa a ■ oour touta eajbaub* la to*- 
aw dadmirar aaa chauasattaa. at 4 
n> a paa qua laa ccaura qui aa 
ffwant a battra toraqua la nowaaa 
da aa dttpanbon a'abrurta A travara 
lout la royauma C'aat pas poaaMa 



son royaoma macaque au m*au da 
sat trAsors. lasquais trAsors 
n'ata*ant nan compares A sa hWia 
chana (Oaphnaa4»^o**-pnnoa*sa) 
Et voaa qu'un pur appanjt S*nge. la 
mauvars dragon das tarraa obscu- 
res Le but do monstfa start qu'on 
iu* trvra la royauma at loua seshabt- 
lantt EvtrJammanl. la bon rot 
I Aat r>^^ad- la-par a-o-OapnnAa-ia- 
roaa-pnncaasal refuse la vx-eose 
damanda Voauaa ? En effet. pour 
sa vangar. Singa (la-mauvais- 



dragon-das larraaobacuras) eniev.t 
la pnncassa (vw plus haut) at. usent 
da sa magta touta puissant* 
lampnsonna dans una boula de 
cnstai. laquai boula tut anrarma? 
dans la donjon du chateau 
anchanta Son horribta torlait 
accompli. Stoga (c'est la machantt 
envoy* cat ultimatum au pare 
AptorA. (las)Ar«^ptorA. la n>. que '1 
Ranoncaz A votra royauma avem 
ia r«w-nar rtu soteil ou bran votra 
nee Oaphnaa na tars prus jamais 
battra aucuna chausaatta" Non 
I'l'ai pas drt ! Vous m'ambrouillaz A 
m inlarrompra tout la tamps ! Bon 
on sa tart at on ecoute Tu lappa) 
las Dirvia-tAmarsira Cast comma 
ca LA contrat consists A sauvar 
Dapbr>aa-U|C*a-pnncassa Pour 
caul a taut l>ntrodu>ra dans las don- 
tons au moyan du dtsqua tombant 
(tree cassa-guauia I) Ensutta.ilya. 
giagia 1 La couloir aux crlnas 
Psrw ! Laa cordaa brutontas Cling I 
La saat d'armas Hurtu 1 Hurtu I Laa 
creeturee hurtubertuee Ouh 1 la 
salia aux tanias a Kull Ouinnn, 




SPLATCH < la dauxiAma disque 
Toe at Mat < La damier mortal, at 
snfin. arggg I La mise A mort. Qua 
caux qui n'ont pas compris qua 
nous pariions da Dragon's Lair. 
adapts pour Commodore 64/128 du 
cetebre jeu laser, battent laurs coul* 
pas Encore la ? Alors que vous 
devriez dA|A atra dans le premier 
magasin venu (imaginez la tAte de 
voire boulangAre I, pour acheler ce 
merveilleux |eu Alors, j'stlends ' 



Dtra a tsur da la r>ut»J*c«lK>n 

ratfac Iatll an eMt 

C>*< m.1 CCCCALD1 

Mrectaur Tachnlqua 

Aanofta PICAUD 

nadactaur mn Chat Adjoint 

M-i-hai DCSAMOLES 

W diction 

Staphana SCHHEUM'H 

Sacraianat 

Martina CHEVALIER 



jMn Mart QASNOT 
Jaan Yvaa OUHOO 



CARALI 

Mssw 

SHIR EdHiont 

24 rua Baron 

•Mil .' PARIS 

Tal (1) 42 S3 40 M 

Ptalrtbiillon NMPP 

Publkll* au lournal 

Tai (1)42 63 82 02 

Tala* 281260 F SHIFT 

Commlaalon partlatra SS4I9 

RCSSBSSai 

Imprtmarta 

DULAC al JARDIN S A 

Evreux 

Otrectaur Cornrnarclal 

Siapnana CARRIE 



MENU 



AMSTF1AO La True 

Patrice ARENAS page 23 

AMSTRAD Lucas 

Philippe All XANDMI ptXM 7 

APPLE K20VK 

QSrard SEBBAH paq* 3 

CANON X07 Tampla 

Marc MOLLAflD paga 5 

CBM 64 La SnorTuch 

S JEANNERET/S COLL page 6 

eXL 100 EXL Frog 

Chrtstopna BOUILLE page 4 

MSX Creasy M.nar 

Andr* TIMMERMANS pag* S 

OftrC Poker 

FradSnc OANlFl page 24 

SPECTRUM Micro Tableur 

Banoll VINCENT pm 4 
Tl W4A (be) Laa Pamaminoa 

Ivan HARV paoa 

Thomaon TO7-TO7/70 lis D'Spouni 

J Yves LE FRIEC page 22 
Thomaon T07 OpAtatlon Ninuis 

FredAric NGUYEN page 21 

VIC 20 Water Panic 

Laurent d ABRIOEON paga 8 

ZX A1 Detain Antme 

Paacal MARACHIAN page 6 
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ATARI 



LA MARQUE QUI MONTE 
LES PRIX QUI BAISSENT 



ATARI 1040 STF 

- UNtn CCK1M1E 1 Mo. Lectew de (ksquettes 
r 1/2. 720 Ko. Basic Logo. Tos. rtsobtton 
640 x 400 (monochrome). 640 x 200 (coureuf). Po- 
WM oe 512 couleurj swertoces serie. Centronics 




L0GICIELS 520 ET 1040 JEUX : 



PEHPHERIQUES 520 ET 1040 : 

-HonBeur monochrome 1 990 F Z 

3.990F.D 

r360Ko 2.000F.D 

-Lecteur720Ko 2700F.D 

- Imprimonle ATARI 2450 F.D 

> FUJI PO 80 

s ATARI) 2950F.D 

- Disque dur 20 Mo (Tos en rom) ... 6.990 F. D 

- Extension a 1 Mo pour 520 ST 795F.U 

LOGICIELS 130 XE 

FU6KI SMUOUOt 2 snUOMU IM ml HusHun oinwan 
MtrtdhR 560F. D 

COLOSSUS CWSS 10 I1M I — I It mm iiul m 
fftcttta mm IX nnr pout tm niwou M )M qua pow it 

IHMIil PUT : laM to pnunt amm plkM (M emu 
xmxtmvmml M9F 

e*ui utmrtm to ao tACf i awu m vntm dr- 
ain. cMwu Mire nmun. tr qut M mmmmm 
gagnc U9F 

SUMUO oiamis mt mxa U|npkM> am torn 

1HF.Q 
HACH HUB awamuu iu una Mga. M MnrMl M 

1MFO 
rmh im m nmmun at 

3NF. D 



THE PAWN : Jeu ffavenrure en anglais, les plus beaux ara 

phismes (fisponiDles a ce Jour suf ATARI 208 F' 

TIM! lAIIDtT : arcade, comprenom ; en tie aurres. un Pocman. 
vummlmmi ofoprnsmes. drmcunes. tour y esr! couleu) 

unmuemenl 315F.Q 

KM8 OUESt II : aventure Jouable pu Joyfliat. sonore. orren- 
Bon I penoanr que vous reftechtssez vers odversalres se oe- 

procenlousecocneml 475F. D 

BORROWED mtE : VOUS Ovez moins (Tune (oumee pour r6- 

souore une enquele. cerromes personnes vous veulent du 

mat 250Fn 

KACXER vous vous rerrouvwoccloenretfemenloucaHjrrj'un 
pros ordincrreur. decouvrlrez-vous les secrets qu'll 
" •? 490FD 



BRAIACCAS subtft melange avenrureoclton. on vous 
accuse dun crime que vous n'avez pas commls. sourer vous 

prouvervorre Innocence? 370 F. D 

MIN0SHADOW ; aventure. vous ores vlctime dune amnesle. 

rerrouvez vorre veritable Idenltte 335F. D 

MUSIC STUDIO i creez. modrnez. Jouez vos prppres parrrtlons 
de musique. les phndpoux Instruments existent dejo. vous 

pouvez creer les vdrres I. erter solslssant 335 F D 

MAJOR MOTION : au volant dun bolide oione de James Bond, 
ecttappez aux multiples dangers qui vous guenent 350 F. G 
C010RSPACE : permet de creer des onlmorlons cowiftes sur 

voire ST compatible avec Neocntome 2O0F.G 

SUN0O0 : aventure. guerre de I'espoce. un grophlsme eton 
nont, couleut untquement 315F.D 



PROGRAMMER EN J0UANT 



■^»SaS«»-- , 





ATARI 520 STF 

-UNITE CENTRAIE 512 Ko. Lecleur de dlsquettes 
3" 1/2 360 Ko, Boslc, Logo. Tos. Resolution 
640 x 400 (monochrome). 640 x 200 (couleur). Ro- 
lette de 512 couleurs. interfaces serie. Centronics 
Seul 4.990F. D 

UTILITAIRES: 
HABAWDITER ' rraltemenl de lute Ironcis* permet de travail 

let sur prusleurs lextes en memo temps 6B0F 

TEXT0MAT : ttaltement de texte. Irancals compatible Oaramar 

stCaJcumat 490 F.D 

MCOPY:umrlaliedecoplededlsquertes 179FD 

M0DULA 2 ST : langage compile, parllculletement adapt* aux 

applications sclentlflques 1.490 F □ 

MCC PASCAL: langage Pascal compile compoltbie MCC 

Assembleur et MCC torttce C 925 FD 

MCC ASSEMSliUR : ossembMui compatible MCC Pascal or 

MCClolflceC 925F.C 

MCC lATTICi C: C compile compatible MCC Pascal el 

ossembleur 929F.G 

SlKA:assembleur 3LV0F.3 

PASCAL UCS0 : le celebre Pascal compile cUponlue sur 

ST 390F D 

PACK BUREAUTiaU!:Iroi!em»nloe texte 1ST WORO + G*s»on 

de ncnler db Master one 1250F 

PROFORTRAK : Fortran 77 compM 1.390F.C 

DEOAS: umltalie de dessln en courtur narnoreux ousts 

loupe, crayon, plnceau 490FQ 

PIUS PAINT oessln. en monochrome 395F 

CAD 3D: permet oe aeer « de vlsuoHser des obfM en 
3 ormensions purs deles tronsreref sur Dtoas atn deles moa- 
ner, superb* > 550F.L' 
PtINT MASTH : pour take vos propras canes de vMst, de 

VOHIX 390F D 

CAlENOAt InslaHz un colendner ovec atrjmses swr veer* 
ATARI MO F.LI 

K-SPtEAD : nbtsur. Ires sttvt* d«mc*» grace 4 Kno«n.d* 

volreST JSOF..' 

D0MAII: svsMme de goston de bate de dannMe. octet 
munv-mt.es 17WF.' 

HrPPO tAMCXSA rrorHAvrmez une pome de la mtrnoW dt 
vone SI en dtsquene vinuete. permer un gom oe tempt tet 
375F 

a reetxw|et 

I540F D 



tiiHtn : 



BON DE C0MMANDE 



IA tteil * CAlCW. M M « 

*» 100 TUM raw caau OS 
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